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Το Παιχνίδι στη Μάθηση
∂ÈÌ¤ÏÂÈ·: ¡›ÎÔ˜ ∑˘ÁÔ˘Ú›ÙÛ·˜

ΕΙΣΑΓΩΓΗ

◊‰Ë ·fi ÙÈ˜ ‰ÂÎ·ÂÙ›Â˜ ÙÔ˘ 80 Î·È ÙÔ˘ 90 ÔÏÏÔ› ÂÈÛÙ‹-
ÌÔÓÂ˜ ‰‹ÏˆÓ·Ó fiÙÈ ÔÈ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜ Î·È Ù· ÌÂÙ·ÁÂÓ¤ÛÙÂÚ·
˘ÂÚÌ¤Û· ı· ÌÔÚÔ‡Û·Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó ̂ ˜ ÁÓˆ-
ÛÈ·Îfi ÂÚÁ·ÏÂ›Ô Ì¿ıËÛË˜, ÚfiÙÂÈÓ·Ó Ì¿ÏÈÛÙ· Î·È ÔÏ˘¿-
ÚÈıÌ· ¿ÏÏ· ÏÂÔÓÂÎÙ‹Ì·Ù· Ô˘ ı· ÌÔÚÔ‡ÛÂ Ó· ÚÔ-
ÛÊ¤ÚÂÈ Ë Ì¿ıËÛË Ô˘ ̆ Ô‚ÔËıÂ›Ù·È ·fi ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜.
™‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ Education Week (2001) ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜ ̄ ÚË-
ÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ÙÔ˘˜ Û¯ÔÏÈÎÔ‡˜ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜ ÁÈ· Ó· Ú·ÁÌ·-
ÙÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ¤ÚÂ˘Ó· ÛÂ ÔÛÔÛÙfi 96% ÙÔ˘ Û˘ÓÔÏÈÎÔ‡ ̄ Úfi-
ÓÔ˘ Ô˘ ÂÂÓ‰‡Ô˘Ó ÛÙÈ˜ ÂÚÁ·Û›Â˜ ÙÔ˘ Û¯ÔÏÂ›Ô˘, 91% ÁÈ·
Ó· ÁÚ¿„Ô˘Ó ÙÈ˜ ÂÚÁ·Û›Â˜ ÙÔ˘˜, 62% ÁÈ· Ó· Î¿ÓÔ˘Ó Ù·
Ì·ı‹Ì·Ù¿ ÙÔ˘˜ ÛÙÔ Û›ÙÈ Î·È 60% ÁÈ· Ó· ÔÙÈÎÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó
Ó¤Â˜ ¤ÓÓÔÈÂ˜. ¶·Ú¿ ÙÈ˜ ÔÏÏ¤˜ ‰ÂÎ·ÂÙ›Â˜ ¤ÚÂ˘Ó·˜, ÔÈ ̆ ÊÈ-
ÛÙ¿ÌÂÓÂ˜ Ï‡ÛÂÈ˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ ÂÛÙÈ¿˙Ô˘Ó ÂÚÈÛ-
ÛfiÙÂÚÔ ÛÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›· ·Ú¿ ÛÙËÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ̆ Ô-
ÛÙ‹ÚÈÍË Î·È ÛÙË ÛÙ‹ÚÈÍË ÙˆÓ ·Ó·ÁÎÒÓ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ. ∆Ô
ÂÚÒÙËÌ· Ô˘ ·Ó·‰‡ÂÙ·È Â›Ó·È: ÌÔÚÔ‡Ó ÔÈ Û‡Á¯ÚÔÓÂ˜
ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÔ˘Ó
Ú·ÁÌ·ÙÈÎ¿ ÙË Ì¿ıËÛË;

∆· ÙÂÏÂ˘Ù·›· ̄ ÚfiÓÈ· ·Ú·ÙËÚÂ›Ù·È ÌÈ· Ó¤· Ù¿ÛË ÛÙËÓ ÚÔ-
Ù›ÌËÛË ÛÙ· „ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ÛÙÔÓ ÙÔÌ¤· ÙË˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈ-
Î‹˜ Ì¿ıËÛË˜. ◊‰Ë ·fi ÙÈ˜ ÚÒÙÂ˜ ÌÂÌÔÓˆÌ¤ÓÂ˜ ·Ó·ÊÔ-
Ú¤˜ ÛÂ Û˘Ó¤‰ÚÈ· Î·È ÛÂ ‚È‚Ï›· Ô˘ ·Ó·Ê¤ÚÔÓÙ·È ÛÙÈ˜ Èı·-
Ó¤˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÙˆÓ „ËÊÈ·ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙË Ì¿ıËÛË
(Gee, 2003), fiÏÔ Î·È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔÈ Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›Â˜ Î·È
ÂÚÂ˘ÓËÙ¤˜ ·ÁÎ·ÏÈ¿˙Ô˘Ó ·˘Ù‹ ÙËÓ È‰¤·. ∆Ô 2006 ÌÈ· ·fi ÙÈ˜
ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚÂ˜ Û˘Ó‰È·ÛÎ¤„ÂÈ˜ ÛÙËÓ ∂˘ÚÒË ÁÈ· ÙËÓ ËÏÂ-
ÎÙÚÔÓÈÎ‹ Ì¿ıËÛË, Ë Online Educa ÛÙÔ µÂÚÔÏ›ÓÔ, ÁÈ· ÚÒ-
ÙË ÊÔÚ¿ ÂÈÛ‹Á·ÁÂ ¤Ó· ÂÈ‰ÈÎfi ‚‹Ì· ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È·. 

√È Û˘˙ËÙ‹ÛÂÈ˜ Ô˘ Û¯ÂÙ›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÙËÓ ÂÈÛ·ÁˆÁ‹ ÙˆÓ
„ËÊÈ·ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙËÓ Ù¿ÍË ÂÛÙÈ¿˙Ô˘Ó Î˘Ú›ˆ˜ ÛÙ·
˘¤Ú Î·È ÛÙ· Î·Ù¿ ÙË˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙË
‰È·‰ÈÎ·Û›· Ì¿ıËÛË˜ Î·È ÂÈ¯ÂÈÚÔ‡Ó Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó ··ÓÙ‹-
ÛÂÈ˜ ÛÙËÓ ÂÚÒÙËÛË °È·Ù› ‰ÂÓ ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÌÂ ·È¯Ó›‰È· ÈÔ
Û˘¯Ó¿ Ì¤Û· ÛÙËÓ Ù¿ÍË; ∂ÈÛËÌ·›ÓÂÙ·È Û˘¯Ó¿ Ë ‰˘ÛÎÔÏ›·
Ó· ÂÓÙÔÈÛÙÔ‡Ó ·È¯Ó›‰È· Ù· ÔÔ›· Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ï‡-
„Ô˘Ó Ù· ı¤Ì·Ù· ÙË˜ ‰È‰·ÎÙ¤·˜ ‡ÏË˜, Ë ̄ ·ÌËÏ‹ ·ÓÔ¯‹ ÙÔ˘
ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ·¤Ó·ÓÙÈ ÛÙ· ·È¯Ó›‰È·, ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ˘ fiÙÈ
ÔÏ‡ Û˘¯Ó¿ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÂÎÏ·Ì‚¿ÓÔÓÙ·È ̂ ˜ ÌÈ· ÌË ÛÔ‚·-
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Ú‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·, ÂÓÒ ÔÚÈÛÌ¤ÓÔÈ ‰È‰¿ÛÎÔÓÙÂ˜ ÊÔ‚Ô‡-
ÓÙ·È fiÙÈ ÌÂ ·˘Ùfi ÙÔÓ ÙÚfiÔ ‰ÂÓ ı· ÌÔÚ¤ÛÔ˘Ó Ó· ÂÈÙ‡-
¯Ô˘Ó ÙÔ˘˜ ‰È‰·ÎÙÈÎÔ‡˜ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, ÂÓÒ ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó Î·È
¿ÏÏÔÈ Ô˘ Û˘Ó·ÓÙÔ‡Ó ›Ûˆ˜ ‰˘ÛÎÔÏ›Â˜ ÌÂ ÙÈ˜ ÂÏÏÈÂ›˜ ÙÂ¯ÓÈ-
Î¤˜ ̆ Ô‰ÔÌ¤˜ ÙˆÓ Û¯ÔÏÂ›ˆÓ. ŒÓ·˜ ¿ÏÏÔ˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi˜
·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ Â›Ó·È ÙÔ ̇ ‹ÙËÌ· ÙË˜ ÔÈfiÙËÙ·˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ Ô˘ ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÓÙ·È ÁÈ· Ì¿ıËÛË, fiÔ˘ Ù· ·È¯Ó›-
‰È· ı· Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯Ô˘Ó ¤Ó·Ó Û·Ê‹ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ÛÎÔfi
Î·È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó, Ó· ÚÔ-
Û·ÚÌÔÛÙÔ‡Ó Î·È Ó· ̆ ÈÔıÂÙËıÔ‡Ó ÒÛÙÂ Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÔ˘Ó,
Ó· ‚ÂÏÙÈÒÛÔ˘Ó Î·È Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó ÙÈ˜ Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ‰È·‰È-
Î·Û›Â˜ (SIG-GLUE).

¶·Ú¿ÏÏËÏ·, ÌÈ· ÚfiÛÊ·ÙË ‚ÚÂÙ·ÓÈÎ‹ ¤ÚÂ˘Ó· ·Ó·Ê¤ÚÂÈ
fiÙÈ 53% ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ ·fi 11 ¤ˆ˜ 14 ÂÙÒÓ ·›˙Ô˘Ó ·È¯Ó›-
‰È· Ù¤ÛÛÂÚÈ˜ ÊÔÚ¤˜ ÙËÓ Â‚‰ÔÌ¿‰· ‹ Î·È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜
Î·È fiÙÈ ÙÔ 44% ·˘ÙÒÓ ·›˙Ô˘Ó ÁÈ· ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ·fi Ì›·
ÒÚ· Î¿ıÂ ÊÔÚ¿ (McFarlane et al., 2002). ∆· ·È¯Ó›‰È·
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÓÙ·È ÛÂ ÌÂÁ¿ÏÔ ‚·ıÌfi ÛÙÔ˘˜ ÙÔÌÂ›˜ ¿Ù˘Ë˜
Ì¿ıËÛË˜. ¢˘ÛÙ˘¯Ò˜, ÛÙËÓ Ù˘ÈÎ‹ ÂÎ·›‰Â˘ÛË Ù· ·È¯Ó›-
‰È· ·ÎfiÌ· ıÂˆÚÔ‡ÓÙ·È Û˘¯Ó¿ ̂ ˜ ÌÈ· ÌË ÛÔ‚·Ú‹ ‰Ú·-
ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÂÓÒ ÔÈ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ Ô˘ Ù· ·È¯Ó›‰È· ·ÚÔ˘-
ÛÈ¿˙Ô˘Ó ÁÈ· ÙË Ì¿ıËÛË ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó ·ÎfiÌ· ·Ó·Î·Ï˘ÊıÂ›.

øÛÙfiÛÔ, ÙÔ 85% ÙˆÓ ÁÔÓ¤ˆÓ, ·ÍÈÔÏÔÁÒÓÙ·˜ Ù· ·È¯Ó›‰È·
Ô˘ ·›˙Ô˘Ó Ù· ·È‰È¿ ÙÔ˘˜, ÈÛÙÂ‡Ô˘Ó fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È·
ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Û˘Ì‚¿ÏÏÔ˘Ó ÛÙË Ì¿ıËÛË, ÂÓÒ ·Ú¿Ï-
ÏËÏ· Â›Ó·È Î·È „˘¯·ÁˆÁÈÎ¿ (McFarlane et al., 2002).

∆Ô ÎÂ›ÌÂÓÔ ·˘Ùfi ÂÛÙÈ¿˙ÂÈ ÛÙÔÓ ÙÚfiÔ ÌÂ ÙÔÓ ÔÔ›Ô ÌÔ-
ÚÔ‡ÌÂ Ó· Ê¤ÚÔ˘ÌÂ ¤Ó· Ó¤Ô ‰È‰·ÎÙÈÎfi ÂÚÁ·ÏÂ›Ô Ì¤Û·
ÛÙËÓ Ù¿ÍË. £¤ÏÂÈ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÈ ÙËÓ ÎÂÎÙËÌ¤ÓË Ù·¯‡-
ÙËÙ· ÙˆÓ „ËÊÈ·ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ, Ù· ÔÔ›· ·›˙Ô˘Ó Ô˘ÛÈ·-
ÛÙÈÎfi ÚfiÏÔ ÛÙÔÓ ÂÏÂ‡ıÂÚÔ ̄ ÚfiÓÔ ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ, ÒÛÙÂ Ó·
‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÂ› ¤Ó· Ó¤Ô Â›Â‰Ô ÂÈÎÔÈÓˆÓ›·˜ Î·È Ó· ÁÂÊ˘-
ÚˆıÂ› ÙÔ ̄ ¿ÛÌ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙËÓ Ù˘ÈÎ‹ Î·È ÛÙËÓ ¿Ù˘Ë
ÂÎ·›‰Â˘ÛË, ÛÙÔ ̄ ÚfiÓÔ Ô˘ Ù· ·È‰È¿ ÂÚÓÔ‡Ó ÛÙÔ Û¯Ô-
ÏÂ›Ô ‹ ÛÂ „˘¯·ÁˆÁÈÎ¤˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜.

√È È‰¤Â˜ Î·È ÔÈ ÛÎ¤„ÂÈ˜, Î·ıÒ˜ Î·È ÔÈ Û˘Ó·ÊÂ›˜ ıÂˆÚËÙÈÎ¤˜
·Ó·ÊÔÚ¤˜, Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÔÓÙ·È Â‰Ò ¤¯Ô˘Ó ̂ ˜ ÛÙfi¯Ô Ó·
·ÚÔ˘ÛÈ¿ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ Û‡Á¯ÚÔÓÂ˜ ·fi„ÂÈ˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙË
Ì¿ıËÛË, ÔÈ ÔÔ›Â˜ ıÂˆÚÔ‡Ó ÙË ÁÓÒÛË ̂ ˜ ÌÈ· ‰ÈÂÚÁ·Û›·
·˘ÙÔ-‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·˜ Î·È ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜, ̂ ˜ ÌÈ· ÚÔÛˆÈÎ‹
ÂÚÌËÓÂ›· Ô˘ ‰ÔÌÂ›Ù·È ¿Óˆ ÛÙËÓ ÂÌÂÈÚ›· Î·È ̂ ˜ ÌÈ·
ÂÓÂÚÁ‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·, Ë ÔÔ›· ı· Ú¤ÂÈ Ó· Ï·Ì‚¿ÓÂÈ ̄ ÒÚ·
ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙËÙ·˜. ∆· ·È¯Ó›‰È· Î·È Ù·
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„ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· Ì·˜ ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÔÏ˘¿ÚÈıÌÂ˜ ‰˘Ó·-
ÙfiÙËÙÂ˜ Ó· Û˘Ó‰˘¿ÛÔ˘ÌÂ ÌÂ Â¿ÚÎÂÈ· ÙÈ˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ ÙË˜
Ì¿ıËÛË˜.

“Το παιχνίδι δεν είναι απαραιτήτως αστείο” - “Η µάθηση
δεν είναι απαραιτήτως σοβαρή”

¢ÂÓ Â›Ó·È Â‡ÎÔÏÔ Ó· ÂÎÙÈÌ‹ÛÔ˘ÌÂ fiÙÂ ¤Ó· ¿ÙÔÌÔ «·›-
˙ÂÈ», fiÙÂ ¤Ó· ¿ÙÔÌÔ ‚Ú›ÛÎÂÈ ÌÈ· ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Â˘¯¿ÚÈ-
ÛÙË. º˘ÛÈÎ¿, Â›Ó·È ·Ï‹ıÂÈ· fiÙÈ ÔÈ ¿ÓıÚˆÔÈ ¤¯Ô˘Ó ÚÔÙÈ-
Ì‹ÛÂÈ˜ ÁÈ· fiÏÔ˘˜ ÙÔ˘˜ Ù‡Ô˘˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ. ŒÙÛÈ, ¤Ó· ·È-
¯Ó›‰È Ô˘ ÌÈ· ÔÌ¿‰· ·ÓıÚÒˆÓ ‚Ú›ÛÎÂÈ ‰È·ÛÎÂ‰·ÛÙÈÎfi,
ÌÔÚÂ› Ó· ÌË Ê·›ÓÂÙ·È  Î·ıfiÏÔ˘ «·È¯ÓÈ‰È¿ÚÈÎÔ» ·fi ÌÈ·
¿ÏÏË ÔÌ¿‰·, ·ÏÏ¿, ·ÓÙÈı¤Ùˆ˜, ÌÔÚÂ› Ó· Ê·ÓÙ¿˙ÂÈ ̂ ˜ ÌÈ·
ÂÈ‚Â‚ÏËÌ¤ÓË ÌÂ ÙÔ ̇ fiÚÈ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·. ™Â ÁÂÓÈÎÔ‡˜
fiÚÔ˘˜ Â›Ó·È ÔÏ‡ ‰‡ÛÎÔÏÔ Ó· ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÔ˘ÌÂ Ù· ıÂÌÂ-
ÏÈÒ‰Ë ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙÔ˘ «·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡». ∂›Ó·È ·‰‡Ó·ÙÔ
Ó· ÔÚ›ÛÔ˘ÌÂ ÌÂ ÁÂÓÈÎfiÙËÙ· ÙÈ˜ „˘¯·ÁˆÁÈÎ¤˜ Û˘ÓÈÛÙÒÛÂ˜
ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, È‰›ˆ˜ ·Ó Ú¤ÂÈ Ó· ·ÍÈÔÏÔÁ‹ÛÔ˘ÌÂ
·Ú¿ÁÔÓÙÂ˜ fiˆ˜ ÙÔ Î›ÓËÙÚÔ ‹ Ë ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË. ¶ÚÔÊ·-
ÓÒ˜, ·˘ÙÔ› ÔÈ ·Ú¿ÁÔÓÙÂ˜ ÂÍ·ÚÙÒÓÙ·È ·fi ÙÔ ¿ÙÔÌÔ ‹ ÙËÓ
ÔÌ¿‰· Ô˘ ·›˙ÂÈ, Î·ıÒ˜ Î·È ·fi ÙÔ Î·Ù¿ fiÛÔÓ ÙÔ
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÂÙ·È ÛÂ ÌÈ· ‰Â‰ÔÌ¤ÓË
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ‹ Ï·›ÛÈÔ.

∞fi ÙËÓ ·Ú¯‹ Ë ·Ó¿Ù˘ÍË ÙË˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ Â›¯Â
ˆ˜ Î‡ÚÈÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ÙËÓ ·ÚÔ¯‹ ÎÈÓ‹ÙÚˆÓ Î·È ÙËÓ „˘¯·-
ÁˆÁ›· – ·˘Ù¤˜ ‹Ù·Ó Î·È ÔÈ ̆ ÔÛ¯¤ÛÂÈ˜ Î¿ıÂ Ó¤·˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔ-
Á›·˜ Ô˘ ÂÌÊ·ÓÈ˙fiÙ·Ó ÛÙËÓ ·ÁÔÚ¿. ™ÙËÓ Ú¿ÍË, ·˘ÙÔ› ÔÈ
ÛÙfi¯ÔÈ ‹Ù·Ó ÔÏ‡ ‰‡ÛÎÔÏÔ Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÔ‡Ó, È‰›ˆ˜ fiÙ·Ó Ë
ÚˆÙÔÙ˘›· ÙÔ˘ Ó¤Ô˘ Ì¤ÛÔ˘ ¿Ú¯ÈÛÂ Ó· ÌÂÈÒÓÂÙ·È.

∫ÈÓÔ‡ÌÂÓÔÈ ÚÔ˜ ÌÈ· ·ÓÙ›ıÂÙË Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË ÔÏÏÔ› ‰È‰¿-
ÛÎÔÓÙÂ˜, È‰›ˆ˜ ÛÙÔÓ ÙÔÌ¤· ÙˆÓ ·ÓÂÈÛÙËÌ›ˆÓ, ¤ÛÂ˘Û·Ó
Ó· ‚Â‚·ÈÒÛÔ˘Ó ÁÈ· ¿ÏÏË ÌÈ· ÊÔÚ¿ ˆ˜ Ë Ì¿ıËÛË ‰ÂÓ
¯ÚÂÈ·˙fiÙ·Ó Ó· Â›Ó·È ‰È·ÛÎÂ‰·ÛÙÈÎ‹_ ÂÚfiÎÂÈÙÔ ÁÈ· ÙËÓ
ÚÔÂÙÔÈÌ·Û›· ÁÈ· ¤Ó· Â¿ÁÁÂÏÌ· Î·È ÁÈ· ÙËÓ ÂÎÌ¿ıËÛË
ÁÂÁÔÓfiÙˆÓ, ÌÂıfi‰ˆÓ Î·È ÂÓÓÔÈÒÓ. ¢ËÏ·‰‹, ÁÈ· ÙÔ ¿ÙÔÌÔ,
ÂÚfiÎÂÈÙÔ ÁÈ· ÛÎÏËÚ‹ ‰Ô˘ÏÂÈ¿.

∂Í ¿ÏÏÔ˘ ̆ ‹ÚÍ·Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎ¤˜ ÂÈÎÚ›ÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙÈ˜ ÂÚÈÙÒ-
ÛÂÈ˜ fiÔ˘ Ë „˘¯·ÁˆÁÈÎ‹ ‰È¿ÛÙ·ÛË ÙÔ˘ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡
˘ÏÈÎÔ‡ ‹ ÙˆÓ ‰È‰·ÛÎfiÌÂÓˆÓ ÂÓÓÔÈÒÓ ··ÈÙÔ‡ÛÂ ·ÚÎÂÙfi
ÂÈÚfiÛıÂÙÔ ̄ ÚfiÓÔ, ·ÎfiÌ· Î·È ·fi ÙÔ˘˜ ›‰ÈÔ˘˜ ÙÔ˘˜
Ì·ıËÙ¤˜ Ô˘ ÂÈ‚Â‚·›ˆÓ·Ó fiÙÈ ÚÔÙÈÌÔ‡Û·Ó Ó· Ì·ı·›-
ÓÔ˘Ó Ì’ ¤Ó·Ó ÈÔ «Û˘ÁÎÂÓÙÚˆÌ¤ÓÔ» ÙÚfiÔ.
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“Μάθηση βασισµένη στο παιχνίδι – µια µόδα της
ηλεκτρονικής µάθησης;”

∂›Ì·ÛÙÂ Û›ÁÔ˘ÚÔÈ ˆ˜ Ë ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË Ô˘ ·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡ÌÂ
‰ÂÓ Â›Ó·È ·Ú¿ ¤Ó· ÌÈÎÚfi ÌfiÓÔ ‚‹Ì· ÚÔ˜ ÙËÓ Î·ÙÂ‡ı˘Ó-
ÛË ÙË˜ ·Ó¿Ù˘ÍË˜ ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È. ∂›-
ÛË˜, Â›Ì·ÛÙÂ ÂÂÈÛÌ¤ÓÔÈ ˆ˜ Ë Ì¿ıËÛË ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È-
¯Ó›‰È ı· Â›Ó·È Ì›· ÌfiÓÔ ·fi ÙÈ˜ ‰È¿ÊÔÚÂ˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¤˜
ÌÂıfi‰Ô˘˜ Ô˘ ı· ÂÊ·ÚÌfi˙ÔÓÙ·È ÛÙËÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ‰È·-
‰ÈÎ·Û›·. ∏ Ê·Ú¤ÙÚ· ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ, È‰›ˆ˜ ÛÙÔÓ
ÙÔÌ¤· ÙË˜ ·ÓÒÙ·ÙË˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜, fiÔ˘ ·Ú·‰ÔÛÈ·Î¿
·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡ÓÙ·È ÎÏ·ÛÛÈÎ¤˜ ‰È‰·ÎÙÈÎ¤˜ Ú·ÎÙÈÎ¤˜, ı·
ÂÌÏÔ˘ÙÈÛÙÂ› ·fi ·˘Ù‹Ó ÙËÓ ÁÔËÙÂ˘ÙÈÎ‹ Ì¤ıÔ‰Ô, Î·È ÔÈ
Ì·ıËÙ¤˜ ı· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó ÙË ÁÓÒÛË Î·È ÙÈ˜
‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ ÛÂ ¤Ó· ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ÂÏÂ‡ıÂÚÔ ·fi ·Ô‰ÔÎÈÌ·-
Û›Â˜ – Î¿ÙÈ Ô˘ Â›Ó·È ¤Ó· ·fi Ù· ‚·ÛÈÎ¿ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. 
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1.  ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ, ΚΙΝΗΤΡΑ ΚΑΙ ΜΑΘΗΣΗ 

°È·Ù› ·›˙Ô˘ÌÂ ·È¯Ó›‰È·, ı’ ·Ó·ÚˆÙËıÂ› Î·ÓÂ›˜; °È· Ó·
‰È·ÛÎÂ‰¿ÛÔ˘ÌÂ, ÁÈ· Ó· ‚˘ıÈÛÙÔ‡ÌÂ Û’ ¤Ó·Ó Ê·ÓÙ·ÛÙÈÎfi
ÎfiÛÌÔ, ÁÈ· Ó· ·ÓÙ·ÔÎÚÈıÔ‡ÌÂ ÛÂ ÌÈ· ÚfiÎÏËÛË Î·È Ó·
·Ô‰ÂÈ¯ÙÔ‡ÌÂ «ÂÍ˘ÓfiÙÂÚÔÈ» ·fi ÙÔ˘˜ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜ Ì·˜ ‹
ÁÈ· Ó· ÓÈÎ‹ÛÔ˘ÌÂ, ÎÙÏ. ÿÛˆ˜ Ó· ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó ÙfiÛÔÈ ‰È·ÊÔÚÂ-
ÙÈÎÔ› ÏfiÁÔÈ ÁÈ· ¤Ó· ·È¯Ó›‰È fiÛÔÈ Î·È ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÙÔ˘.

ŸÙ·Ó ÂÍÂÙ¿˙Ô˘ÌÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ·›˙ÔÓÙ·È Ì¤Û· ÛÂ
¤Ó· Ì·ıËÛÈ·Îfi Ï·›ÛÈÔ, ·ÓÙ›ıÂÙ· ·fi ÙÈ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜
Ô˘ ÂÎÙ˘Ï›ÛÛÔÓÙ·È ÌfiÓÔ ÙÔÓ ÂÏÂ‡ıÂÚÔ ̄ ÚfiÓÔ, ı· ‰Ô‡ÌÂ
fiÙÈ ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó ‰‡Ô ·fi„ÂÈ˜ ÁÈ· ÙË ̄ Ú‹ÛË ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙË
Ì¿ıËÛË, ·˘Ù‹ ÙˆÓ ‰È‰·ÛÎfiÓÙˆÓ Î·È ·˘Ù‹ ÙˆÓ ‰È‰·ÛÎfi-
ÌÂÓˆÓ. √È ÌÂÓ ‰È‰·ÛÎfiÌÂÓÔÈ ·fi ÙËÓ ÏÂ˘Ú¿ ÙÔ˘˜ ıÂˆ-
ÚÔ‡Ó fiÙÈ Ë ̄ Ú‹ÛË ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÛÙË ‰È·‰ÈÎ·Û›· Ì¿ıË-
ÛË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ¤¯ÂÈ ÔÈÎ›ÏÂ˜ ÛËÌ·Û›Â˜, fiˆ˜ ÁÈ· ·Ú¿-
‰ÂÈÁÌ·, fiÙÈ Ë Ì¿ıËÛË Â›Ó·È ·È¯Ó›‰È, ‰ËÏ·‰‹ ‰È·ÛÎÂ‰·-
ÛÙÈÎ‹, fiÙÈ ‰›ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·ÓÙÈÌÂÙˆ›˙Ô˘Ó ÚÔ-
ÎÏ‹ÛÂÈ˜ Î·È Ó· ÂÈÙ˘Á¯¿ÓÔ˘Ó Î·Ï‡ÙÂÚÂ˜ ‚·ıÌÔÏÔÁ›Â˜, fiÙÈ
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ÔÎÈÌ¿˙Ô˘Ó ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ ÚfiÏÔ˘˜, fiÙÈ ÌÔ-
ÚÔ‡Ó Ó· ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÙÔ‡Ó Î·È Ó· ‰Ô˘Ó ÙÈ ı· Û˘Ì‚Â›, fiÙÈ
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÎÊÚ¿ÛÔ˘Ó Ù· ·ÈÛı‹Ì·Ù¿ ÙÔ˘˜ Î·È Ó· ÛÎÂ-
ÊÙÔ‡Ó ÙÈ Ó· Î¿ÓÔ˘Ó ÛÂ ÌÈ· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË Û˘ÁÎÚÔ˘ÛÈ·Î‹
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË, ÎÙÏ.

“ŒÌ·ı· ·ÁÁÏÈÎ¿ ·›˙ÔÓÙ·˜ Monkey Island Î·È fi¯È ·fi Ù· Ì·ı‹-
Ì·Ù· ·ÁÁÏÈÎ‹˜ ÁÏÒÛÛ·˜,” ‰‹ÏˆÛÂ ¤Ó·˜ ·fi ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜
¶ÏËÚÔÊÔÚÈ·ÎÔ‡ ™¯Â‰È·ÛÌÔ‡ fiÙ·Ó Û˘˙ËÙÔ‡Û·ÌÂ ÙË
Ì¿ıËÛË ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È Ù· Èı·Ó¿ ÔÊ¤ÏË ÙË˜,
“‰ÂÓ ÌÔÚÔ‡Û· Ó· Ê·ÓÙ·ÛÙÒ fiÙÈ ı· Ì¿ı·ÈÓ· ÙfiÛ· ÔÏÏ¿
·ÁÁÏÈÎ¿ ·ÏÒ˜ ·›˙ÔÓÙ·˜ ¤Ó· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ·È¯Ó›‰È, Ì¿ÏÏÔÓ ı·
¤ÌÔÈ·˙Â ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ÌÂ Ì¿ıËÌ·, ·Ú¿ ÌÂ ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË”. “¶·›-
˙ÔÓÙ·˜ ·È¯Ó›‰È· ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜ ·Ó¤Ù˘Í· ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ ÌÔ˘ ÛÙËÓ
·Ú·Ù‹ÚËÛË Î·È ÛÙËÓ Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ” ‹Ù·Ó Ë ÂÌÂÈ-
Ú›· ÂÓfi˜ Û˘ÌÌ·ıËÙ‹ ÙÔ˘.

∞fi ÙËÓ ¿Ô„Ë ÙˆÓ ‰È‰·ÛÎfiÓÙˆÓ, ÌÔÚÔ‡ÌÂ Ó· ÂÈÏ¤-
ÍÔ˘ÌÂ Ó· ÂÊ·ÚÌfiÛÔ˘ÌÂ ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· Ì¿ıËÛË ÒÛÙÂ Ó·
ÚÔÛÂÁÁ›ÛÔ˘ÌÂ ÌÈ· Ó¤· ÁÂÓÈ¿ Ì·ıËÙÒÓ ÌÂ ¤Ó· Ì¤ÛÔ ÙÔ
ÔÔ›Ô ¤¯Ô˘Ó Ì¿ıÂÈ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ·fi ÙËÓ ·È‰ÈÎ‹
ÙÔ˘˜ ËÏÈÎ›·. ªÔÚÔ‡ÌÂ Ó· ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘ÌÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È
ÁÈ· Ó· ÂÈÛ·Á¿ÁÔ˘ÌÂ ¤Ó· Ó¤Ô ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ı¤Ì·, ·˘Í¿ÓÔ-
ÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ ÙÔ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ ÁÈ· ÙÔ ı¤Ì· ·˘Ùfi,
‹ Î·È ̂ ˜ Û˘ÌÏËÚˆÌ·ÙÈÎ‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÛÂ ÔÏÏ¤˜
ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ÁÈ· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘ÌÂ
ÌÈ· Û‡ÓıÂÙË Ì·ıËÛÈ·Î‹ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË, ÁÈ· Ó· ·˘Í‹ÛÔ˘ÌÂ



∞Ó·‰˘fiÌÂÓ· ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ÁÈ· ÙËÓ ¶·Ú·ÁˆÁ‹ ªÔÚÊˆÙÈÎÔ‡ ÀÏÈÎÔ‡ ∂¡√∆∏∆∞ E

Ù· Î›ÓËÙÚ· ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ Ó· Ì¿ıÔ˘Ó, ÁÈ· Ó· ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘-
ÌÂ ¤Ó·Ó ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎfi ÙÚfiÔ ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË˜ Î·È ÂÈÎÔÈ-
ÓˆÓ›·˜. ™Â ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó
Ó· ‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó ÒÛÙÂ Ó· ·ÓÔ›ÍÂÈ ¤Ó·˜ ‰È¿ÏÔÁÔ˜ Î·È Ó·
Û¿ÛÔ˘Ó Ù· ÎÔÈÓˆÓÈÎ¿ Î·È ÔÏÈÙÈÛÌÈÎ¿ ÛÙÂÁ·Ó¿. ∂›ÛË˜,
Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó ÁÈ· ÚÔÛˆÈ-
Î‹ ·Ó¿Ù˘ÍË, ·ÏÏ¿ Î·È ÁÈ· Ó· ‚ÂÏÙÈÒÛÔ˘Ó ÙÔ ·›ÛıËÌ·
·˘ÙÔÂÎÙ›ÌËÛË˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË, ‰ËÏ·‰‹ ÙÔ˘ ·ÙfiÌÔ˘ Ô˘
Ì·ı·›ÓÂÈ (Pivec et al. 2005). °È· ÙÔ˘˜ ·ÓıÚÒÔ˘˜ ÌÂ ÂÈ‰È-
Î¤˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ Ù· „ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó
ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· Ó· ·ÔÎÙ‹ÛÔ˘Ó ÌÈ· ÂÌÂÈÚ›· ÙÔ˘ ÎfiÛÌÔ˘ ÌÂ
¤Ó·Ó ÙÚfiÔ Ô˘, ÁÈ· ÙËÓ ÏÂÈÔ„ËÊ›· ÙˆÓ ·ÓıÚÒˆÓ,
ıÂˆÚÂ›Ù·È ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ˜.
™Â ÌÈ· ¤ÚÂ˘Ó· ÁÈ· ÙËÓ ÂÁÎÂÊ·ÏÈÎ‹ ÙÚÔÌÒ‰Ë ·Ú¿Ï˘ÛË
Ô˘ Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈ‹ıËÎÂ ·fi ÙÔÓ (Kearney 2005) ‚Ú¤ıË-
ÎÂ fiÙÈ ÔÈ Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜ Ô˘ Â›¯·Ó Ï¿‚ÂÈ Ì¤ÚÔ˜ ÛÙË Û˘Ó¤-
ÓÙÂ˘ÍË ‰ÂÓ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓÙ·Ó ÁÈ· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· ‹
ÁÈ· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ‹Ù·Ó ÂÈ‰ÈÎ¿ Û¯Â‰È·ÛÌ¤Ó· ÁÈ· Ó· ÙÔ˘˜
‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó Ó· Ì¿ıÔ˘Ó ‹ Ó· ÚÔÛ·ÚÌfiÛÔ˘Ó ÙÔ ÂÚÈ‚¿Ï-
ÏÔÓ ÙÔ˘˜. ∞ÓÙ›ıÂÙ·, ÚÔÙÈÌÔ‡Û·Ó Ó· ·›˙Ô˘Ó ·È¯Ó›‰È·
ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Ù· ÔÔ›· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÓ·Ó ÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ
ÙÔ ÔÔ›Ô ÔÈ ¿ÏÏÔÈ ıÂˆÚÔ‡Û·Ó ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ.

Τα παιχνίδια και η µάθηση
∆Ô ·È¯Ó›‰È Î·È Ë Ì¿ıËÛË Â›Ó·È ¿ÚÚËÎÙ· Û˘Ó‰Â‰ÂÌ¤Ó·. √
Marshall McLuhan (fiˆ˜ ·Ó·Ê¤ÚÂÙ·È ÛÙÔ Prensky,
2001) ¤¯ÂÈ ·Ú·ÙËÚ‹ÛÂÈ fiÙÈ «ÔÔÈÔÛ‰‹ÔÙÂ ‰È·ÎÚ›ÓÂÈ Ù·
·È¯Ó›‰È· ·fi ÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÚÔÊ·ÓÒ˜ ‰ÂÓ ¤¯ÂÈ ÙËÓ
·Ú·ÌÈÎÚ‹ È‰¤· ÁÈ· Ù›ÔÙÂ ·fi ·˘Ù¿ Ù· ‰‡Ô». √Ô˘‰‹-
ÔÙÂ ÛÙÔÓ ÎfiÛÌÔ ÙˆÓ ̇ ÒˆÓ ·Ú·ÙËÚÔ‡ÌÂ ·ÈÁÓÈÒ‰Ë
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·, ÌÈ· ·fi ÙÈ˜ ÈÔ ÚÒÙÂ˜ ÂÍËÁ‹ÛÂÈ˜ Ô˘
‰›ÓÔ˘ÌÂ ÁÈ· ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· ÙË˜ Â›Ó·È fiÙÈ ·ÔÙÂÏÂ› ÂÈÚ·Ì·-
ÙÈÎ‹ ÚÔÂÙÔÈÌ·Û›· ÁÈ· ÙËÓ ÂÓ‹ÏÈÎË ̇ ˆ‹. ∫·Ù¿ Û˘Ó¤ÂÈ·,
ı· ‹Ù·Ó ÂÓÙÂÏÒ˜ Ê˘ÛÈÎfi ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ÌÔÈ¿˙Ô˘Ó
ÌÂ ·È¯Ó›‰È· Ó· ÂÓÙÔ›˙ÔÓÙ·È Î·È ÛÙ· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¿ ÚÔ-
ÁÚ¿ÌÌ·Ù·. ∫ÔÌ‚ÈÎ‹˜ ÛËÌ·Û›·˜ fiÌˆ˜ ÁÈ· Ó· Î·Ù·ÓÔ‹-
ÛÔ˘ÌÂ ÙË ı¤ÛË Ô˘ ¤¯Ô˘Ó Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË,
Â›Ó·È Ë ÂÈÎÚ·ÙÔ‡Û· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ÊÈÏÔÛÔÊ›· Ô˘
ÂÓÛÙÂÚÓÈ˙fiÌ·ÛÙÂ.

∏ ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÌÔÚÂ› Ó· ıÂˆÚËıÂ› Â›ÙÂ ̂ ˜ Ë Û˘ÛÛÒÚÂ˘-
ÛË Ú·ÁÌ·ÙÔÏÔÁÈÎÒÓ ÁÓÒÛÂˆÓ Â›ÙÂ ̂ ˜ Ë ÛÊ˘ÚËÏ¿ÙËÛË
ÙË˜ ÚÔÛˆÈÎ‹˜ Ù·˘ÙfiÙËÙ·˜ ÂÓfi˜ ·ÙfiÌÔ˘ Ô˘ Î·Ù¤¯ÂÈ ÌÈ·
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË ÂÌÂÈÚ›·. ™ÙÈ˜ ÂÚÈÙÒÛÂÈ˜ fiÔ˘ ÂÈÎÚ·ÙÂ›
ÙÔ ÚÒÙÔ ÌÔÓÙ¤ÏÔ, Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ıÂˆÚËıÔ‡Ó
ˆ˜ ÂÚÈÛ·ÛÌfi˜ ÙË˜ ÚÔÛÔ¯‹˜. ∞Ó Ë ÂÎ·›‰Â˘ÛË ıÂˆÚÂ›-
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Ù·È fiÌˆ˜ fiÙÈ Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ÌÂ ÙËÓ ‰È·ÌfiÚÊˆÛË Ù·˘ÙfiÙËÙ·˜,
ÙfiÙÂ ÔÈ ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜ Ô˘ ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔ˘Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È
Î·ıÒ˜ Î·È ÔÈ ›‰ÈÔÈ ÔÈ Î·ÓfiÓÂ˜ Ô˘ ıÂÛ›˙Ô˘Ó ÙÔ˘˜ fiÚÔ˘˜
ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Â›Ó·È È‰È·›ÙÂÚ· ÛËÌ·ÓÙÈÎ¤˜.

∞˘Ùfi Â›Ó·È È‰È·›ÙÂÚ· ÚÔÊ·Ó¤˜ ÛÙÔ˘˜ ÙÔÌÂ›˜ ÙË˜ Â·ÁÁÂÏ-
Ì·ÙÈÎ‹˜ Î·Ù¿ÚÙÈÛË˜. °È· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ı· ÌÔÚÔ‡ÛÂ
Î¿ÔÈÔ˜ Ó· ÈÛ¯˘ÚÈÛÙÂ› fiÙÈ ¤Ó·˜ ÊÔÈÙËÙ‹˜ È·ÙÚÈÎ‹˜ «·›˙ÂÈ
ÙÔ ÁÈ·ÙÚfi» ÁÈ· Ó· Á›ÓÂÈ ÁÈ·ÙÚfi˜. ™Ù· ÚÒÙ· ÛÙ¿‰È· ÙË˜
ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜, Î·È Î˘Ú›ˆ˜ ÚÈÓ ÙËÓ Â›ÛËÌË
¤Ó·ÚÍË ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ ·˘Ù‹˜, ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÂÌÂÚÈ¤¯ÂÈ ÛÂ
ÌÂÁ¿ÏÔ ‚·ıÌfi ÙÔ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙË˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜. ∞˘Ù‹ Ë Ê·ÓÙ·-
Û›· ‰ÂÓ ÂÓÓÔÂ›Ù·È ̂ ˜ ·ÚÓËÙÈÎ‹, ̂ ˜ ¤·ÚÛË ‹ ̂ ˜ ·˘Ù·¿-
ÙË, ·ÏÏ¿ ̂ ˜ ıÂÙÈÎ‹, ̂ ˜ ̆ „ËÏ‹ ÂÈ‰›ˆÍË Î·È ¿ÍÈ· ÊÈÏÔ‰Ô-
Í›·.

∫·ıÒ˜ ÚÔ¯ˆÚ¿ Ë ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·, Ô ÊÔÈÙËÙ‹˜
ÙË˜ È·ÙÚÈÎ‹˜ fiÏÔ Î·È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ Î·ÏÂ›Ù·È Ó· ·›ÍÂÈ ÙÔ
ÚfiÏÔ ÙÔ˘ Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›· È·ÙÚÔ‡ Î·È ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÔÈ
ÁÓÒÛÂÈ˜ Î·È ÔÈ ‰ÂÍÈfiÙËÙ¤˜ ÙÔ˘ Î·È Î·ÏÏÈÂÚÁÔ‡ÓÙ·È Î·È ÂÏ¤Á-
¯ÔÓÙ·È. ∫·Ù¿ Û˘Ó¤ÂÈ·, ÙÔ ·›ÍÈÌÔ ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ÚfiÏÔ˘ ̄ ÚË-
ÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ̂ ˜ Ì¤ıÔ‰Ô˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜ ÛÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË
ÛÙËÓ È·ÙÚÈÎ‹ ÂÈÛÙ‹ÌË, Î·ıÒ˜ Î·È ̂ ˜ Ì¤ıÔ‰Ô˜ ·ÍÈÔÏfiÁË-
ÛË˜. √È ÚÔ-ÎÏÈÓÈÎ¤˜ Ù˘¯¤˜ ÙË˜ È·ÙÚÈÎ‹˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜,
Î·Ù¿ ÙËÓ ÔÔ›· ÌÂÙ·‰›‰ÔÓÙ·È ÔÈ «‚·ÛÈÎ¤˜ ÁÓÒÛÂÈ˜», ıÂˆ-
ÚÔ‡ÓÙ·È Û˘¯Ó¿ ÏÈÁfiÙÂÚÔ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¤˜ ·fi ÙÔ˘˜ ÊÔÈÙËÙ¤˜
ÙË˜ È·ÙÚÈÎ‹˜, ÛÂ ¿ÌÂÛË ·Ó·ÏÔÁ›· ÚÔ˜ ÙÔ ‚·ıÌfi ÛÙÔÓ
ÔÔ›Ô ÔÈ ›‰ÈÔÈ ıÂˆÚÔ‡Ó fiÙÈ ·ÚÂÎÎÏ›ÓÔ˘Ó ·fi ÙÔ Úfi-
ÁÚ·ÌÌ· ÚÔÛˆÈÎ‹˜ ·Ó¿Ù˘ÍË˜ ÙË˜ Ù·˘ÙfiÙËÙ¿˜ ÙÔ˘˜ ̂ ˜
Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›Â˜ ÌÂ ·˘ÙÔÂÔ›ıËÛË. ∏ ÌÂıÔ‰ÔÏÔÁ›· ÙË˜
Ì¿ıËÛË˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ Úfi‚ÏËÌ· [problem-based
learning (PBL)] ·Ó·ÁÓˆÚ›˙ÂÈ ÙË ÛËÌ·Û›· ÙË˜ Û˘Ó¿ÊÂÈ·˜
·˘Ù‹˜, fiˆ˜ Á›ÓÂÙ·È ·ÓÙÈÏËÙ‹, ̂ ˜ Î›ÓËÙÚÔ ÁÈ· ÙËÓ Ì¿ıË-
ÛË ÙˆÓ ÊÔÈÙËÙÒÓ.

∏ ÚËÙÔÚÈÎ‹ ÙË˜ Û˘ÓÂ¯È˙fiÌÂÓË˜ Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎ‹˜ ·Ó¿Ù˘ÍË˜
Î·È ÙË˜ ‰È· ‚›Ô˘ Ì¿ıËÛË˜ ıÂˆÚÂ› ÙÔ ÂÁ¯Â›ÚËÌ· ÙË˜ Ù˘È-
Î‹˜ ÌÂÏ¤ÙË˜ ̂ ˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ì¤ÚÔ˜ ÙË˜ Ù·˘ÙfiÙËÙ·˜ ÙÔ˘
Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›· ÙË˜ È·ÙÚÈÎ‹˜. ∏ ‰È·‰ÈÎ·Û›· ‰È· Ì¤ÛÔ˘ ÙË˜
ÔÔ›·˜ Ë Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿ ÂÓfi˜ ÊÔÈÙËÙ‹ ÙË˜ È·ÙÚÈÎ‹˜ ÛÙ·Ì·-
Ù¿ Ó· Â›Ó·È ·›ÍÈÌÔ ÚfiÏˆÓ Î·È ÌÂÙ·Û¯ËÌ·Ù›˙ÂÙ·È ÛÂ Ú·Á-
Ì·ÙÈÎfiÙËÙ· Â›Ó·È ÛÙ·‰È·Î‹ Î·È Ë ÙÂÏÈÎ‹ ÌÂÙ¿‚·ÛË ›Ûˆ˜
Â›Ó·È ‰‡ÛÎÔÏÔ Ó· Á›ÓÂÈ ·ÓÙÈÏËÙ‹, ·Ó ‰ÂÓ ÂÈÛËÌ·ÓıÂ› ÌÂ
¤Ó· «‰ÈÎ·›ˆÌ· ‰È¿‚·ÛË˜». ∫·Ù¿ Û˘Ó¤ÂÈ· Â›Ó·È ÚÔÊ·Ó¤˜
fiÙÈ ‰ÂÓ ̆ ¿Ú¯ÂÈ Ù›ÔÙÂ ÙÔ ÂÈÊ·ÓÂÈ·Îfi ‹ ÙÔ ÂÈfiÏ·ÈÔ ÛÂ
·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜, ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ÔÚÁ·ÓÒÓÔ˘Ó ÔÈ ‰È‰¿-
ÛÎÔÓÙÂ˜ Î·È ÛÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ Û˘ÌÌÂÙ¤¯Ô˘Ó ÔÈ ÊÔÈÙËÙ¤˜ È·ÙÚÈÎ‹˜. 
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∂ÓÒ ›Ûˆ˜ Â›Ó·È ÈÔ ÚÔÊ·Ó¤˜ fiÙÈ ·˘Ùfi ÙÔ ÌÔÙ›‚Ô ÙË˜ Î·Ù·-
ÛÎÂ˘‹˜ Ù·˘ÙfiÙËÙ·˜ ·ÔÙÂÏÂ› Ì¤ÚÔ˜ ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ
ÚÔÁÚ·ÌÌ¿ÙˆÓ ÛÙËÓ ÙÚÈÙÔ‚¿ıÌÈ· ÂÎ·›‰Â˘ÛË (Î·È ·˘Ùfi
Ê·›ÓÂÙ·È, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ÙfiÛÔ ÛÙËÓ Ú·ÎÙÈÎ‹ ¿ÛÎËÛË
Î·È ÛÙÈ˜ ÂÈÙfiÈÂ˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ ÙÔ˘ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘ ‰È‰·-
ÛÎ¿ÏÔ˘, ‹ ·ÎfiÌ· Î·È ÛÙÈ˜ Ú·ÎÙÈÎ¤˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹˜ ‘‰›ÎË˜’
ÙË˜ ÓÔÌÈÎ‹˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜), ·˘Ùfi Ô˘ Ì·˜ ·ÔÎ·Ï‡ÙÂÈ
ÁÈ· ÙË Ê‡ÛË ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ Â›Ó·È ÂÍ›ÛÔ˘ Û¯ÂÙÈÎfi Î·È ÛÙÈ˜
¿ÏÏÂ˜ ·Î·‰ËÌ·˚Î¤˜ Û¯ÔÏ¤˜. 

∂ÓÒ ÛÙÔ˘˜ ÊÔÈÙËÙ¤˜ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÙ·È ÙÔ Î‡ÚÈÔ ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓÔ
ÙË˜ Û¯ÔÏ‹˜, Á›ÓÂÙ·È fiÏÔ Î·È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ·ÓÙÈÏËÙfi fiÙÈ Ë
·ÓÒÙ·ÙË ÂÎ·›‰Â˘ÛË Â›Ó·È Ì¿ÏÏÔÓ ¤Ó· ̇ ‹ÙËÌ· «Ì¿ıËÛË˜
ÙÔ˘ ÙÈ ı· Á›Óˆ» ·Ú¿ «Ì¿ıËÛË˜ ÙÔ˘ ÙÈ ı· ÁÓˆÚ›˙ˆ». ∆Ô
ÚÔ˚fiÓ ÂÓfi˜ ·ÓÂÈÛÙËÌÈ·ÎÔ‡ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜, ÁÈ· ·Ú¿-
‰ÂÈÁÌ· ÛÙËÓ „˘¯ÔÏÔÁ›· ‹ ÛÙËÓ ÈÛÙÔÚ›·, Â›Ó·È Ì¿ÏÏÔÓ ¤Ó·
¿ÙÔÌÔ ÙÔ ÔÔ›Ô ÛÎ¤ÊÙÂÙ·È ̂ ˜ „˘¯ÔÏfiÁÔ˜ ‹ ̂ ˜ ÈÛÙÔÚÈÎfi˜,
·Ú¿ ¤Ó· ¿ÙÔÌÔ Ô˘ ÁÓˆÚ›˙ÂÈ ÔÏÏ¿ ÔÓfiÌ·Ù·, ËÌÂÚÔÌË-
Ó›Â˜ ‹ Ù‡Ô˘˜. º˘ÛÈÎ¿ Î·È Ô ·fiÊÔÈÙÔ˜ ÁÓˆÚ›˙ÂÈ ÙÔ ·ÓÙÈÎÂ›-
ÌÂÓÔ ÙÔ˘ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ·Î·‰ËÌ·˚ÎÔ‡ ÎÏ¿‰Ô˘, ·ÏÏ¿ ÔÈ
Ú·ÁÌ·ÙÔÏÔÁÈÎ¤˜ ‚¿ÛÂÈ˜ ·˘ÙÔ‡ ÙÔ˘ ·ÓÙÈÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Â›Ó·È Ì¿Ï-
ÏÔÓ ÔÈ ËÁ¤˜ Ô˘ ı· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó ·Ú¿ Ë Ô˘Û›·
·˘ÙÔ‡ Ô˘ ¤¯ÂÈ ·Ó·Ù˘¯ıÂ› Î·Ù¿ ÙËÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ÂÌÂÈÚ›·.

¶Ú¿ÁÌ·ÙÈ ÔÏ˘¿ÚÈıÌÔÈ ÂÍ¤¯ÔÓÙÂ˜ ÛÙÔ¯·ÛÙ¤˜ (ÌÂÙ·Í‡ ÙˆÓ
ÔÔ›ˆÓ Î·È ÔÈ Skinner Î·È Einstein) ¤¯Ô˘Ó, Ô Î·ı¤Ó·˜ ÌÂ
ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÙÔ˘, ·Ú·ÙËÚ‹ÛÂÈ fiÙÈ, ÂÎ·›‰Â˘ÛË Â›Ó·È ·˘Ùfi
Ô˘ ·Ú·Ì¤ÓÂÈ fiÙ·Ó ÍÂ¯·ÛÙÔ‡Ó Ù· fiÛ· ¤¯Ô˘ÌÂ Ì¿ıÂÈ. ∏
ÂÎ·›‰Â˘ÛË ı· ¤ÚÂÂ Ó· ·ÊÔÚ¿ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ ÙËÓ ÂÓÂÚ-
Áfi ÂÌÏÔÎ‹ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ Î·È ÊÔÈÙËÙÒÓ ÌÂ ÙÔ ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓfi
ÙÔ˘˜ ·Ú¿ ÙËÓ ÔÔÈ·‰‹ÔÙÂ ·ıËÙÈÎ‹ ÚfiÛÏË„Ë ·˘ÙÔ‡
ÙÔ˘ ·ÓÙÈÎÂÈÌ¤ÓÔ˘, fiˆ˜ ·˘Ùfi ·Ú·‰›‰ÂÙ·È ·fi ÙÔÓ ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎfi.

Παιχνίδια, παιχνίδια υπολογιστών 
και στοιχεία των παιχνιδιών
√È ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ› Â‰Ò Î·È ÔÏÏ¿ ̄ ÚfiÓÈ· ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓÙ·È
ÁÈ· ÙÈ˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÁÂÓÈÎÒ˜
(Avedon & Sutton-Smith, 1971) Î·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÂ ̆ Ô-
ÏÔÁÈÛÙ¤˜ ÂÈ‰ÈÎfiÙÂÚ· (Foreman, 2004; Jayakanthan, 2002)
ˆ˜ ̆ ÔÛÙËÚÈÎÙÈÎ¿ ÙË˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜. ∏ ¤ÚÂ˘Ó·
ÁÈ· ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Ó·
ÚÔ·Á¿ÁÔ˘Ó ÙË Ì¿ıËÛË ¤¯ÂÈ ·Ú¯›ÛÂÈ ‹‰Ë ·fi ÙÈ˜ ÚÒÙÂ˜
ËÌ¤ÚÂ˜ ÙˆÓ ÌÈÎÚÔ¸ÔÏÔÁÈÛÙÒÓ (Malone, 1980a, 1980b).
ª¿ÏÈÛÙ·, ÔÈ Avedon & Sutton-Smith (1971) ÂÈÛËÌ·›-
ÓÔ˘Ó ÙÔ ÚfiÏÔ Ô˘ ¤¯ÂÈ ·›ÍÂÈ Ô ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹˜ ÛÙÈ˜ ÚÒÙÂ˜
·fiÂÈÚÂ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜ ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È,
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·Ú¤¯ÔÓÙ·˜ Ù· ‰Â‰ÔÌ¤Ó· ¿Óˆ ÛÙ· ÔÔ›· ÌÔÚÔ‡ÛÂ Ó·
‚·ÛÈÛÙÂ› ÌÈ· ¿ÛÎËÛË ÔÛÔÙÈÎ‹˜ ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜. 

∏ Úfi‰ËÏË «‰‡Ó·ÌË Û˘ÁÎÚ¿ÙËÛË˜» [“holding power”]
ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ (Turkle, 1984) ÚfiÙÂÈÓÂ
ÌÈ· Ó¤· ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÁÈ· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¤˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜. ∏
‰Ô˘ÏÂÈ¿ ÙÔ˘ Malone ¿Óˆ ÛÙË Ê‡ÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
·˘ÙÒÓ Ô˘ ·fi ÙË Ê‡ÛË ÙÔ˘˜ ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÈÛ¯˘Úfi Î›ÓË-
ÙÚÔ ¤‰ÂÈÍÂ fiÙÈ Ù· ‚·ÛÈÎ¿ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Ô˘ ÌÔÚÔ‡Û·Ó Ó· ÚÔ·Á¿ÁÔ˘Ó ·˘Ù‹
ÙËÓ ¤ÓÙÔÓË ÂÌÏÔÎ‹ ‹Ù·Ó Ë Ê·ÓÙ·Û›·, Ë ÚfiÎÏËÛË Î·È Ë
ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ·. ™ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÌÈ·˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹˜ ¿ÛÎËÛË˜,
fiˆ˜ ·Ó·Ê¤ÚÂÙ·È ·Ú·¿Óˆ, ÙÔ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙË˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜
Ô˘ ̆ ¿Ú¯ÂÈ Û’ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ‰›ÓÂÈ ÛÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ ÙË
‰È¿ÛÙ·ÛË ÙË˜ Û˘Ó¿ÊÂÈ·˜ ÙË˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfi-
ÙËÙ·˜ ÌÂ ÙÔÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ÎfiÛÌÔ. 

∏ ÚfiÎÏËÛË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ›Ù·È ·fi ÙÔÓ Î·Ù¿ÏÏËÏÔ ÛÙfi¯Ô
Ô˘ Ù›ıÂÙ·È ÁÈ· ¤Ó· ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ ¤ÚÁÔ, Ì·˙› ÌÂ ÙËÓ ·ÍÈÔÏfiÁË-
ÛË ÙË˜ Â›‰ÔÛË˜, Ô˘ ‰›ÓÂÈ ÛÙÔÓ ·›ÎÙË ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó·
ÁÓˆÚ›˙ÂÈ ÌÂ fiÛË ÂÈÙ˘¯›· ÚÔÛÂÁÁ›˙ÂÈ ·˘ÙfiÓ ÙÔÓ ÛÙfi¯Ô.
∏ ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ· Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ÌÂ ÙËÓ ÂÈı˘Ì›· ÙÔ˘ ·›ÎÙË Ó·
ÂÈÏ‡ÛÂÈ ÁÚ›ÊÔ˘˜. 

∏ ÚfiÎÏËÛË Û’ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È Û˘¯Ó¿ ‰È·ÙËÚÂ›Ù·È ·Ó ÙÔ ·È-
¯Ó›‰È ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÌÈ· ÛÂÈÚ¿ ·fi ‰È·‚·ıÌÈÛÌ¤Ó· Â›Â-
‰·. ∫·ıÒ˜ Ô ·›ÎÙË˜ Á›ÓÂÙ·È ÈÔ ÈÎ·Ófi˜ Î·È ÈÔ ¤ÌÂÈÚÔ˜
ÛÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ·È¯Ó›‰È, ÌÔÚÂ› Ó· ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÈ ÌÂ
ÂÈÙ˘¯›· ¤Ó· Â›Â‰Ô Î·È Ó· ÎÂÚ‰›ÛÂÈ ÙËÓ ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙÔ
ÂfiÌÂÓÔ Â›Â‰Ô, ÙÔ ÔÔ›Ô ı· ··ÈÙ‹ÛÂÈ ·’ ·˘ÙfiÓ/‹Ó Ó·
ÂÎÙÂÏ¤ÛÂÈ ÈÔ ‰‡ÛÎÔÏ· ¤ÚÁ· Î·È Ó· Ï‡ÛÂÈ ÈÔ ÛÎÔÙÂÈÓÔ‡˜
ÁÚ›ÊÔ˘˜. √ Gee (2003) ÂÈÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ ·˘Ù‹ Â›Ó·È ÌÈ·
ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ·Ú¯‹, ÙËÓ ÔÔ›· ¤¯Ô˘Ó Î·Ù·Ê¤-
ÚÂÈ Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙÒÛÔ˘Ó ÔÈ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜: fiÙÈ Ô ·›ÎÙË˜
Û˘ÓÂ¯Ò˜ ·ÓÙÈÌÂÙˆ›˙ÂÈ ¤Ó· ‚¤ÏÙÈÛÙÔ Â›Â‰Ô ‰˘ÛÎÔÏ›·˜,
ÒÛÙÂ Ë Ì¿ıËÛË Ó· Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈËıÂ› ÚÔÔ‰Â˘ÙÈÎ¿. ∞˘Ùfi
·Ó·ÏÔÁÂ› ÚÔ˜ ÙËÓ ¤ÓÓÔÈ· ÙË˜ ̇ ÒÓË˜ ÂÁÁ‡ÙÂÚË˜ ·Ó¿Ù˘-
ÍË˜ ÙÔ˘ Vygotski, (Vygotski, 1962 ) ‹ ÙËÓ È‰¤· ÙË˜ «ÛÎ·-
ÏˆÛÈ¿˜» Ô˘ ̆ ÔÛÙËÚ›˙ÂÈ ÙËÓ ÔÚÂ›· ÚÔ˜ ¤Ó·Ó ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎfi ÛÙfi¯Ô, Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔÓ Bruner (Bruner, 1990).

∆Ô ·È¯Ó›‰È ÎÚ›ÓÂÈ ÙÔ Â›Â‰Ô ÈÎ·ÓfiÙËÙ·˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË/ÂÎ·È-
‰Â˘fiÌÂÓÔ˘ Î·È ÚÔÔ‰Â˘ÙÈÎ¿ ·˘Í¿ÓÂÈ ÙÈ˜ ··ÈÙ‹ÛÂÈ˜ Ì¤¯ÚÈ
¤Ó· ÛËÌÂ›Ô Ô˘ ‚Ú›ÛÎÂÙ·È ·ÎÚÈ‚Ò˜ Ï›ÁÔ «ÈÔ ¿Óˆ» ·fi ÙÔ
Â›Â‰Ô ÛÙÔ ÔÔ›Ô Ô ·›ÎÙË˜ ·ÈÛı¿ÓÂÙ·È ¿ÓÂÙ·, ·ÏÏ¿ fi¯È
ÙfiÛÔ fiÛÔ Ó· ·Ôı·ÚÚ‡ÓÂÈ ÙÔÓ ·›ÎÙË Î·È Ó· Ù· ·Ú·Ù‹-
ÛÂÈ. ŒÙÛÈ, Ô ·›ÎÙË˜ Û˘ÓÂ¯Ò˜ ÚÔ¯ˆÚÂ› ÚÔ˜ Ù· ÂÌÚfi˜, ÌÂ
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¤Ó· Ú˘ıÌfi Ô˘ ‰È·ÙËÚÂ› ÙÔ ‚¤ÏÙÈÛÙÔ ¤Ó·˘ÛÌ· ÁÈ’ ·˘ÙfiÓ. 

ŸÙ·Ó Ù¤ÙÔÈ· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ·Ó·Ù‡ÛÛÔÓÙ·È ÛÂ ÌÈ·
Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›· Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÌÔÚÂ›
Ó· ·Ó·Ì¤ÓÂÈ Î·ÓÂ›˜ fiÙÈ Ô ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˜ ı· ÂÌÏ·ÎÂ›
ÂÓÂÚÁ¿ Û’ ·˘Ù‹Ó. °È· Ó· ÌÔÚ¤ÛÔ˘Ó ÔÈ ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜ Ô˘
‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó ÙÔ Ì¤ÁÈÛÙÔ ÂÎ·È‰Â˘-
ÙÈÎfi fiÊÂÏÔ˜ ›Ûˆ˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙˆıÂ› ÛÙÔ ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎfi ÚfiÁÚ·ÌÌ· ÌÈ· Î·Ï¿ ÔÚÈÛÌ¤ÓË ‰È·‰ÈÎ·Û›· ·Ô-
ÏÔÁÈÛÙÈÎ‹˜ ÂÓËÌ¤ÚˆÛË˜. √ Kolb (1984) ¤¯ÂÈ ÚÔÙÂ›ÓÂÈ
¤Ó· Î˘ÎÏÈÎfi ÌÔÓÙ¤ÏÔ ÙˆÓ ÛÙ·‰›ˆÓ Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó·
˘¿Ú¯Ô˘Ó ÛÙË ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÂÓÂÚÁÔ‡ Ì¿ıËÛË˜, ‚·ÛÈ˙fiÌÂ-
ÓÔ˜ ÛÙË ‰Ô˘ÏÂÈ¿ ÙÔ˘ Kurt Lewin (‚Ï. Atherton 2002). √
Î‡ÎÏÔ˜ ÙÔ˘ Kolb Â›Ó·È ÌÈ· ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÙÂÛÛ¿ÚˆÓ ÛÙ·‰›ˆÓ
fiÔ˘ ÌÈ· ÂÌÂÈÚ›· ÙÔ˘ ÎfiÛÌÔ˘ (1) Á›ÓÂÙ·È ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓÔ
ÛÙÔ¯·ÛÌÔ‡ (2) Î·È Ì¤Û· ·fi ÙÔ ÛÙÔ¯·ÛÌfi ·˘ÙfiÓ ÁÂÓÓ¿-
Ù·È ÌÈ· ·ÊËÚËÌ¤ÓË ÂÓÓÔÈÔÏÔÁÈÎ‹ ·ÓÙ›ÏË„Ë
[conceptualisation] (3) ·fi ÙËÓ ÔÔ›· ÌÔÚÂ› Ó· ÂÍ·¯ıÂ›
ÌÈ· ̆ fiıÂÛË Ô˘ ı· ÙÂ›ÓÂÈ ÚÔ˜ ÌÈ· ÂÓ¤ÚÁÂÈ· (4) Ë ÔÔ›·
ı· Ô‰ËÁ‹ÛÂÈ ÛÂ ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ·Ù¤˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÂÌÂÈ-
Ú›Â˜ (1). ∆Ô ·È¯Ó›‰È ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ÂÚÈÏ·Ì‚¿-
ÓÂÈ fiÏ· ‹ ÔÚÈÛÌ¤Ó· ·’ ·˘Ù¿ Ù· ÛÙ¿‰È·.

Τα παιχνίδια ως εκπαιδευτική εµπειρία 
√È ÎÔÓÛÙÚÔ˘ÎÙÈ‚ÈÛÙÈÎ¤˜ ÂÚÌËÓÂ›Â˜ ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ ‰›ÓÔ˘Ó
¤ÌÊ·ÛË ÛÙÔÓ ÂÓÂÚÁfi ÚfiÏÔ Ô˘ ·›˙ÂÈ Ô/Ë ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂ-
ÓÔ˜/Ë ÔÚÁ·ÓÒÓÔÓÙ·˜ ÙË ‰ÈÎ‹ ÙÔ˘/ÙË˜ Î·Ù·ÓfiËÛË, ÔÏÏ¤˜
·fi ÙÈ˜ ÚÒÙÂ˜, Î·È È‰È·›ÙÂÚ· ‰È·‰Â‰ÔÌ¤ÓÂ˜, ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜
ÛÙË ̄ Ú‹ÛË ÙˆÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙÒÓ ÛÙË ‰È‰·ÛÎ·Ï›· Î·È ÛÙË
Ì¿ıËÛË ¤¯Ô˘Ó ‚·ÛÈÛÙÂ› ÛÂ ·˘Ù‹ ÙË ıÂˆÚËÙÈÎ‹ ‚¿ÛË. √
Papert (1980, 1993) ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ¤¯ÂÈ ÚÔÙÂ›ÓÂÈ ÙÔÓ
fiÚÔ «Î·Ù·ÛÎÂ˘·ÛÙÈÎ‹ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·» ÁÈ· Ó· ·Ó·ÊÂÚıÂ›
ÛÙÔÓ ÙÚfiÔ ÌÂ ÙÔÓ ÔÔ›Ô ÛÌÈÏÂ‡ÂÙ·È Ë Î·Ù·ÓfiËÛË ‰È·
Ì¤ÛÔ˘ ÙË˜ ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·˜ ·ÓÙÈÎÂÈÌ¤ÓˆÓ ‹ ÙÂ¯ÓËÌ¿ÙˆÓ ÙÔ˘
Ú·ÁÌ·ÙÈÎÔ‡ ÎfiÛÌÔ˘ (fiˆ˜ ÛÂ ¤Ó· ̆ ÔÏÔÁÈÛÙÈÎfi Úfi-
ÁÚ·ÌÌ·) Î·È ÙÔ˘ ·Ó·ÛÙÔ¯·ÛÌÔ‡ ¿Óˆ ÛÂ ·˘Ù‹ ÙË ‰ËÌÈ-
Ô˘ÚÁÈÎ‹ ÂÌÂÈÚ›·. Àfi ·˘Ù‹ ÙËÓ ÂÚÌËÓÂ›·, Ô ÚfiÏÔ˜ ÙÔ˘
‰·ÛÎ¿ÏÔ˘ Â›Ó·È Ó· «ÂÓÔÚ¯ËÛÙÚÒÛÂÈ» ÙÈ˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ ÔÈ
ÔÔ›Â˜ ı· ÂÌÏ¤ÍÔ˘Ó ÙÔÓ ‰È‰·ÛÎfiÌÂÓÔ (Caine & Caine,
1994) Î·È ı· ÙÔ˘ ‰ÒÛÔ˘Ó ÙËÓ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·, Î·È ÙËÓ
ÂÓı¿ÚÚ˘ÓÛË, Ó· ÛÙÔ¯·ÛÙÂ› ÙÈ˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ¤˜ ÙÔ˘ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ
ÙÔ˘ ÎfiÛÌÔ˘. ∞ÎÔÏÔ˘ıÒÓÙ·˜ ·˘Ù‹ ÙËÓ ·Ó¿Ï˘ÛË, Ë Ì¿ıË-
ÛË ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È ıÂˆÚÂ›Ù·È Ì¿ÏÏÔÓ ̂ ˜ ÌÈ· ÂÈ‰ÈÎ‹
ÂÚ›ÙˆÛË ÂÌÂÈÚÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ [experiential learning]
(Boud et al., 1993; Boud & Miller, 1996). 
√È Alexander & Boud (2001) ·Ó·Ê¤ÚÔ˘Ó ¤Ó·Ó Î·Ù¿ÏÔÁÔ
·fi Ù· ‚·ÛÈÎ¿ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
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ÌÂ ÚfiÏÔ˘˜ [role-plays] Î·È ÌÂ ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜ Ô˘ Û˘ÓÂÈ-
ÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÚÔ˜ ÙË Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË ÙË˜ ÂÓÂÚÁÔ‡ Ì¿ıËÛË˜. ™Â
·˘Ù¿ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔÓÙ·È 
ñ Ë «‚‡ıÈÛË» ÛÂ ÌÈ· ·˘ıÂÓÙÈÎ‹ Î·È Û˘Ó·Ê‹ ÂÌÂÈÚ›·,
ñ Ë ‰fiÌËÛË ÙË˜ ÚÔÛˆÈÎ‹˜ Î·Ù·ÓfiËÛË˜ ÂÓfi˜ ı¤Ì·ÙÔ˜

ÌÂ ‚¿ÛË ÌÈ· ÔÈÎÈÏ›· ËÁÒÓ
ñ Ô ¤ÏÂÁ¯Ô˜ Î·È Ë ·ÓÙÈ·Ú·‚ÔÏ‹ ÙË˜ ÚÔÛˆÈÎ‹˜ Î·Ù·-

ÓfiËÛË˜ Î¿ıÂ ·ÙfiÌÔ˘ Î·Ù¿ ÙËÓ ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË ÌÂ ÙËÓ
Î·Ù·ÓfiËÛË ÙˆÓ ¿ÏÏˆÓ Û˘ÌÌÂÙÂ¯fiÓÙˆÓ

ñ Ô ÛÙÔ¯·ÛÌfi˜ ¿Óˆ ÛÙ· ÂÈÙÂ‡ÁÌ·Ù· ̂ ˜ ÚÔ˜ Î·Ï¿ ÔÚÈ-
ÛÌ¤ÓÔ˘˜ Û·ÊÂ›˜ ÛÙfi¯Ô˘˜

ÃˆÚ›˜ ·ÌÊÈ‚ÔÏ›· Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·ÔÙÂÏ¤ÛÔ˘Ó
Û˘Ó·Ú·ÛÙÈÎ¤˜ Î·È ·Î·Ù·Ì¿¯ËÙÂ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜. ¶ÚÔ-
ÛÊ¤ÚÔ˘Ó ·fi ÙË Ê‡ÛË ÙÔ˘˜ Î›ÓËÙÚ· Ô˘ ÙÚ·‚Ô‡Ó ÙËÓ
ÚÔÛÔ¯‹ ÙÔ˘ ·›ÎÙË Î·È Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÈÙ‡¯Ô˘Ó ¤ÓÙÔ-
ÓË Î·È ·Ú·ÙÂÙ·Ì¤ÓË Û˘ÌÌÂÙÔ¯‹. ŒÓ· ·È¯Ó›‰È fiÌˆ˜
Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ¿ Â›Ó·È ÌÈ· ÂÎÔ‡ÛÈ· ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Î·È Ë Û˘Ì-
ÌÂÙÔ¯‹ Û’ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ·ÔÙÂÏÂ› ·˘ÙÔÛÎÔfi.

Œ¯Ô˘Ó ÂÌÊ·ÓÈÛÙÂ› ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜ ÛÙË Ì¿ıËÛË
ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÔÈ ÔÔ›Â˜ ÂÈ¯ÂÈÚÔ‡Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ-
‹ÛÔ˘Ó ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ̂ ˜ ÂÍˆÁÂÓ‹ ·ÓÙ·ÌÔÈ‚‹, Â¿Ó Ô ÂÎ·È-
‰Â˘fiÌÂÓÔ˜ ÂÌÏ·ÎÂ› ÛÂ ÌÈ· ÔÚÈÛÌ¤ÓË Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰È·‰È-
Î·Û›·. ∞Ó ÙËÓ ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÈ ÌÂ ÂÈÙ˘¯›·, ÌÔÚÂ› Ó· ¤¯ÂÈ
ÚfiÛ‚·ÛË ÛÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· Ó· ·›ÍÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È.

∞˘Ùfi˜ fiÌˆ˜ Ô ÙÚfiÔ˜ Ó· «¯Ú˘ÛÒÓÂÙ·È ÙÔ ̄ ¿È» ÌÔÚÂ›
Ì¿ÏÏÔÓ Ó· ‚Ï¿„ÂÈ ·Ú¿ Ó· ̂ ÊÂÏ‹ÛÂÈ, ·ÊÔ‡, fiˆ˜ ¤¯ÂÈ
Â·ÓÂÈÏËÌÌ¤Óˆ˜ ‰Â›ÍÂÈ Ë ¤ÚÂ˘Ó·, Ë ÚÔÛÊÔÚ¿ ÌÈ·˜ ÂÍˆ-
ÁÂÓÔ‡˜ ·ÓÙ·ÌÔÈ‚‹˜ ÛÂ ¤Ó·Ó Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙ· ÒÛÙÂ Ó·
ÂÌÏ·ÎÂ› ÛÂ ÌÈ· ·ÍÈfiÏÔÁË ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Â›Ó·È Èı·Ófi Ó·
ÌÂÈÒÛÂÈ ÙËÓ ÂÏÎ˘ÛÙÈÎfiÙËÙ· ·˘Ù‹˜ ÙË˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜
ÛÙ· Ì¿ÙÈ· ÙÔ˘ (Bruning et al., 1999) – ÚfiÎÂÈÙ·È ÁÈ· ÙËÓ
¶ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË ª·›ÚË ¶fiÈÓ˜, Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ˘˜ Avedon &
Sutton-Smith (1971). øÛÙfiÛÔ, ̆ ¿Ú¯ÂÈ ÎÈ ¿ÏÏÔ ¤Ó·
ÌÔÓÙ¤ÏÔ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË˜ Ô˘ Ì·ı·›ÓÔ˘ÌÂ ·fi ÙË ª·›ÚË
¶fiÈÓ˜ : «ÛÂ Î¿ıÂ ·Ó·ÁÎ·ÛÙÈÎ‹ ‰Ô˘ÏÂÈ¿, ̆ ¿Ú¯ÂÈ ¿ÓÙ·
Ï›ÁË ̄ ·Ú¿. ∞˜ ‚ÚÔ‡ÌÂ ÙË ̄ ·Ú¿!» [“In every job that must
be done, there is an element of fun. Find the fun …”].
¶ÚfiÎÂÈÙ·È Â‰Ò ÁÈ· ÙËÓ ̆ fiÛ¯ÂÛË Ô˘ ÚÔÎ‡ÙÂÈ ·fi ÙË
Û˘ÓÂÈÛÊÔÚ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË, ·Ó Î·È ÌÂ
ÔÏ‡ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ ÙÚfiÔ˘˜ Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ˘˜ Prensky
(2001) Î·È Gee (2003), ÔÈ ÔÔ›ÔÈ ̆ ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó fiÙÈ Ú¤-
ÂÈ Ó· ÌÂÙ·Û¯ËÌ·Ù›ÛÔ˘ÌÂ ÙËÓ ›‰È· ÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÒÛÙÂ
Ó· ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ Ò˜ Î·Ù·ÓÔÔ‡ÌÂ Ù· ÂÁÁÂÓÒ˜ ÎÈÓËÙ‹ÚÈ·
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ.
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¶Ò˜ ÌÔÚÔ‡Ó ·˘Ù¿ Ù· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ó·
Á›ÓÔ˘Ó Î·Ù·ÓÔËÙ¿ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ Î·È ÙË˜ ‰È‰·-
ÛÎ·Ï›·˜ Î·È Ò˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÊ·ÚÌÔÛÙÔ‡Ó ÒÛÙÂ Ó· Ì·˜
‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó Ó· Û¯Â‰È¿ÛÔ˘ÌÂ Î·È Ó· ̆ ÏÔÔÈ‹ÛÔ˘ÌÂ ÂÈÙ˘-
¯ËÌ¤ÓÂ˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¤˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ ÁÈ· ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Ì·˜;
∫·Ï‹ ‰È‰·ÛÎ·Ï›· ÛËÌ·›ÓÂÈ Î˘Ú›ˆ˜ ÙÔ Ó· ‚Ú›ÛÎÔ˘ÌÂ ÙÈ˜
Î·Ù¿ÏÏËÏÂ˜ ÂÚÁ·Û›Â˜ ÁÈ· ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Ì·˜, ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ, ÂÊfi-
ÛÔÓ ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜ ÂÌÏ·ÎÔ‡Ó ÂÓÂÚÁ¿ ÛÙËÓ ÂÎÙ¤ÏÂÛ‹ ÙÔ˘˜, ÔÈ
ÂÚÁ·Û›Â˜ ·˘Ù¤˜ Ó· ÙÔ˘˜ ‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó Ó· Î·Ù·Ï¿‚Ô˘Ó ÙÔ
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ‰È‰·ÎÙÈÎfi ı¤Ì·. ∂‰Ò Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÙÔ
ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙË˜ ÂÍÈÛÙfiÚËÛË˜ ‹ ÙË˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È.
∂›Ó·È Ë «ÈÛÙÔÚ›· ›Ûˆ ·fi Ù· Ú¿ÁÌ·Ù·» Ô˘ ÌÂÙ·Û¯ËÌ·-
Ù›˙ÂÈ ÌÈ· ·˘ı·›ÚÂÙË ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ÂÚÁ·Û›· ÛÂ Î¿ÙÈ Ô˘ ¤¯ÂÈ
ÚÔÛˆÈÎ‹ ÛËÌ·Û›· Î·È Û˘Ó¿ÊÂÈ· ÁÈ· ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ.

¶·Ú·‰fiÍˆ˜, Â›Ó·È ÙÔ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙË˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰È-
Ô‡ Ô˘ ÌÔÚÂ› Ó· Á›ÓÂÈ Ô Û‡Ó‰ÂÛÌÔ˜ ÌÂ ÙÈ˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ¤˜
ÊÈÏÔ‰ÔÍ›Â˜ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ, Î·ıÒ˜ Î·È ÌÂ ÙËÓ Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎ‹
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ÛÙËÓ ÔÔ›· ı· ‹ıÂÏ·Ó Ó· ‰Ô˘Ó ÙÔÓ Â·˘Ùfi ÙÔ˘˜.

√È ÛÎÔÔ› Î·È ÔÈ ÛÙfi¯ÔÈ, ÛÂ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi ÌÂ ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜
Ô˘ ı¤ÙÔ˘Ó ÙÔ˘˜ ÂÚÈÔÚÈÛÌÔ‡˜ ÛÙË ‰È·‰ÚÔÌ‹ Â›ÙÂ˘Í‹˜
ÙÔ˘˜, Û¯ËÌ·Ù›˙Ô˘Ó ÙÔ ̄ ÒÚÔ ÙÔ˘ ÚÔ‚Ï‹Ì·ÙÔ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÔ‡. ∆Ô Ó· Ì¿ıÂÈ Î¿ÔÈÔ˜ ÙË Ê‡ÛË ÙˆÓ ÂÚÈÔÚÈÛÌÒÓ Ô˘
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó ÛÂ ¤Ó·Ó ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ ÎfiÛÌÔ ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È ÙÔ
Î‡ÚÈÔ Ì·ıËÛÈ·Îfi ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· ÙË˜ ÂÌÏÔÎ‹˜ ÛÂ ¤Ó· ·È-
¯Ó›‰È. ŒÓ· Ì·ıËÛÈ·Îfi ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· ÌÔÚÂ› Ó· Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È
ÌÂ ÙËÓ ÙÂÏÈÎ‹ Ï‡ÛË ÙˆÓ ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ Ô˘ ı¤ÙÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›-
‰È. ∏ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË [Feedback] ·Ó·Ê¤ÚÂÙ·È ÛÙËÓ
ÂÓ‰È¿ÌÂÛË ÂÓËÌ¤ÚˆÛË Ô˘ ‰›ÓÂÙ·È ·fi ÙÔ ·È¯Ó›‰È Û¯ÂÙÈ-
Î¿ ÌÂ ÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË Î·È ÙËÓ ÚfiÔ‰Ô ÙÔ˘ ·›ÎÙË Î·È Ô˘
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ·fi ·˘ÙfiÓ ÁÈ· Ó· Û˘ÁÎÏ›ÓÂÈ ÚÔ˜ ÌÈ·
Î·Ù¿ÏÏËÏË Ï‡ÛË ‹ ÚÔ˜ ¤Ó· Ê¿ÛÌ· Ï‡ÛÂˆÓ. ŒÓ· Î·Ïfi
·È¯Ó›‰È ı· ¤¯ÂÈ ·ÓÔÈ¯Ùfi Ù¤ÏÔ˜ [open-ended], ÂÈÙÚ¤Ô-
ÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ ¤Ó· ÌÂÁ¿ÏÔ Ê¿ÛÌ· Èı·ÓÒÓ ·ÔÙÂÏÂÛÌ¿ÙˆÓ,
ÔÚÈÛÌ¤Ó· ·fi Ù· ÔÔ›· ı· Â›Ó·È ÈÔ ÂÈÙ˘¯ËÌ¤Ó· ·fi
¿ÏÏ·, ÂÓÒ Î¿ÔÈ· ı· Â›Ó·È ÂÌÊ·ÓÒ˜ ·ÔÙ˘¯ËÌ¤Ó·. ∆·
·È¯Ó›‰È· ‰›ÓÔ˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· Î¿ÓÂÈ Î¿ÔÈÔ˜ Ï¿ıË
ÌÂ ·ÛÊ¿ÏÂÈ· Î·È Ó· Ì·ı·›ÓÂÈ ·fi ·˘Ù¿ Ù· Ï¿ıË. ŒÓ·˜
Ì·ıËÙ‹˜ ı· ÌÔÚÂ› Ó· Ì¿ıÂÈ ·fi ¤Ó· ·ÔÙ˘¯ËÌ¤ÓÔ ·Ô-
Ù¤ÏÂÛÌ· fiÛ· Î·È ·fi ¤Ó· ÂÈÙ˘¯ËÌ¤ÓÔ – ·Ó fi¯È ›Ûˆ˜ Î·È
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ·. ŒÓ· ·ÎfiÌ· ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· ÂÓfi˜ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔ-
ÓÙÔ˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È fiÙÈ ·Ú¤¯ÂÈ ¤Ó·
Ï·›ÛÈÔ Û¯ÂÙÈÎ¿ ̄ ˆÚ›˜ ÎÈÓ‰‡ÓÔ˘˜ ÁÈ· ÂÌÂÈÚÈÎ‹ Ì¿ıËÛË.
√ Schön (1991) ÌÈÏ¿ ÁÈ· ÙËÓ ·Í›· ÙˆÓ «ÂÈÎÔÓÈÎÒÓ
ÎfiÛÌˆÓ» fiÔ˘ ‚Ú›ÛÎÂÈ Î·ÓÂ›˜ ·ÛÊ·ÏÂ›˜ Â˘Î·ÈÚ›Â˜ Ó·
Ì¿ıÂÈ. √ Gee (2003) ·Ó·Î·ÏÂ› ÙËÓ ¤ÓÓÔÈ· ÙÔ˘ Erickson
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ÁÈ· ÙËÓ „˘¯ÔÏÔÁÈÎ‹ ·Ó·ÛÙÔÏ‹ Ô˘ ÔÚ›˙ÂÙ·È ̂ ˜ ¤Ó·˜ ÙÚfi-
Ô˜ Ó· ÌÈÏ¿ÌÂ ÁÈ· Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ‹ ÂÚÈÛÙ¿ÛÂÈ˜ fiÔ˘ ÔÈ
Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ÙˆÓ Ú¿ÍÂÒÓ Ì·˜ ı· ÌÔÚÔ‡Û·Ó Ó· Â›Ó·È ÏÈÁfi-
ÙÂÚÔ ÂÈÎ›Ó‰˘ÓÂ˜ ‹ fiÔ˘ ÔÈ ·ÚÓËÙÈÎ¤˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó
Ó· ·Ó·ÛÙÚ·ÊÔ‡Ó. ŒÓ· ÚÔÊ·Ó¤˜ ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· ı· ‹Ù·Ó
¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜ fiÔ˘ Ô ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˜
·›ÚÓÂÈ Ú›ÛÎ· Ê˘ÛÈÎ‹˜, ÔÈÎÔÓÔÌÈÎ‹˜ ‹ „˘¯ÔÏÔÁÈÎ‹˜
Ê‡ÛË˜, ̄ ˆÚ›˜ Ó· Ú¤ÂÈ Ó· ÏËÚÒÛÂÈ ÙÔ ÎfiÛÙÔ˜ ÌÈ·˜
Î·Î‹˜ ·fiÊ·ÛË˜, fiˆ˜ ı· ‹Ù·Ó ·Ó·ÁÎ·ÛÌ¤ÓÔ˜ ÛÙÔÓ
Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ÎfiÛÌÔ.

∂›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÔ Ó· ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜
Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÛÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·ÔÙ‡¯Ô˘Ó
¯ˆÚ›˜ ·˘Ù‹ Ë ·ÔÙ˘¯›· ÙÔ˘˜ Ó· ¤¯ÂÈ ̆ ÂÚ‚ÔÏÈÎ¿ ·ÚÓËÙÈÎfi
·ÓÙ›ÎÙ˘Ô ÛÙËÓ ·˘ÙÔÂÎÙ›ÌËÛ‹ ÙÔ˘˜ – Ô ·Ó··Ú·ÛÙ·ÙÈÎfi˜
ÎfiÛÌÔ˜ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È ¤ÙÛÈ ÔÚÁ·ÓˆÌ¤-
ÓÔ˜ ÒÛÙÂ Ó· ÙÔ ÂÈÙÚ¤ÂÈ ·˘Ùfi. √È Ì·ıËÙ¤˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó·
ÁÓˆÚ›ÛÔ˘Ó Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Ô˘ ÚÔÎ‡ÙÔ˘Ó ÛÙ· ·È¯Ó›‰È·
(Î·È Ì¿ÏÈÛÙ·, ·˘Ùfi ÌÔÚÂ› Ó· ÙÔ˘˜ ·ÚÔ˘ÛÈ·ÛÙÂ› ÌÂ
Û·Ê‹ÓÂÈ·) ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ Ó· Î·Ù·Ï¿‚Ô˘Ó fiÙÈ «¿ÏÏÔÙÂ ̄ ¿ÓÂÈ˜,
¿ÏÏÔÙÂ ÎÂÚ‰›˙ÂÈ˜».

∂ÂÈ‰‹ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÚÔÛÙ·ÙÂ‡ÂÈ ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ ·fi
ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ Ô˘ ÔÈ Ú¿ÍÂÈ˜ ÙÔ˘ ı· Â›¯·Ó ÛÙÔÓ Ú·ÁÌ·ÙÈ-
Îfi ÎfiÛÌÔ, ÌÔÚÂ› Ó· ÙÔ˘ ÂÈÙÚ¤„ÂÈ ÌÈ· ‰ÈÂÚÂ˘ÓËÙÈÎ‹ Î·È
ÌÂÙ·ÁÓˆÛÈ·Î‹ ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË ÛÙÔ ̄ ÂÈÚÈÛÌfi ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ.
∏ ÂÌÂÈÚ›· ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ ÛÙÔ Ì·ıËÙ‹ ÙÚfi-
Ô˘˜ Ó· ÛÎÂÊÙÂ› Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ Î¿ÔÈ· ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù· Ù· ÔÔ›·
ÌÔÚÂ› Ó· ·ÓÙÈÌÂÙˆ›ÛÂÈ ÛÙÔ Ì¤ÏÏÔÓ. 

1. ¶ÔÈ· Â›Ó·È Ë ÚÔÛˆÈÎ‹ Û·˜ ÁÓÒÌË Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙË
¯Ú‹ÛË ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÁÈ· Ì¿ıËÛË Î·È ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
Ì¤Û· ÛÙËÓ Ù¿ÍË;

2. ¶ÔÈÔ Â›Ó·È ÙÔ Â›Â‰Ô ·Ô‰Ô¯‹˜ Î·È ÔÈ· Ë ÁÂÓÈÎ‹
ÁÓÒÌË ÛÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ Û·˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙË ̄ Ú‹ÛË
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÌÂ ÙË Ì¿ıËÛË Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ
·È¯Ó›‰È;

3. ∂›¯·ÙÂ ÔÙ¤ ÂÌÂÈÚ›· ‹ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÛÎÂÊÙÂ›ÙÂ
Î¿ÔÈÔ ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· Ì¿ıËÛË˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ
·È¯Ó›‰È;

4. ¶Ò˜ ÌÔÚÔ‡ÌÂ Ó· ÂÊ·ÚÌfiÛÔ˘ÌÂ ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· Ó·
Ì¿ıÔ˘ÌÂ Î·È Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘ÌÂ ÙËÓ ÂÏÂ˘ıÂÚ›· ÙÔ˘
ÏfiÁÔ˘ Î·È ÁÈ· Ó· ÌÈÏ‹ÛÔ˘ÌÂ ÁÈ· ÙË ‰ËÌÔÎÚ·Ù›·;
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2. ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΑ - ΠΡΩΤΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑ

∆Ô ÎÂÊ¿Ï·ÈÔ ·˘Ùfi ·ÔÙÂÏÂ› ÌÈ· ÔÏ‡ ÌÈÎÚ‹ ÂÈÛ·ÁˆÁ‹ ÛÙ·
„ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· ÌË ÂÂÈÚ·Ì¤ÓÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Î·È ı·
Ú¤ÂÈ Ó· ·ÔÙÂÏ¤ÛÂÈ ÙË ‚¿ÛË ÁÈ· ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ·ÓÂÍ¿ÚÙËÙË
¤ÚÂ˘Ó·.

√È ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ ÈÛÙÔÛÂÏ›‰Â˜ ÌÂ ·È¯Ó›‰È· Î·ıÒ˜ Î·È Ù·
Î·Ù·ÛÙ‹Ì·Ù· Ô˘ ˆÏÔ‡Ó ·È¯Ó›‰È· ÔÌ·‰ÔÔÈÔ‡Ó ÙÈ˜
ÚÔÛÊÔÚ¤˜ ÙÔ˘˜ ÌÂ ‚¿ÛË ÙËÓ Ï·ÙÊfiÚÌ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ. ∂ÎÙfi˜ ·fi Ù· ·È¯Ó›‰È· ÁÈ· ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹, ¿ÏÏ· ÔÈÎÈ·-
Î¿ Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· Â›Ó·È Ù· ·È¯Ó›‰È· Play Station (Sonny),
XboX 360 Î·È XBOX (Microsoft), Game Cube Î·È WII (Î·È
Ù· ‰‡Ô ·fi ÙË Nintendo), ÌÂ ÔÏ‡ ̆ „ËÏ¤˜ ˆÏ‹ÛÂÈ˜ Úfi-
ÛÊ·Ù·. ªÈ· ¿ÏÏË ÔÌ¿‰· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Â›Ó·È ·˘Ù¿ Ô˘ ÎÚ·-
ÙÈÔ‡ÓÙ·È ÛÙÔ ̄ ¤ÚÈ, fiˆ˜ Ù· Nintendo DS, PSP (Sonny Play
Station Portable) Î·È Game Boy Advance. 

¶ÔÏÏ¿ ·fi Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÙËÓ ·ÁÔÚ¿ ‰È·Ù›ıÂÓÙ·È ÁÈ· ÙÈ˜
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ Ï·ÙÊfiÚÌÂ˜. ∂›Ó·È ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ Ó· ·Ú·ÙË-
Ú‹ÛÂÈ Î·ÓÂ›˜ ÙÈ˜ Ù¿ÛÂÈ˜ ÙË˜ ·ÁÔÚ¿˜ Î·È Ó· ‰ÂÈ ÔÈ· ·È¯Ó›-
‰È· Â›Ó·È ÈÔ ‰ËÌÔÊÈÏ‹ ·Ó¿ Ê‡ÏÔ Î·È ·Ó¿ ËÏÈÎÈ·Î‹ ÔÌ¿‰·
Î·È ÁÈ·Ù› ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ Ù· ÚÔÙÈÌÔ‡Ó.

∂ÌÂ›˜ ÂÈÏ¤Í·ÌÂ ÔÚÈÛÌ¤Ó· ‰ËÌÔÊÈÏ‹ „˘¯·ÁˆÁÈÎ¿ ·È¯Ó›-
‰È· Ù· ÔÔ›· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ¤¯Ô˘Ó Î·È ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ·Í›·. ∆Ô
Civilization ÙÔ˘ Sid Meier ıÂˆÚÂ›Ù·È ̂ ˜ ¤Ó· ·fi Ù· Î·Ï‡-
ÙÂÚ· franchises ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÁÈ· ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜, ÌÂ ¿Óˆ ·fi
6 ÂÎ·ÙÔÌÌ‡ÚÈ· ˆÏ‹ÛÂÈ˜ Ó· ÙÔ ·Ô‰ÂÈÎÓ‡Ô˘Ó. ∏ ÈÔ Úfi-
ÛÊ·ÙË ¤Î‰ÔÛË ÌÔÚÂ› Ó· ·È¯ÙÂ› ÛÂ ‰‡Ô ÂÎ‰Ô¯¤˜, Î·È ·fi
¤Ó·Ó Î·È ·fi ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜, fiÔ˘ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÂËÚÂ¿-
˙Ô˘Ó ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÔÚÁ¿ÓˆÛË˜ ÙË˜ ÎÔÈÓˆÓ›·˜, Î·È ÂËÚÂ¿˙Ô-
ÓÙ·È ·’ ·˘ÙfiÓ, ·fi ÔÈÎÔÓÔÌÈÎ‹˜, ÔÏÈÙÈÎ‹˜ Î·È ıÚËÛÎÂ˘-
ÙÈÎ‹˜ ¿Ô„Ë˜. ªÔÚÂ› Î·ÓÂ›˜ Ó· ÍÂÎÈÓ‹ÛÂÈ ·fi ÙÔ ·È¯Ó›-
‰È ÁÈ· Ó· ÌÈÏ‹ÛÂÈ ÛÙËÓ Ù¿ÍË ÁÈ· ÙËÓ ¿ÓÔ‰Ô Î·È ÙËÓ ÙÒÛË
ÙˆÓ ·˘ÙÔÎÚ·ÙÔÚÈÒÓ ÛÙÔ ·ÚÂÏıfiÓ Î·È ÁÈ· ÙËÓ Â›‰Ú·ÛË
ÙˆÓ ‰È·ÊfiÚˆÓ ÌÂÙ·‚ÏËÙÒÓ ·Ú·ÁfiÓÙˆÓ ÛÙËÓ Â˘ËÌÂÚ›·
Î·È ÛÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙË˜ ÎÔÈÓˆÓ›·˜.

∆Ô ·È¯Ó›‰È Harry Potter and the Order of the Phoenix

Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌÔ Î·È ÁÈ· PS2 Î·È ÁÈ· PC. ∆Ô ·È¯Ó›‰È Û¯ÂÙ›-
˙ÂÙ·È ÌÂ ÙË ‰ËÌÔÊÈÏ‹ ÛÂÈÚ¿ ‚È‚Ï›ˆÓ Î·È Ù·ÈÓÈÒÓ Ô˘
¤¯Ô˘Ó ·È¯Ì·ÏˆÙ›ÛÂÈ ÌÈÎÚÔ‡˜ Î·È ÌÂÁ¿ÏÔ˘˜ ÛÙÔÓ ÎfiÛÌÔ
ÙË˜ ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜ Î·È ÙË˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜. ∏ ÂÎ‰Ô¯‹ ÁÈ· PC Â›Ó·È
‰È·ı¤ÛÈÌË ÛÙ· °ÂÚÌ·ÓÈÎ¿, ÛÙ· πÙ·ÏÈÎ¿, ÛÙ· °·ÏÏÈÎ¿ Î·È
ÛÙ· ∞ÁÁÏÈÎ¿. £· ÌÔÚÔ‡ÛÂ Î·ÓÂ›˜ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÈ
·˘Ùfi ÙÔ ·È¯Ó›‰È ̂ ˜ ‰È‰·ÎÙÈÎfi Î·È Ì·ıËÛÈ·Îfi ‚Ô‹ıËÌ·
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ÛÙ· Ì·ı‹Ì·Ù· Í¤ÓˆÓ ÁÏˆÛÛÒÓ. ªÂ ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎÔ‡˜ ‰È·-
ÏfiÁÔ˘˜ Ô˘ ÂÓÙ¿ÛÛÔÓÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó
Ó· ÂÍ·ÛÎÔ‡ÓÙ·È ÛÙËÓ Î·Ù·ÓfiËÛË ÙË˜ ÁÏÒÛÛ·˜ Î·È ÙÔ˘
ÏÂÍÈÏÔÁ›Ô˘. ŒÙÛÈ, Ë ÂÎÌ¿ıËÛË ÙË˜ ÁÏÒÛÛ·˜ ÌÔÚÂ› Ó·
ÌÂÙ·ÙÚ·Â› ÛÂ ÌÈ· Ï·ÈÛÈˆÌ¤ÓË Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·.

ŒÓ· ÔÏ‡ ‰ËÌÔÊÈÏ¤˜ ·È¯Ó›‰È ÎÔ˘›˙ ÁÈ· Play Station2, Ô˘
Î˘ÎÏÔÊfiÚËÛÂ ÛÙËÓ ∂˘ÚÒË ÙÔ 2005 Â›Ó·È ÙÔ Buzz! The

Mega Quiz. ∆Ô ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ÙÔ˘ Ù‡Ô˘ «ÔÈÔ˜ ı¤ÏÂÈ Ó·
Á›ÓÂÈ ÂÎ·ÙÔÌÌ˘ÚÈÔ‡¯Ô˜» Î·È ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ ·fi
‰È¿ÊÔÚ· ı¤Ì·Ù·. ∆· ·È¯Ó›‰È· Ù‡Ô˘ ÎÔ˘›˙ Â›Ó·È Î·Ù¿Ï-
ÏËÏ· ÁÈ· Ó· ÌÂÙ·‰ÒÛÔ˘Ó Ú·ÁÌ·ÙÔÏÔÁÈÎ¤˜ ÁÓÒÛÂÈ˜ Î·È
Ó· ‚ÂÏÙÈÒÛÔ˘Ó ‚·ÛÈÎ¤˜ ÁÓÒÛÂÈ˜. ∆Ô ·È¯Ó›‰È ÂÚÈÏ·Ì‚¿-
ÓÂÈ ¤ÓÙÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ ÙÚfiÔ˘˜ ·ÈÍ›Ì·ÙÔ˜, ÌÂ ÔÏÏÔ‡˜
‹ ÌÂ ¤Ó·Ó ·›ÎÙË, ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÁÈ· ÙËÓ ÚÔ-
ÂÙÔÈÌ·Û›· ÁÈ· Î¿ÔÈÔÓ «‰È·ÁˆÓÈÛÌfi» ‹ ·fi ÌÈ· Û˘ÓÂÚÁ·-
˙fiÌÂÓË ÔÌ¿‰· ‹ ÌÔÚÂ› Ó· ·È¯ÙÂ› ÁÈ· ÌÈÎÚfi ̄ ÚÔÓÈÎfi ‰È¿-
ÛÙËÌ· ÌÂ ÙË ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›· Quickfire. ªÈ· ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘Û·
ÂÈÏÔÁ‹ Â›Ó·È Â›ÛË˜ Î·È ÙÔ ÁÓÒÚÈÛÌ· Ô˘ Â›Ó·È ÁÓˆÛÙfi
ˆ˜ Quiz Master, ÙÔ ÔÔ›Ô ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó·
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ‰ÈÎ¤˜ ÙÔ˘˜ ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ Ú¤-
ÂÈ Ó· ··ÓÙ‹ÛÔ˘Ó ÔÈ ¿ÏÏÔÈ ·›ÎÙÂ˜.

°È· ÙÔ Nintendo DS ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó ÔÏÏ¿ ·È¯Ó›‰È· ÁÚ›ÊˆÓ
[puzzle], fiˆ˜ Brain Jogging, English training, Big Brain
Academy (ÁÈ· ¤Ó·Ó ‹ ÁÈ· ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜), Touch Master
(Ô˘ Â›Ó·È ÌÈ· Û˘ÏÏÔÁ‹ ÌÈÎÚÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜
ÛÙËÓ Ù·¯‡ÙËÙ·, ÛÙËÓ ·Ê‹, ÛÙËÓ ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË ÚÔÙ‡ˆÓ
[pattern recognition] Î·È ÛÙË Ï‹„Ë ·ÔÊ¿ÛÂˆÓ), Tetris,
Mah Jong, Chess, ÎÙÏ. ∆· ·È¯Ó›‰È· ÁÚ›ÊˆÓ Â›Ó·È Î·Ù¿ÏÏË-
Ï· ÁÈ· Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ, ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË ÚÔÙ‡ˆÓ
Î·È ÔÙÈÎÔÔ›ËÛË ÙÔ˘ ̄ ÒÚÔ˘.

°È· ÙÔ Nintendo WII ˘¿Ú¯Ô˘Ó ÔÏ˘¿ÚÈıÌ· ·ıÏËÙÈÎ¿
·È¯Ó›‰È· Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó ÛÙËÓ Ù¿ÍË
ÁÈ· Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· Ó· ‰ÔÎÈÌ¿-
ÛÔ˘Ó ÛÙÔÓ ÂÈÎÔÓÈÎfi ÎfiÛÌÔ ‰È¿ÊÔÚ· ÛÔÚ Ù· ÔÔ›· ‰ÂÓ
Â›Ó·È ¿ÓÙ· Û˘ÓËıÈÛÌ¤Ó· Î·È ÚÔÛ‚¿ÛÈÌ· ·fi ÙËÓ Ù¿ÍË,
fiˆ˜ ÌfiÔ˘ÏÈÓÁÎ, ÁÎÔÏÊ, Ù¤ÓÈ˜, ÎÙÏ. 

ªÈ· ÂÈ‰ÈÎ‹ Î·ÙËÁÔÚ›· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Â›Ó·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÁÈ·
ÎÈÓËÙ¿ ÙËÏ¤ÊˆÓ·, ÔÏ‡ ‰ËÌÔÊÈÏ‹ ÛÙ· ÓÂ·Ú¿ ·È‰È¿ Î·È
ÛÙÔ˘˜ ÂÊ‹‚Ô˘˜.

ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ Î·È ÂÎÌÂÙ·ÏÏÂ˘ÙÂ›ÙÂ ÙÔ Û˘Ó·Ú·ÛÙÈÎfi
ÎfiÛÌÔ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÌÈÏ‹ÛÙÂ ÁÈ· ÙÔÓ ÂÏÂ‡ıÂÚÔ ̄ Úfi-
ÓÔ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ ÒÛÙÂ Ó· ÁÂÊ˘ÚÒÛÂÙÂ ÙÔ˘˜ ‰‡Ô ÎfiÛÌÔ˘˜,
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‰ËÏ·‰‹, ÙÔ Û¯ÔÏÂ›Ô ÌÂ ÙÔÓ ÂÏÂ‡ıÂÚÔ ̄ ÚfiÓÔ, ÌÂ Û˘Ó·ÊÂ›˜
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜. √È ·ÎfiÏÔ˘ıÂ˜ ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó·
Û·˜ ‚ÔËı‹ÛÔ˘Ó Ó· ·Ú¯›ÛÂÙÂ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘ÛÂ˜ Û˘˙ËÙ‹ÛÂÈ˜
ÌÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜.

1. ƒˆÙ‹ÛÙÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ ÙÈ ·È¯Ó›‰È· ÁÓˆÚ›-
˙Ô˘Ó Î·È ·›˙Ô˘Ó.

2. °È·Ù› ÙÔ˘˜ ·Ú¤ÛÂÈ Ó· ·›˙Ô˘Ó ·˘Ù¿ Ù· ·È¯Ó›‰È·;
3. ƒˆÙ‹ÛÙÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ ÁÈ· Ù· „ËÊÈ·Î¿ ·È-

¯Ó›‰È· Î·È Ï·ÙÊfiÚÌÂ˜.
4. ¶ÔÈ· ·È¯Ó›‰È· ·›˙Ô˘Ó; ¶Ò˜; ªfiÓÔÈ ÙÔ˘˜ ‹ ÌÂ

Ê›ÏÔ˘˜; °È·Ù› ÙÔ˘˜ ·Ú¤ÛÂÈ Ó· ·›˙Ô˘Ó ·˘Ù¿ Ù· ·È-
¯Ó›‰È·; ¶fiÙÂ Ù· ·›˙Ô˘Ó;

5. ∑ËÙ‹ÛÙÂ ·fi ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ Ó· ÛÎÂÊÙÔ‡Ó ÁÈ·Ù›
¤Ì·ı·Ó Ó· ·›˙Ô˘Ó ·È¯Ó›‰È·.

6. ™˘ÁÎÚ›ÓÂÙÂ ÙÈ˜ ··ÓÙ‹ÛÂÈ˜. ∂›Ó·È Ù· Î›ÓËÙÚ· ÁÈ· ÙÔ
·›ÍÈÌÔ „ËÊÈ·ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÎÏ·ÛÛÈÎÒÓ ·È-
¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·ÚfiÌÔÈ·;

7. ™ÎÂÊÙÂ›ÙÂ Ò˜ ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ÂÎÌÂÙ·ÏÏÂ˘ÙÂ›ÙÂ ·˘Ù‹
ÙË Û˘˙‹ÙËÛË ÁÈ· Ó· ÔÚÁ·ÓÒÛÂÙÂ ÙËÓ Ù¿ÍË Û·˜.
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2.1 µ∞™π∫∞ Ã∞ƒ∞∫∆∏ƒπ™∆π∫∞ ∆∏™ ª∞£∏™∏™ ¶√À
µ∞™π∑∂∆∞π ™∆√ ¶∞πÃ¡π¢π

Ορισµός του παιχνιδιού: τι εννοούµε µε τον όρο παιχνίδι;

√ Holsbrink-Engels (1998) ÂÈÛËÌ·›ÓÂÈ ¤Ó·Ó ·Ú¿ÁÔÓÙ·
ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·˜ ÛÙËÓ ·fiÂÈÚ· ÔÚÈÛÌÔ‡ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ: «ÔÈ ÁÏÒÛÛÂ˜ ÂÎÙfi˜ ÙË˜ ∞ÁÁÏÈÎ‹˜ Û˘Ó‹ıˆ˜ ¤¯Ô˘Ó Ì›·
Ï¤ÍË ÁÈ· Ó· ÂÎÊÚ¿ÛÔ˘Ó Î·È ÙÈ˜ ‰‡Ô ·ÁÁÏÈÎ¤˜ Ï¤ÍÂÈ˜ ‘play’
Î·È ‘game’. °È· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ÛÙ· √ÏÏ·Ó‰ÈÎ¿, Ë Ï¤ÍË ‘spel’
¯ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È Î·È ÁÈ· ÙÈ˜ ‰‡Ô ¤ÓÓÔÈÂ˜, ÙÔ ·È¯Ó›‰È ̂ ˜
‰È·‰ÈÎ·Û›· ·ÈÍ›Ì·ÙÔ˜ [play] Î·È ÙÔ ·È¯Ó›‰È ̂ ˜ [˘ÏÈÎfi ‹
¿˘ÏÔ] ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓÔ ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ ·˘Ù‹˜ [game] Î·È ÙÔ
›‰ÈÔ ÈÛ¯‡ÂÈ ÌÂ ÙÔ Á·ÏÏÈÎfi ‘jeu’, ÙÔ ÁÂÚÌ·ÓÈÎfi ‘Spiel’, ÙÔ ÈÙ·-
ÏÈÎfi ‘gioco’, ÙÔ ÈÛ·ÓÈÎfi ‘juego’ Î·È ÙÔ ÂÏÏËÓÈÎfi «·È¯Ó›-
‰È». ∏ ·ÁÁÏÈÎ‹ Ï¤ÍË ‘play’ Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ÌÂ ÙËÓ ÂÌÂÈÚ›· ÙË˜
·fiÏ·˘ÛË˜. ∏ Ï¤ÍË ‘game’ Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ÌÂ ÙËÓ ¤ÓÓÔÈ· ÙÔ˘
Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌÔ‡. ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ·ÁÒÓÂ˜ ÌÂÙ·Í‡ ·ÓÙÈ¿-
ÏˆÓ (·ÈÎÙÒÓ) Ô˘ ‰ÚÔ˘Ó ̆ fi ¤Ó· Ï·›ÛÈÔ ÂÚÈÔÚÈÛÌÒÓ
(Î·ÓfiÓˆÓ) ÁÈ· ¤Ó·Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÛÙfi¯Ô (Ó· ÎÂÚ‰›ÛÔ˘Ó
ÌÈ· Ó›ÎË ‹ ¤Ó· ·ÓÙÈÛÙ¿ıÌÈÛÌ·)”.

√ √ÏÏ·Ó‰fi˜ ÊÈÏfiÛÔÊÔ˜ Huizinga ÌÂÏ¤ÙËÛÂ ÙÔ Úfi‚ÏËÌ·
·˘Ùfi ÛÙËÓ ÂÚ›ÊËÌË ÂÚÁ·Û›· ÙÔ˘ Ô˘ ·ÊÔÚ¿ «ÙÔ ·È-

Παιχνίδι είναι …

"…. ÌÈ· ‰ÔÌËÌ¤ÓË ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÛÙËÓ ÔÔ›· ‰‡Ô ‹ ÂÚÈÛ-
ÛfiÙÂÚÔÈ Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜ Û˘Ó·ÁˆÓ›˙ÔÓÙ·È ÂÓÙfi˜ ÙˆÓ ÂÚÈÔÚÈ-
ÛÌÒÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ ÁÈ· Ó· ÂÈÙ‡¯Ô˘Ó ¤Ó· ÛÙfi¯Ô.
ŒÓ·˜ ·fi ÙÔ˘˜ Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜ ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È ¤Ó·˜ ̆ ÔÏÔ-
ÁÈÛÙ‹˜." (Training and Development ASTD, 1987)

"…. Û˘Ó›ÛÙ·Ù·È ÛÂ ¤Ó· Û‡ÓÔÏÔ Î·ÓfiÓˆÓ ÔÈ ÔÔ›ÔÈ ÔÚ›˙Ô˘Ó
¤Ó·Ó ÛÙfi¯Ô Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÂ› Î·ıÒ˜ Î·È ÙÔ˘˜ ÂÈ-
ÙÚÂÙÔ‡˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Â›ÙÂ˘Í‹˜ ÙÔ˘." (Kelley,1998) 

"…. ¤Ó·˜ ‰È·ÁˆÓÈÛÌfi˜ ÌÂ Î·ÓfiÓÂ˜ Ô˘ ÚÔÛ‰ÈÔÚ›˙ÂÈ ¤Ó·Ó
ÓÈÎËÙ‹" www.freedictionary.com

" …. ÌÈ· ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÛÙËÓ ÔÔ›· ¿ÙÔÌ· Û˘ÌÌÂÙ¤¯Ô˘Ó
ÁÈ· Â˘¯·Ú›ÛÙËÛË ‹ „˘¯·ÁˆÁ›·. √ Ê˘ÛÈÎfi˜ ‹ ‰È·ÓÔËÙÈÎfi˜
Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi˜ ‰ÈÂÓÂÚÁÂ›Ù·È ÌÂ ‚¿ÛË Î·ÓfiÓÂ˜, ÌÂ ÙÔ˘˜ Û˘Ì-
ÌÂÙ¤¯ÔÓÙÂ˜ Ó· ·ÓÙÈÌÂÙˆ›˙Ô˘Ó ¿ÌÂÛ· Ô ¤Ó·˜ ÙÔÓ ¿ÏÏÔ" (The
Penguin English Dictionary, 2002) 

"….ÔÔÈÔ‰‹ÔÙÂ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ‹ Ì·ıËÛÈ·Îfi Ï·›ÛÈÔ Ô˘
ÂÓ¤¯ÂÈ Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi Î·È ÔÚ›˙ÂÙ·È ·fi Î·ÓfiÓÂ˜." (Dempsey
et al., 1996)
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ÁÓÈÒ‰Â˜ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙÔ˘ ÔÏÈÙÈÛÌÔ‡» [“The play element of
culture”] ÙÔ 1938 ÛÙÔ ¤ÚÁÔ ÙÔ˘ ÌÂ Ù›ÙÏÔ “Homo ludens”.
√ Huizinga (1955) ̂ ÛÙfiÛÔ ‰‹ÏˆÛÂ fiÙÈ Î·È ¤Ó·˜ ·ÁÒÓ·˜
Û˘ÓÂ¯›˙ÂÈ Ó· Â›Ó·È ·È¯Ó›‰È. ¢È¤ÎÚÈÓÂ Ù· ·ÎfiÏÔ˘ı· ‚·ÛÈÎ¿
ÛÙÔÈ¯Â›· ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡-·ÓÙÈÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ [game] (“spel”):

ñ ÌÈ· ¿Ù˘Ë ‰Ú¿ÛË ‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·
ñ Î¿ÙÈ Ô˘ Û˘Ì‚·›ÓÂÈ ÂÓÙfi˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ ̄ ÚÔÓÈÎÒÓ Î·È

¯ˆÚÈÎÒÓ ÔÚ›ˆÓ
ñ Ë ·Ó¿Ù˘ÍË Ô˘ ·ÎÔÏÔ˘ıÂ› ÂÏÂ‡ıÂÚ· ÂÈÏÂÁÌ¤ÓÔ˘˜,

·ÏÏ¿ ‰ÂÛÌÂ˘ÙÈÎÔ‡˜ ÛÙË Û˘Ó¤¯ÂÈ·, Î·ÓfiÓÂ˜
ñ ÙÔ fiÙÈ Ô ÛÙfi¯Ô˜ Â›Ó·È Ë ›‰È· Ë ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·
ñ ÙÔ fiÙÈ Ë ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Û˘ÓÔ‰Â‡ÂÙ·È ·fi ¤Ó· ·›ÛıËÌ·

¤ÓÙ·ÛË˜ ‹ / Î·È ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË˜
ñ ÙÔ fiÙÈ Â›Ó·È Û˘ÓÂÈ‰ËÙfi fiÙÈ Ë Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË ‰Ú·ÛÙËÚÈfi-

ÙËÙ· ‰È·Ê¤ÚÂÈ ·fi ÙËÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹ ̇ ˆ‹ (Leemkuil et
al., 2000)

∆· Î‡ÚÈ· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Ô˘ Â›Ó·È ÎÔÈÓ¿ ÛÙÔ˘˜ ‰È¿ÊÔ-
ÚÔ˘˜ ÔÚÈÛÌÔ‡˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Â›Ó·È, Û˘ÓÔÙÈÎ¿, Ë ‡·Ú-
ÍË Î·ÓfiÓˆÓ, Ë ı¤ÛË ÂÓfi˜ Û·ÊÔ‡˜ Î·È ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤ÓÔ˘
ÛÙfi¯Ô˘ Ô˘ Ú¤ÂÈ Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÂ› Î·È Ë ·ÁˆÓÈÛÙÈÎ‹ ‰È¿-
ÛÙ·ÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÂÓ¿ÓÙÈ· Â›ÙÂ ÛÙÔÓ ›‰ÈÔ ÙÔÓ Â·˘Ùfi
Â›ÙÂ ÛÂ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜.

Οφέλη της µάθησης µε βάση το παιχνίδι

∫ÈÓËÙÔÔ›ËÛË & ∂ÌÏÔÎ‹
∏ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ıÂˆÚÂ›Ù·È fiÙÈ Â›Ó·È ¤Ó·˜ ·fi ÙÔ˘˜ Î‡ÚÈ-
Ô˘˜ ·Ú¿ÁÔÓÙÂ˜ ÔÈ ÔÔ›ÔÈ Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÛÙËÓ ·ÔÙÂÏÂ-
ÛÌ·ÙÈÎ‹ Ì¿ıËÛË. ∏ ÈÛ¯‡˜ ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÙˆÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙË ÎÈÓËÙÔÔ›Ë-
ÛË ÙˆÓ ·ÈÎÙÒÓ ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó·
Á›ÓÔ˘Ó ÈÛ¯˘Ú¿ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¿ ÂÚÁ·ÏÂ›·. √ Marc Prensky
(2001) ÂÍËÁÂ› ÁÈ·Ù› Ù· ·È¯Ó›‰È· Î¿ÓÔ˘Ó ÙÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘fi-
ÌÂÓÔ˘˜ Ó· ÂÌÏ¤ÎÔÓÙ·È:

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ÌÈ· ÌÔÚÊ‹ ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË˜, Î¿ÙÈ Ô˘
Â›Ó·È „˘¯·ÁˆÁÈÎfi Î·È ·ÔÏ·˘ÛÙÈÎfi 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ·›ÍÈÌÔ, Ì·˜ ÂÌÏ¤ÎÔ˘Ó ÌÂ ¤ÓÙ·ÛË
Î·È ¿ıÔ˜. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó Î·ÓfiÓÂ˜, Î¿ÙÈ Ô˘ Ì·˜ ‰›ÓÂÈ ‰ÔÌ‹. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó ÛÙfi¯Ô˘˜, Î¿ÙÈ Ô˘ Ì·˜ ‰›ÓÂÈ Î›ÓË-

ÙÚÔ. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎ¿, Î¿ÙÈ Ô˘ Ì·˜ ·Ó·ÁÎ¿-
˙ÂÈ Ó· Â›Ì·ÛÙÂ ÂÓÂÚÁÔ›. 
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ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· Î·È ‰›ÓÔ˘Ó ÏËÚÔ-

ÊÔÚ›Â˜, Î¿ÙÈ Ô˘ Ì·˜ Î¿ÓÂÈ Ó· Ì·ı·›ÓÔ˘ÌÂ. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ÚÔÛ·ÚÌÔÛÙÈÎ¿, Î¿ÙÈ Ô˘ Ì·˜ ‰›ÓÂÈ
ÚÔ‹. 

ñ ™Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡ÌÂ Ó· ÎÂÚ‰›ÛÔ˘ÌÂ, Î¿ÙÈ Ô˘ ·ÓÂ-

‚¿˙ÂÈ ÙÔ ÂÁÒ Ì·˜. 
ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó Û˘ÁÎÚÔ‡ÛÂÈ˜ / Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi / Úfi-

ÎÏËÛË / ·ÓÙ›ıÂÛË, Î¿ÙÈ Ô˘ ·ÓÂ‚¿˙ÂÈ ÙËÓ ·‰ÚÂÓ·Ï›ÓË
Ì·˜. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ··ÈÙÔ‡Ó Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ, Î¿ÙÈ
Ô˘ ÂÌÓ¤ÂÈ ÙË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÈÎfiÙËÙ¿ Ì·˜. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎ¿, Î¿ÙÈ Ô˘ ÊÙÈ¿¯ÓÂÈ ÎÔÈ-

ÓˆÓÈÎ¤˜ ÔÌ¿‰Â˜. 

ñ ∆· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó ·Ó··Ú·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Î·È ÈÛÙÔÚ›Â˜, Î¿ÙÈ
Ô˘ ÎÈÓÂ› Ù· Û˘Ó·ÈÛı‹Ì·Ù¿ Ì·˜.

∏ ‰‡Ó·ÌË ÙÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ó· Ì·˜ ÎÈÓËÙÔ-
ÔÈÂ› ‰ÂÓ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙËÓ ÚˆÙÔÙ˘›· ÙÔ˘ Û˘ÛÙ‹Ì·ÙÔ˜ ‹
ÛÙËÓ ÚfiÎÏËÛË ÙÔ˘ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘ÌÂ ÔÏ‡ÏÔÎÔ
Î·È ÂÍÂÈ‰ÈÎÂ˘Ì¤ÓÔ ÂÍÔÏÈÛÌfi. √È ̄ Ú‹ÛÙÂ˜ ÁÚ‹ÁÔÚ· Û˘ÓË-
ı›˙Ô˘Ó ·˘Ù¿ Ù· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Î·È Û‡ÓÙÔÌ· Ë ÚˆÙÔÙ˘-
›· Êı›ÓÂÈ. ª¿ÏÏÔÓ Â›Ó·È fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· ·˘Ù¿ ‰›ÓÔ˘Ó
ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ÌÈ· Û˘ÓÂ¯‹ ÔÈÎÈÏ›· Û˘Ó·ÈÛıËÌ·ÙÈÎÒÓ
Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂˆÓ ‹ „˘¯ÔÏÔÁÈÎÒÓ ÂÚÂıÈÛÌ¿ÙˆÓ. ∞˘Ù¤˜ ÔÈ
Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÌÔÚÂ› Ó· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ÈÎ·ÓÔÔ›ËÛË, ÂÈ-
ı˘Ì›·, ı˘Ìfi, ·ÔÚÚfiÊËÛË, ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ, ¤Í·„Ë, ‰È·ÛÎ¤-
‰·ÛË, ÂÚËÊ¿ÓÂÈ· ÁÈ· ¤Ó· Â›ÙÂ˘ÁÌ· Î·ıÒ˜ Î·È ·Ó·ÁÓÒ-
ÚÈÛË ·fi ÙÔ˘˜ Û˘Ì·›ÎÙÂ˜, ÁÈ· Ó· ·Ó·Ê¤ÚÔ˘ÌÂ Ï›ÁÂ˜
ÌfiÓÔ ·fi ÙÈ˜ ÔÈÎ›ÏÂ˜ „˘¯ÔÏÔÁÈÎ¤˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Ô˘ ÌÔ-
ÚÔ‡Ó Ó· ÂËÚÂ¿ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛ‹ Ì·˜.  

∞Ó ÛÎÂÊÙÂ› Î·ÓÂ›˜ fiÙÈ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡ÓÙ·È Ó· Û˘ÓÂ-
¯›ÛÔ˘Ó Ó· ·›˙Ô˘Ó ÂÂÈ‰‹ Ù· ·È¯Ó›‰È· ·˘Ù¿ Â›Ó·È ‰È·ÛÎÂ-
‰·ÛÙÈÎ¿, ı· Ú¤ÂÈ Â›ÛË˜ Ó· ÛÎÂÊÙÂ› fiÙÈ Î·È Ë ‰È·ÛÎ¤‰·-
ÛË Î·È Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË Â›Ó·È ÚÔ˚fiÓÙ· ÙˆÓ ›‰ÈˆÓ Î·Ù·ÛÙ¿-
ÛÂˆÓ. ∞˘Ù‹ Ë Û‡Ó‰ÂÛË ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙË ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË Î·È
ÛÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÛÙËÚ›˙ÂÙ·È Î·È ·fi ÙÔ ÁÂÁÔÓfi˜ fiÙÈ,
fiˆ˜ Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË Â›Ó·È ›‰ÈÔ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎfi ÙÔ˘ ·Ùfi-
ÌÔ˘, ¤ÙÛÈ Î·È Ë ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË Â›Ó·È ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎfi ÙÔ˘.
∞˘Ùfi fiÌˆ˜ Ô˘ Ô Î·ı¤Ó·˜ ıÂˆÚÂ› ‰È·ÛÎÂ‰·ÛÙÈÎfi Â›Ó·È
·ÔÏ‡Ùˆ˜ ·ÙÔÌÈÎfi Î·È ÚÔÛˆÈÎfi. Ÿˆ˜ Î·È Ë ÎÈÓËÙÔÔ›-
ËÛË, Ë ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË Â›Ó·È ÎÂÓÙÚÈÎ‹ ÛÙËÓ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹
Ì¿ıËÛË. 

∆· ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· ÙÔ˘ ÔÔÈÔ˘‰‹ÔÙÂ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡ ̆ ÏÈÎÔ‡
– Â›ÙÂ ·Ú·‰ÔÛÈ·ÎÔ‡ Â›ÙÂ ÈÔ ÚˆÙÔÔÚÈ·Î‹˜ ÌÔÚÊ‹˜ –
ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÌÏ¤ÎÔ˘Ó ÙÔ ̄ Ú‹ÛÙË ÒÛÙÂ Ó· ÙÔ˘ ÌÂÙ·‰›-
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‰Ô˘Ó, Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó Î·È Ó· ‰È·ÙËÚÔ‡Ó ÙÔ Î›ÓËÙÚfi ÙÔ˘.
√ÚÈÛÌ¤Ó· ·fi ·˘Ù¿ Ù· ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· Û˘ÓÔ„›˙ÔÓÙ·È ÛÙÔÓ
·Ú·Î¿Ùˆ ›Ó·Î·.

- ·ÓÂÍ¿ÚÙËÙË ‰Ô˘ÏÂÈ¿
- ı¤ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ Ô˘ Ô‰ËÁÂ›Ù·È ·fi
ÙÔ ¿ÙÔÌÔ

- ÂÈÌÔÓ‹ 
- Â˘¯·Ú›ÛÙËÛË ÛÙË Ì¿ıËÛË
- ÂÓÂÚÁfi˜ Û˘ÌÌÂÙÔ¯‹
- Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ‹ Î·È Î·Ù¿ÏÏËÏË ÂÓËÌ¤ÚˆÛË
- ÚÔÎÏËÙÈÎÔ› ·ÏÏ¿ ÂÈÙÂ‡ÍÈÌÔÈ ÛÙfi¯ÔÈ
- Û˘Ó‰˘·ÛÌfi˜ ·‚Â‚·ÈfiÙËÙ·˜ Î·È ·ÓÔÈ¯ÙÔ‡
Ù¤ÏÔ˘˜

- Û˘ÓÂÚÁ·Û›· Î·È ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎfiÙËÙ·
- Ì¿ıËÛË Ô˘ ̆ ÔÛÙËÚ›˙ÂÙ·È ·fi ÙÔ˘˜
Û˘Ì·›ÎÙÂ˜

- ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÈÎfi˜ Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi˜ ‹ Û˘ÓÂÚÁ·-
Û›·

- ›ÛÂ˜ Â˘Î·ÈÚ›Â˜ 
- ÌÈ· ÂÎ‰Ô¯‹ ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙËÙ·˜
- Û˘Ó¿ÊÂÈ· ÚÔ˜ Ù· ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓÙ· ÙÔ˘
¯Ú‹ÛÙË

- ·Ó·ÁÓˆÚ›ÛÈÌÔÈ Î·È ÂÈı˘ÌËÙÔ› ÚfiÏÔÈ ÁÈ·
ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜

- Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÌÔÚÂ› Ó· Ô‰ËÁ‹ÛÂÈ ÛÂ
ÂÌÌÔÓ‹

- Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÈ
ÌÂÙ·ÊÔÚ¿ Ê·ÓÙ·ÛÙÈÎÒÓ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂˆÓ
ÛÙËÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙËÙ·

- Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÈ
ÂÁˆÈÛÙÈÎ‹ Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿

∆È ̆ Ô‰ÂÈÎÓ‡ÂÈ 
ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË;

∆È ·Ú¿ÁÂÈ 
ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË;

∆È ÌÔÚÂ› Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÂÈ
ÌÂ ̄ ÚËÛÈÌfiÙËÙ· 
Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË;

™Â ÙÈ ‚·Û›˙ÂÙ·È Ë ‰È·Ù‹-
ÚËÛË ÙË˜ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË˜;

¶ÔÈ· Â›Ó·È Ù· ÚÔ‚Ï‹Ì·-
Ù· ÌÂ ÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË;

(µÚÂÙ·ÓÈÎfi˜ ∂Î·È‰Â˘ÙÈÎfi˜ √ÚÁ·ÓÈÛÌfi˜ ∂ÈÎÔÈÓˆÓ›·˜ Î·È ∆Â¯ÓÔÏÔÁ›·˜ –
British Educational Communication and Technology Agency BECTA –
«¶ÔÈ· ÛÙÔÈ¯Â›· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÛÙËÓ ÂÎ·›-
‰Â˘ÛË [What aspects of Games may contribute to education;”] ÛÂÏ›‰·
2, Computer Games in Education Projects – http//:www.becta.org.uk).



∞Ó·‰˘fiÌÂÓ· ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ÁÈ· ÙËÓ ¶·Ú·ÁˆÁ‹ ªÔÚÊˆÙÈÎÔ‡ ÀÏÈÎÔ‡∂¡√∆∏∆∞ E

∏ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔ˘˜ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ¤˜ Î·È ÙˆÓ
‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ó· Î¿ÓÔ˘Ó ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· ÂÌÏ¤ÎÔÓÙ·È,
Ó· ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡ÓÙ·È Î·È Ó· ‰È·ÛÎÂ‰¿˙Ô˘Ó Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ¿ÌÂÛ·
ÌÂ ÙË Ê‡ÛË, ÙË Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙËÓ ÔÈfiÙËÙ· ÙÔ˘ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤-
ÓÔ˘. ™˘ÁÎÚÈÓfiÌÂÓ· ÚÔ˜ ÙÈ˜ ·Ú·‰ÔÛÈ·Î¤˜ ÌÔÚÊ¤˜ Ì¿ıË-
ÛË˜, Ù· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È· Î·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÙÔ˘˜ ̆ ÔÏÔÁÈ-
ÛÙ¤˜, ÌÂ ÙÔ Û˘ÓÂ¯Ò˜ ·˘Í·ÓfiÌÂÓÔ ‰˘Ó·ÌÈÎfi ÙÔ˘˜, ı· ¤ÏÂÁÂ
Î·ÓÂ›˜ fiÙÈ Ê·›ÓÂÙ·È Ó· ¤¯Ô˘Ó È‰È·›ÙÂÚÔ ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· fiÛÔÓ
·ÊÔÚ¿ ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¿ ÙÔ˘˜ Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›˙Ô˘Ó Î·È Ó· ÚÔ¿-
ÁÔ˘Ó ÙËÓ Û˘ÌÌÂÙÔ¯‹ ÙÔ˘ ̄ Ú‹ÛÙË. ¶¿Ú·˘Ù·, fiÌˆ˜, ̆ ¿Ú-
¯ÂÈ Î·È ÌÈ· ·ÓËÛ˘¯›· Ô˘ ÂÎÊÚ¿˙ÂÙ·È ÛÙËÓ ÎÔÈÓfiÙËÙ· ÙË˜
ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜, fiÙÈ ÙÔ ÌÂÁ¿ÏÔ Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ Û¯ÂÙÈÎÔ‡
˘ÏÈÎÔ‡ ‰ÂÓ Â›Ó·È Î·ıfiÏÔ˘ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎfi ÚÔ˜ ·˘Ù‹ ÙËÓ
Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË, ÏfiÁˆ ÙË˜ ¤ÏÏÂÈ„Ë˜ Â·ÚÎÔ‡˜ ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎfiÙË-
Ù·˜, ÙËÓ ̆ ÂÚ‚ÔÏÈÎ‹ ÂÍ¿ÚÙËÛË ÛÂ ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓÔ Ô˘ ‚·Û›˙Â-
Ù·È ÛÂ ÎÂ›ÌÂÓÔ Î·È ÙË Û˘¯Ó‹ ̄ Ú‹ÛË ÌË ÚÂ·ÏÈÛÙÈÎÒÓ ‹ ·Î·-
Ù¿ÏÏËÏˆÓ Ï·ÈÛ›ˆÓ. 
“∏ Ì¿ıËÛË ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È ‰È·ÛÎÂ‰·ÛÙÈÎ‹, ·Ó Î·È ÔÈ

ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÂ˜ Û‡Á¯ÚÔÓÂ˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›Â˜ Î·È ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙË-

ÙÂ˜ ‰ÂÓ ÙÔ Î·Ù·Ê¤ÚÓÔ˘Ó ·˘Ùfi” (Trondsen, 2001).

ŸÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ Ù· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È· Î·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ̆ Ô-
ÏÔÁÈÛÙ‹, ·˘Ù‹ Ë Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ÌÔÚÂ› Ó· ‰ÈÔÚıˆıÂ›. ™ÙÈ˜ ÂÓfi-
ÙËÙÂ˜ Ô˘ ·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡Ó ÂÍÂÙ¿˙ÔÓÙ·È ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ÔÈ ‰È¿ÊÔÚÂ˜
Ù˘¯¤˜ Ô˘ Û¯ÂÙ›˙ÔÓÙ·È ÌÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ Û¯Â‰È·ÛÙÈÎ¤˜
··ÈÙ‹ÛÂÈ˜ Î·ıÒ˜ Î·È Ë ÂÈÏÔÁ‹ ÙˆÓ Î·Ù¿ÏÏËÏˆÓ ÛÙÔÈ¯Â›ˆÓ
Ô˘ ÚÔ¿ÁÔ˘Ó ÙËÓ ÂÌÏÔÎ‹ ÙˆÓ ̄ ÚËÛÙÒÓ.

Το περιβάλλον του παιχνιδιού

∂ÓÂÚÁfi Î·È ÔÏÔÎÏËÚˆÌ¤ÓÔ
∆· ·È‰È¿ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È Û˘Ó‹ıˆ˜ ÙÔ ·È¯Ó›-
‰È Â›Ó·È Û˘ÓÒÓ˘ÌÔ ÌÂ ÙË ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË. ∞˘Ùfi ÙÔ ·›ÍÈÌÔ ·›-
˙ÂÈ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÚfiÏÔ ÛÙËÓ „˘¯ÔÏÔÁÈÎ‹, ÙËÓ ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹ Î·È
ÙËÓ ‰È·ÓÔËÙÈÎ‹ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ. ŒÓ· ÂÁÁÂÓ¤˜ ÏÂÔ-
Ó¤ÎÙËÌ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Î·È ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ-
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Â›Ó·È fiÙÈ Â›Ó·È È‰È·›ÙÂÚ· Î·Ù¿ÏÏËÏ· ÁÈ· ÙË ‰ËÌÈ-
Ô˘ÚÁ›· «·È¯ÓÈ‰È¿ÚÈÎÔ˘ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜» fiÔ˘ Ë ÎÈÓËÙÔÔ›-
ËÛË Î·È Ë ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Û˘Ó˘¿Ú¯Ô˘Ó Î·È Ó·
·Ú¤¯Ô˘Ó ÌÈ· ÈÛ¯˘Ú‹ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·. ∞˘Ù‹ Ë ÂÌÂÈ-
Ú›· fiÌˆ˜ ‰ÂÓ ÂÚÈÔÚ›˙ÂÙ·È ÛÙ· ·È‰È¿.

√ ·›ÎÙË˜ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ·ÓÂÍ·ÚÙ‹Ùˆ˜ ÙË˜ ËÏÈÎ›·˜ ÙÔ˘,
ÂÓÂÚÁÂ› ÛÂ ¤Ó· ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ Ô˘ Â›Ó·È Î·È ÂÓÂÚÁËÙÈÎfi Î·È
·Ú·ÛÙ·ÙÈÎfi, fiÔ˘ fiÏÂ˜ ÔÈ Û¯ÂÙÈÎ¤˜ ‰Ú¿ÛÂÈ˜, fiˆ˜ Ë ÂÓÂÚ-
Á‹ ·Ó·Î¿Ï˘„Ë, Ë ·Ó¿Ï˘ÛË, Ë ÂÚÌËÓÂ›·, Ë Â›Ï˘ÛË ÚÔ-
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‚ÏËÌ¿ÙˆÓ Î·È Ë ̄ Ú‹ÛË ÙË˜ ÌÓ‹ÌË˜, Û˘Ó‰˘¿˙ÔÓÙ·È ÌÂÚÈÎ¤˜
ÊÔÚ¤˜ Î·È ÌÂ Ê˘ÛÈÎ‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·. ™ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÙË˜
Ì¿ıËÛË˜ Ô ÎfiÛÌÔ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÌÔÚÂ› Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÂ› ̂ ˜
¤Ó· Ï‹ÚÂ˜ Î·È ÔÏÔÎÏËÚˆÌ¤ÓÔ ·Î·‰ËÌ·˚Îfi Ì¿ıËÌ·. ∏
ÁÓÒÛË ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÂ›Ù·È Î·È ÂÓÙ¿ÛÛÂÙ·È ÛÂ ¤Ó· Û˘ÓÂÎÙÈÎfi
Û˘ÓÂ¯¤˜, fiÔ˘ Ô ·›ÎÙË˜ (Â›ÙÂ ·È‰› Â›ÙÂ ÂÓ‹ÏÈÎ·˜) ‚˘ı›˙Â-
Ù·È ÂÓÂÚÁ¿ ·fi ÙËÓ ·Ú¯‹ ̂ ˜ ÙÔ Ù¤ÏÔ˜.

∞ÛÊ·Ï¤˜
∆· ·È¯Ó›‰È· ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó Û’ ¤Ó·
·ÛÊ·Ï¤˜ ÂÈÎÔÓÈÎfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ. ∏ Ê‡ÛË ÙˆÓ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÒÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÙÔÓ ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌfi ÌÂ ÙËÓ ÂÈÏÔÁ‹ Î·È ÙË
¯Ú‹ÛË Î·ÓfiÓˆÓ, ‰È·‰ÈÎ·ÛÈÒÓ Î·È ‰Ú·ÛÙËÚÈÔÙ‹ÙˆÓ ÛÂ ‰È¿-
ÊÔÚ· ÛÂÓ¿ÚÈ·. ¶·Ú¿ÏÏËÏ·, ·ÔÊÂ‡ÁÂÈ Î·È ÙÈ˜ ·ÎÚ·›Â˜ ÂÈ-
ÙÒÛÂÈ˜ Ô˘ ı· ÌÔÚÔ‡Û·Ó Ó· ÚÔÎ‡„Ô˘Ó ·Ó Ù¤ÙÔÈÔÈ ÂÈÚ·-
Ì·ÙÈÛÌÔ› ÂÊ·ÚÌfi˙ÔÓÙ·Ó Û’ ¤Ó· ÛÂÓ¿ÚÈÔ ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙË-
Ù·˜. ∂›ÛË˜, ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ¤¯Ô˘Ó ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· Ó· ¿ÚÔ˘Ó ·Ô-
Ê¿ÛÂÈ˜, Ó· ·ÍÈÔÏÔÁ‹ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ Èı·Ó¤˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ÙˆÓ Ú¿ÍÂÒÓ
ÙÔ˘˜ Î·È Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó Î·È Ó· ÂÍÂÈ‰ÈÎÂ‡ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÎÚ›ÛË ÙÔ˘˜
Î·È ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· Ó· ·›ÚÓÔ˘Ó ·ÔÊ¿ÛÂÈ˜.

∆· ÛÂÓ¿ÚÈ· ÛÙ· ÔÔ›· ¤Ó·˜ ·›ÎÙË˜ ·›˙ÂÈ ÚfiÏÔ˘˜ ÙÔ˘ ÂÈ-
ÙÚ¤Ô˘Ó Ó· Î·Ù·ÓÔ‹ÛÂÈ ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ÙÔ˘ ÚfiÏÔ˘ ÌÂ Â˘¤ÏÈ-
ÎÙÔ Î·È ·Î›Ó‰˘ÓÔ ÙÚfiÔ. ∏ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ Ô˘
‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Ó· ‰ÈÂÁÂ›ÚÂÈ ÙËÓ ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ· Î·È Ó·
ÂÓı·ÚÚ‡ÓÂÈ ÙÔÓ ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌfi ÌÂ ‰ÔÎÈÌ‹ Î·È ÛÊ¿ÏÌ· ÛÂ
·ÛÊ·Ï¤˜ ÂÈÎÔÓÈÎfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ‹Ù·Ó ¤Ó· ·fi Ù· ÏÂÔÓÂÎÙ‹-
Ì·Ù· Ô˘ ÙÔÓ›˙ÔÓÙ·Ó ÛÙËÓ ÌÂÏ¤ÙË ÙÔ˘ BECTA.

∂ÓÙ·ÁÌ¤ÓÔ ÛÂ Ï·›ÛÈÔ
∆· ·È¯Ó›‰È· ‰›ÓÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·Ó·-
Ù‡ÍÔ˘Ó ÙÈ˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ̄ ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÁÈ· Ó· ÌÂÙ·‰Ò-
ÛÔ˘Ó ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Î·È Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ ·fi ÌÈ·
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ÛÂ ¿ÏÏË. ∏ Ê‡ÛË ·˘Ù‹˜ ÙË˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ÂÌÂÈ-
Ú›·˜ Î·È Ô ‚·ıÌfi˜ ÛÙÔÓ ÔÔ›Ô Ù· Ì·ı‹Ì·Ù· Ô˘ Ï·Ì‚¿ÓÔ-
ÓÙ·È ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÊ·ÚÌÔÛÙÔ‡Ó Î·È Ó· Û˘ÌÏËÚÒÛÔ˘Ó
Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹˜ ̇ ˆ‹˜ ÚÔÊ·ÓÒ˜ ÂÍ·ÚÙ¿Ù·È
·fi ÙË Ê‡ÛË ÙÔ˘ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ÙÔ Ï·›ÛÈÔ
ÛÙÔ ÔÔ›Ô Ù›ıÂÙ·È. ∏ Û˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È
ÛÙËÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹ ̇ ˆ‹ Â›Ó·È ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÒÛÙÂ Ó·
‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÂ› ÌÈ· ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·.

“∆Ô Ï·›ÛÈÔ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÛÙ· ·È¯Ó›‰È·. ∆Ô Ó· Ì·ı·›-

ÓÂÈ Î·ÓÂ›˜ ÙÈ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ‹ ÙÂ¯ÓÈÎ¤˜ Ó· ÂÊ·ÚÌfi˙ÂÈ ÛÂ

Î¿ıÂ ÂÚ›ÙˆÛË ‰ÈÂ˘ÎÔÏ‡ÓÂÈ ÙËÓ ÂÈÙ˘¯›·” (Oblinger,
2003).
¶ÚÔÊ·ÓÒ˜ Ë Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙÔ ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓÔ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ÎÚÈ-
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Ù‹ÚÈ· Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ·˘Ùfi ÙÔ ı¤Ì· ·ÏÏ¿, ıÂˆÚËÙÈÎÒ˜, ·˘Ù¤˜ ÔÈ ··È-
Ù‹ÛÂÈ˜ ı· ÌÔÚÔ‡Û·Ó Â‡ÎÔÏ· Ó· ÈÎ·ÓÔÔÈËıÔ‡Ó, ‰Â‰ÔÌ¤ÓË˜ ÙË˜
ÙÂÚ¿ÛÙÈ·˜ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·˜ ÛÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ Î·È ÙË˜ ÂÁÁÂ-
ÓÔ‡˜ Â˘ÂÏÈÍ›·˜ ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ Û¯Â‰È·ÛÌÔ‡. øÛÙfiÛÔ Ë ‰ËÌÈÔ˘Ú-
Á›· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ‹ ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤ÓÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ ‰ÂÓ Â›Ó·È
¿ÓÙ· ÔÈÎÔÓÔÌÈÎÒ˜ ÂÊÈÎÙ‹ Î·È Û˘¯Ó¿ Û˘Ì‚·›ÓÂÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÂ
ÈÔ ·ÓÔÈ¯Ùfi Î·È ÁÂÓÈÎÂ˘Ì¤ÓÔ ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓÔ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó
ÌÈ· ÈÔ ‰È·ÊÔÚÔÔÈËÌ¤ÓË Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·, Î·Ù¿ÏÏËÏË ÁÈ· ÙË
ÌÂÙ·ÊÔÚ¿ ÁÓÒÛË˜ Î·È ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ Î·È ÁÈ· ÙËÓ Î·Ù·ÓfiËÛË ÙÔ˘
Â˘Ú‡ÙÂÚÔ˘ Ê¿ÛÌ·ÙÔ˜ ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹˜ ̇ ˆ‹˜. ª¿ÏÈÛÙ· Ë Diana
Oblinger ÙÔ ıÂˆÚÂ› ·˘Ùfi ̂ ˜ Ì›· ·fi ÙÈ˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎ¤˜ È‰ÈfiÙËÙÂ˜ ÙˆÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÁÂÓÈÎfiÙÂÚ·.

™‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙË ÌÂÏ¤ÙË BECTA,

“∆· ·È¯Ó›‰È· ··ÈÙÔ‡Ó ÙË ÌÂÙ¿‰ÔÛË Ì¿ıËÛË˜ ·fi ¿ÏÏ·

Ï·›ÛÈ·, ÙË ̇ ˆ‹, ÙÔ Û¯ÔÏÂ›Ô Î·È Ù· ¿ÏÏ· ·È¯Ó›‰È·. ∆Ô Ó·

ÌÔÚÂ› Î·ÓÂ›˜ Ó· ‰ÂÈ ÙË Û‡Ó‰ÂÛË Î·È Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ ÙËÓ

˘ÊÈÛÙ¿ÌÂÓË ÁÓÒÛË ÛÂ ÌÈ· ÌÔÓ·‰ÈÎ‹ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË Â›Ó·È

Ì¤ÚÔ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡.” 

∏ ÌÂÏ¤ÙË ̆ ÔÁÚ·ÌÌ›˙ÂÈ fiÙÈ, ·Ó¿ÏÔÁ· ÙfiÛÔ ÌÂ ÙËÓ ÂÈ‰ÈÎ‹
Ê‡ÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ fiÛÔ Î·È ÌÂ ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ̄ Ú‹ÛË˜ ÙÔ˘
(Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó·, ÙÔ Û¯ÔÏÂ›Ô) ›Ûˆ˜ Ó· Â›Ó·È ÈÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·-
ÙÈÎfi Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÔ‡Ó ÔÚÈÛÌ¤Ó·, Ù· ÈÔ Î·Ù¿ÏÏËÏ·,
ÛÙÔÈ¯Â›· ‹ ÙÌ‹Ì·Ù· ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ·Ú¿ ¤Ó· ÔÏfiÎÏËÚÔ
·È¯Ó›‰È ·˘ÙÔ‡ÛÈÔ. ∞ÚÎÂ› Ó· ÂÈ Î·ÓÂ›˜ fiÙÈ Ë Û¯Â‰›·ÛË ÙÔ˘
ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Â›Ó·È ¤Ó·˜ ÙÔÌ¤·˜ ̄ ˆÚ›˜
fiÚÈ· Î·È fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·Ú¤-
¯Ô˘Ó Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ Ô˘ Ó· ·Ú·¤ÌÔ˘Ó ÛÂ ÔÏ-
Ï¿ Î·È ÔÈÎ›Ï· Ï·›ÛÈ·. ŸÌˆ˜, Â›Ó·È Â›ÛË˜ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ë
ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ‹ ÎÔÈÓfiÙËÙ· Ó· ÌÔÚÂ› Ó· Î·Ù·ÓÔ‹ÛÂÈ Î·Ï¿ Ù·
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ÂÈÏÔÁ‹˜, Û¯Â‰›·ÛË˜ Î·È ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘
ÒÛÙÂ Ó· ÌÔÚÂ› Ó· ÂÈÙ‡¯ÂÈ ·˘ÙÔ‡˜ ÙÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡˜
ÛÙfi¯Ô˘˜: Â‰Ò ‚Ú›ÛÎÂÙ·È Ë ¿ÌÂÛË ÚfiÎÏËÛË.

∫ÔÈÓˆÓÈÎfi
∆· ·È¯Ó›‰È·, È‰›ˆ˜ Ù· ÔÌ·‰ÈÎ¿ Î·È ÂÎÂ›Ó· Ô˘ ÂÓÛˆÌ·ÙÒ-
ÓÔ˘Ó Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÌÂ ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜, Â›Ó·È ÎÔÈÓˆÓÈÎ¿ ÂÚÈ-
‚¿ÏÏÔÓÙ·, ÌÂÚÈÎ¤˜ ÊÔÚ¤˜ ÌÂ ÔÏ‡ ÌÂÁ¿ÏÂ˜ Î·Ù·ÓÂÌËÌ¤ÓÂ˜
ÎÔÈÓfiÙËÙÂ˜. ∞ÎfiÌ· Î·È ÔÈ ÌÂÌÔÓˆÌ¤ÓÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
Ô˘ ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó ÔÏÏ·Ï¤˜ ̄ Ú‹ÛÂÈ˜ ̂ ÊÂÏÔ‡ÓÙ·È ·fi ÙË
Û˘ÓÂÚÁ·Û›· ÙˆÓ ÎÔÈÓÔÙ‹ÙˆÓ ÙˆÓ ̄ ÚËÛÙÒÓ Ô˘ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ-
ÓÙ·È ÁÈ· Ù· ›‰È· ·È¯Ó›‰È·. ∞˘Ùfi ¤Ú¯ÂÙ·È ÛÂ ·ÓÙ›ıÂÛË ÌÂ ÙËÓ
ÎÔÈÓ‹ ·ÓÙ›ÏË„Ë fiÙÈ Ù· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È· Î·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ
˘ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ̂ ıÔ‡Ó ÛÂ ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹ ·ÔÌfiÓˆÛË Î·È ·fiÛ˘Ú-
ÛË ·fi ÙÔÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ÎfiÛÌÔ. ∆· Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· Î·È Ù· ·È-
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¯Ó›‰È· ÔÏÏÒÓ ·ÈÎÙÒÓ ··ÈÙÔ‡Ó ÂÍˆÙÂÚÈÎ‹ ÏËÚÔÊfiÚË-
ÛË, ··ÈÙÔ‡Ó Û˘ÓÂÚÁ·Û›· Î·È ÂÈÎÔÈÓˆÓ›· Î·È ÙËÓ ·ÓÙ›ÛÙÔÈ-
¯Ë ·Ó¿Ù˘ÍË ÎÔÈÓˆÓÈÎÒÓ Û¯¤ÛÂˆÓ Î·È ÔÌ·‰ÈÎÔ‡ ÓÂ‡Ì·-
ÙÔ˜ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜.

ŒÓ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È Ë ÂÚ›ÙˆÛË fiÔ˘ Ù·
Ì¤ÏË ÌÈ·˜ ÔÌ¿‰·˜ Î·È Î˘Ú›ˆ˜ ÔÈ ·ÓÙ›·ÏÔÈ ı· Ú¤ÂÈ Ó·
ÂÈÎÔÈÓˆÓÔ‡Ó ÌÂÙ·Í‡ ÙÔ˘˜ ÒÛÙÂ Ó· ·ÔÊ·Û›ÛÔ˘Ó Û¯ÂÙÈÎ¿
ÌÂ ÙÔ˘˜ ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ˘˜ ‹ ÙÔ˘˜ Û˘ÌÊˆÓËÌ¤ÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ‹
ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ‹ Ó· Û˘ÌÊˆÓÔ‡Ó ‹ Ó· ·ÌÊÈ-
Û‚ËÙÔ‡Ó ÙËÓ ÂÁÎ˘ÚfiÙËÙ· ÂÓfi˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ·ÔÙÂÏ¤-
ÛÌ·ÙÔ˜. ∫·Ù’ ·˘ÙfiÓ ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÂÎÙ›ıÂÓÙ·È ÛÂ
Û˘ÌÂÚÈÊÔÚÈÎ‹, ÔÏÈÙÈÛÌÈÎ‹ Î·È Ï·ÈÛÈ·Î‹ ÔÈÎÈÏ›·. √È
·Í›Â˜ Î·È ÔÈ fiÚÔÈ ÌÔÈÚ¿˙ÔÓÙ·È, Û˘ÁÎÚ›ÓÔÓÙ·È Î·È·ÓÙÈ·Ú·-
‚¿ÏÏÔÓÙ·È.

∏ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ì¿ıËÛË˜, ÂÍÂÚÂ‡ÓËÛË˜ Î·È ·Ó·Î¿Ï˘„Ë˜
Â›Ó·È ·ÎfiÌ· ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ·’ fiÙÈ ÛÂ ¿ÏÏÂ˜ ÌÔÚÊ¤˜ ÎÔÈÓ‹˜
Ì¿ıËÛË˜. ∏ Ì¿ıËÛË Á›ÓÂÙ·È ÌÈ· ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹ Î·È Û˘ÌÌÂÙÔ¯È-
Î‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÌÂ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÂÎÙÂÏÂÛÙÂ› ÛÂ ÌÂÁ¿ÏË
ÎÏ›Ì·Î· Î·È ÌÂ ̆ „ËÏ¿ Â›Â‰· ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜.

°ÓˆÚ›ÛÌ·Ù· Ì¿ıËÛË˜
∆· ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Â›Ó·È ·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÌÂ ÙÔÓ ÔÔ›Ô
ÔÈ ¿ÓıÚˆÔÈ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó Î·È ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÓÂÚÁÔ‡Ó ÒÛÙÂ Ó·
‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡Ó ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ÂÓÂÚÁÔ‡
Ì¿ıËÛË˜. ∆· ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó·
ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÌÈ· ÌË ÁÚ·ÌÌÈÎ‹ ÂÓÂÚÁ‹ Î·È ·Ú·ÛÙ·ÙÈÎ‹
‚¿ÛË fiÔ˘ ̆ ¿Ú¯ÂÈ Ë ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ÂÓÛˆÌ¿ÙˆÛË˜ ÔÈÎ›ÏˆÓ
ÂÈ¤‰ˆÓ ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·˜. √È ·›ÎÙÂ˜ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó Ì¤Û·
·fi ÙËÓ Â›‰ÔÛ‹ ÙÔ˘˜, ‰ËÏ·‰‹ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó Ú¿ÙÙÔÓÙ·˜.

∏ ª¿ıËÛË Ì¤Û· ·fi ÙËÓ Ú¿ÍË, Ë ∂ÓÂÚÁfi˜ Ì¿ıËÛË, ‹

∂ÌÂÈÚÈÎ‹ Ì¿ıËÛË, ÌÔÚÂ› Ó· ÍÂÂÚ¿ÛÂÈ ÔÏÏÔ‡˜ ·fi ÙÔ˘˜
ÂÚÈÔÚÈÛÌÔ‡˜ Ô˘ Û¯ÂÙ›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÙË Ì¿ıËÛË Â›ÙÂ Ì¤Ûˆ ÙË˜ Â·-
Ó¿ÏË„Ë˜ Â›ÙÂ ÛÂ ¤Ó· ÛÙ·ÙÈÎfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ, fiÔ˘ Ë ÁÓÒÛË Ô˘
·ÔÎÙ¿Ù·È Û˘¯Ó¿ ‰ÂÓ Â›Ó·È ¿ÌÂÛ· ÌÂÙ·‰fiÛÈÌË ‹ ÂÊ·ÚÌfiÛÈÌË
ÛÙÔÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ÎfiÛÌÔ ‹ ÛÂ ÌË ÔÈÎÂ›· ÛÂÓ¿ÚÈ·.

∏ ÂÓÂÚÁfi˜ Ì¿ıËÛË ÌÔÚÂ› Ó· ÂÌÏ¤ÍÂÈ ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ ÛÂ
ÂÓÂÚÁfi ·Ó·Î¿Ï˘„Ë Î·È Î·Ù·ÛÎÂ˘‹ Ó¤·˜ ÁÓÒÛË˜ (Oblinger,
2003).

∏ ÁÓÒÛË Ì¤Ûˆ ÙË˜ Ú¿ÍË˜ Â›Ó·È ÌÈ· ÂÓÂÚÁ‹ ÌÔÚÊ‹ Ì¿ıËÛË˜
Ô˘ ·˘Í¿ÓÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Î·Ù·ÎÚ¿ÙËÛË˜ Î·È ‚ÔËı¿ Ó· ̄ ÙÈ-
ÛÙÔ‡Ó ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Î·È ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ ‰›ÓÔÓÙ·˜ ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙÂ˘fiÌÂÓÔ˘˜
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ÙËÓ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÂÍ·ÛÎËıÔ‡Ó ÌÂ ·˘Ùfi Ô˘ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó
(Trondsen, 2001).

∂ÂÈ‰‹ Ù· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È ÂÌÂÈÚÈÎ‹˜ Ê‡ÛË˜, Ë Ì¿ıËÛË ÂÈÙ˘Á¯¿-
ÓÂÙ·È Ì¤Ûˆ ‰ÔÎÈÌ‹˜ Î·È ÛÊ¿ÏÌ·ÙÔ˜, ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌÔ‡ Î·È ·È-
¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÌÂ ÚfiÏÔ˘˜. Ÿˆ˜ Â›·ÌÂ Î·È ·Ú·¿Óˆ, ̆ ¿Ú¯ÂÈ Î·È
ÙÔ ÂÈÏ¤ÔÓ ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· fiÙÈ ·˘Ù¤˜ ÔÈ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÂÎÙÂÏÔ‡-
ÓÙ·È ÛÂ ·ÛÊ·Ï¤˜ Î·È ·Î›Ó‰˘ÓÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ, ÂÓÒ Ì¿ıËÛË ÂÈÙ˘Á-
¯¿ÓÂÙ·È Î·È ·fi Ù· ıÂÙÈÎ¿ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù·. ∂›ÛË˜, ·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔ
ÛÎÔfi ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÔÈ ‰È·ı¤ÛÈÌÔÈ ÚfiÏÔÈ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÚÔÛ·Ú-
ÌÔÛÙÔ‡Ó ÛÙÈ˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË, Ô‰ËÁÒÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ
ÛÙÔ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÁÓÒÚÈÛÌ· ÙË˜ ·ÙÔÌÈÎ‹˜ ·˘ÙÔÙ¤ÏÂÈ·˜.

√ ‚·ıÌfi˜ ·ÙÔÌÈÎ‹˜ ·˘ÙÔÙ¤ÏÂÈ·˜ ›Ûˆ˜ Â›ÛË˜ Ó· ÔÈÎ›ÏÂÈ ·Ó·Ïfi-
Áˆ˜ ÒÛÙÂ Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÂÈ ‰È¿ÊÔÚ· Â›Â‰· ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·˜,
Û‡ÌÊˆÓ· ÚÔ˜ ÙÈ˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ ÙË˜ ‰È·‰ÚÔÌ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ ÂÓfi˜ Û˘ÁÎÂ-
ÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ̄ Ú‹ÛÙË.

∆· ·È¯Ó›‰È·, ÌÂ ÙÈ˜ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎ¿ ÚÔËÁÌ¤ÓÂ˜ ÏÔÁÈÛÌÈÎ¤˜ ÙÔ˘˜ ÈÎ·Ófi-
ÙËÙÂ˜, ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó ̆ „ËÏ¿ Â›Â‰·
ÔÙÈÎÔÔ›ËÛË˜, ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔÓÙ·˜ ‰È·‰Ú·ÛÙÈÎ¿ ÁÚ·ÊÈÎ¿, ‚›ÓÙÂÔ
ÎÏÈ Î·È ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜. ∞˘Ù¿ Ù· ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· ÂÌÏÔ˘Ù›˙Ô˘Ó ÙËÓ
Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›· Î·È Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÔ˘Ó ÛÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË, ÛÙËÓ
ÂÌÏÔÎ‹ ÙÔ˘ ̄ Ú‹ÛÙË, ÛÙËÓ Â˘¯·Ú›ÛÙËÛË Î·È ÛÙËÓ Î·Ù·ÓfiËÛË.
™ÙË ÌÂÏ¤ÙË BECTA Ë ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË Ê·›ÓÂÙ·È fiÙÈ ‹Ù·Ó ¤Ó· È‰È·›ÙÂ-
Ú· ÈÛ¯˘Úfi ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎfi ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ.

“∫˘Ú›ˆ˜ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÂ ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜ ‰›ÓÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜
ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘˜ ÂÍÂÈ‰ÈÎÂ˘Ì¤Ó· ÛÂÓ¿ÚÈ· Ù· ÔÔ›· ÌÔ-
ÚÔ‡Ó Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÔ˘Ó Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ¤˜ Û˘˙ËÙ‹ÛÂÈ˜ ÌÂÙ¿ ÙÔ
·È¯Ó›‰È.” 

∞Ó Ô ·›ÎÙË˜ Â›Ó·È ÂÓÂÚÁfi˜, ÙfiÙÂ Ë Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›· ÌÂ
Ê˘ÛÈÎfi ÙÚfiÔ ÚÔ¿ÁÂÈ ÙËÓ ∂ÓÂÚÁfi ∞Ó·Î¿Ï˘„Ë, ÙËÓ ∞Ó·-
ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË Î·È ÙËÓ ¢È¤ÁÂÚÛË [Active Discovery,
Feedback and Stimulation]. ∏ Ê‡ÛË ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
Î·È ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ fi¯È ÌfiÓÔ ‰›ÓÂÈ ÛÙÔ
¯Ú‹ÛÙË ̆ „ËÏ¿ Â›Â‰· Ù·¯Â›·˜ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜ ÌÂ ÏË-
ÚÔÊÔÚ›Â˜ ·ÏÏ¿ ·˘Ù‹ Ë ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ‰›ÓÂÙ·È ÂÓÙfi˜ ÔÚÈ-
ÛÌ¤ÓÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘. Ÿˆ˜ ÙÔÓ›˙ÂÙ·È ÛÙ· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ÙË˜
ÌÂÏ¤ÙË˜ BECTA,

“™ËÌ·ÓÙÈÎfi ÏÂÔÓ¤ÎÙËÌ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Â›Ó·È fiÙÈ ÔÈ Ì·ıË-
Ù¤˜ Ï·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ¿ÌÂÛË ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ÌÂ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜
Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÈ˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈÂ˜ Î·È ÙÈ˜ ·ÔÊ¿ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜ Î·È ·˘Ùfi ÌÂ
ÙË ÛÂÈÚ¿ ÙÔ˘ ÚÔ¿ÁÂÈ ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ÙËÓ ÂÍÂÚÂ‡ÓËÛË Î·È ÙÔÓ
ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌfi”
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Î·È Â›ÛË˜ Ë ÌÂÏ¤ÙË ıÂˆÚÂ› fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· ‹Ù·Ó ·ÔÙÂÏÂ-
ÛÌ·ÙÈÎ¿ 

“ÛÙÔ Ó· ‰ÈÂÁÂ›ÚÔ˘Ó ÙËÓ ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ· Î·È Ó· ÂÓı·ÚÚ‡ÓÔ˘Ó
ÙÔÓ ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌfi ÛÂ ¤Ó· ·ÛÊ·Ï¤˜ «ÂÈÎÔÓÈÎfi» ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ.” 

∏ Â˘ÎÔÏ›· ÂÓÛˆÌ¿ÙˆÛË˜ fiÏˆÓ ·˘ÙÒÓ ÙˆÓ ÁÓˆÚÈÛÌ¿ÙˆÓ
ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ ÌÈ· ÏÔ‡ÛÈ· Î·È
·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›· ÛÙËÓ ÔÔ›· ÔÈ ·›-
ÎÙÂ˜ ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡Ó ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ¿ ÂÚÁ·ÏÂ›· ÒÛÙÂ Ó· ÂÎÙÂÏ¤-
ÛÔ˘Ó ÔÏ˘¿ÚÈıÌÂ˜ Ê˘ÛÈÎ¤˜ Î·È ‰È·ÓÔËÙÈÎ¤˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈÂ˜. ∫·Ù’
·˘ÙfiÓ ÙÔÓ ÙÚfiÔ, ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·ÓÔ‹ÛÔ˘Ó Î·Ï‡ÙÂÚ· fiÙÈ
ÙÔ ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ¤Ó· Û‡ÓıÂÙÔ Û‡ÛÙËÌ·. √ Ì·ıËÙ‹˜ ‰ÂÓ
Ì·ı·›ÓÂÈ ÌfiÓÔ ÙÔ ı¤Ì· ·ÏÏ¿ ÙÔ Î·Ù·ÓÔÂ› ‚·ıÈ¿, Ì·˙› ÌÂ
ÙÔ˘˜ ÚÔÛ‰ÔÎÒÌÂÓÔ˘˜ Ì·ıËÛÈ·ÎÔ‡˜ ÛÙfi¯Ô˘˜. 

∞fiÎÙËÛË ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ
∏ ·fiÎÙËÛË ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· ‰ÂÓ ıÂˆÚÂ›Ù·È ›Ûˆ˜
··Ú·ÈÙ‹Ùˆ˜ ̂ ˜ Î·Ï¿ ‰È·ÙÂÙ·ÁÌ¤ÓË ÚfiÔ‰Ô˜. ŸÌˆ˜, ·Îfi-
Ì· Î·È ÛÙÔ ÈÔ ‚·ÛÈÎfi Â›Â‰Ô, Ô Ì¤ÛÔ˜ ·›ÎÙË˜ ı· Ú¤ÂÈ
Ó· Ì¿ıÂÈ Î¿ÔÈÂ˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Û˘ÓÙÔÓÈÛÌÔ‡ Ì·ÙÈÒÓ –

¯ÂÚÈÒÓ, Ô ‚·ıÌfi˜ Î·È Ë Û˘ÓıÂÙfiÙËÙ· ÙˆÓ ÔÔ›ˆÓ ı· ÂÍ·Ú-
ÙÒÓÙ·È ·fi ÙÔ Â›Â‰Ô ÂÍÂÈ‰›ÎÂ˘ÛË˜ Ô˘ ··ÈÙÂ› Ô ÂÍÔÏÈ-
ÛÌfi˜ ‹ Ë ‰ÈÂ·Ê‹ ÙÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡. 

™Â ·˘Ùfi ÙÔ ·Ú¯ÈÎfi ÛÙ¿‰ÈÔ ÂÈÛ¿ÁÂÙ·È Â›ÛË˜ Î·È Ë ¤ÓÓÔÈ· ÙË˜
ÂÎÌ¿ıËÛË˜ Î·ÓfiÓˆÓ. √È ·›ÎÙÂ˜ Ú¤ÂÈ Ó· Ì¿ıÔ˘Ó ÙÔ˘˜
Î·ÓfiÓÂ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÒÛÙÂ Ó· ·›ÍÔ˘Ó. ÃˆÚ›˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÙÔ
·È¯Ó›‰È ‰ÂÓ ÌÔÚÂ› Ó· ÂÎÙÂÏÂÛÙÂ›. √È ·›ÎÙÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó·
Ì¿ıÔ˘Ó Î·È Ó· Î·Ù·Ï¿‚Ô˘Ó ÙË ÛËÌ·Û›· ÙˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ Î·È
ÙˆÓ ‰È·‰ÈÎ·ÛÈÒÓ, ÙËÓ ‡·ÚÍË ÌÈ·˜ ÎÔÈÓ‹˜ Î·Ù·ÓfiËÛË˜ ‹
ÌÈ·˜ Û˘Ó·›ÓÂÛË˜, Ë ÔÔ›· Î·ıÈÛÙ¿ ‰˘Ó·Ùfi ÙÔ ·›ÍÈÌÔ ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÙËÓ ‡·ÚÍË ÔÚ›ˆÓ Î·ıÒ˜ Î·È ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ Ô˘
¤¯ÂÈ Ë ·ÁÓfiËÛË ÙˆÓ ÔÚ›ˆÓ ·˘ÙÒÓ. ™˘Ó·ÓÙÒÓÙ·˜ Î·È ·Ô‰Â-
¯fiÌÂÓÔ˜ ÙËÓ ‡·ÚÍË ÚÔÎ·ıÔÚÈÛÌ¤ÓˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ Î·È
ÔÚ›ˆÓ Ô ·›ÎÙË˜ ÛÙËÓ Ô˘Û›· Û˘ÓÂÚÁ¿˙ÂÙ·È ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È.
¶ÚÔÊ·ÓÒ˜, Ù· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ¤¯Ô˘Ó ÛÎÔ›Ìˆ˜ Û¯Â‰È·ÛÙÂ›
ÁÈ· Ó· Â›Ó·È Û˘ÓÂÚÁ·ÙÈÎ¿ Î·È Ó· ·›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÔÏÏÔ‡˜ ·›-
ÎÙÂ˜ ··ÈÙÔ‡Ó ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ ·Ó¿Ù˘ÍË ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ ÎÔÈÓˆÓÈ-

ÎÔÔ›ËÛË˜, ÂÈÎÔÈÓˆÓ›·˜ Î·È ÔÌ·‰ÈÎÔ‡ ÓÂ‡Ì·ÙÔ˜. ∞˘Ù¿
Ù· ·È¯Ó›‰È· ··ÈÙÔ‡Ó ·fi ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· Û˘Ó·ÈÓÔ‡Ó Û¯Â-
ÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜, ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Î·È Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù·,
fi¯È ÌfiÓÔ ÌÂ ÙÔ˘˜ Û˘Ó·‰¤ÏÊÔ˘˜ ‹ ÙÔ˘˜ Û˘ÓÂÚÁ¿ÙÂ˜ ÙÔ˘˜
ÛÙËÓ ›‰È· ÔÌ¿‰·, ·ÏÏ¿ ÔÏ‡ Û˘¯Ó¿ Î·È ÌÂ ÙÔ˘˜ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜
ÙÔ˘˜. 
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∆Ô ÏÔÁÈÛÌÈÎfi ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ ÌÈ· ÚfiÛıÂÙË Â˘Â-
ÏÈÍ›·, ı· Ï¤Á·ÌÂ, Î¿ÔÈÔ˘˜ «ÎÒ‰ÈÎÂ˜ ÂÍ·¿ÙËÛË˜» (BECTA,
pp.2), Ô˘ ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· ̄ ÂÈÚ›˙ÔÓÙ·È Î·È Ó·
ÙÚÔÔÔÈÔ‡Ó ÙÔ˘˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÒÛÙÂ Ó· ·ÏÏ¿ÍÔ˘Ó ÙËÓ Ù˘ÔÔÈ-
ËÌ¤ÓË ·ÎÔÏÔ˘ı›· ÙˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ Î·È ÙË Û˘ÓıÂÙfiÙËÙ¿ ÙÔ˘˜.
√ ·›ÎÙË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ÙÈ˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙ¤˜ ÙÔ˘, ÙËÓ
Î·Ù·ÓfiËÛË Î·È ÙË ·ÁˆÓÈÛÙÈÎfiÙËÙ¿ ÙÔ˘ ̄ ˆÚ›˜ Ó· Î¿ÓÂÈ Û˘Ì-
‚È‚·ÛÌÔ‡˜ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È. ∫·È ·˘Ù‹ Ë ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ‰ÂÓ Â›Ó·È
¿ÓÙ· ‰È·ı¤ÛÈÌË ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· ÙË˜ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹˜ ̇ ˆ‹˜. 

ª¤Û· ·fi Ù¤ÙÔÈÂ˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Ô ·›ÎÙË˜ ÁÓˆÚ›˙ÂÈ ÙËÓ
¤ÓÓÔÈ· ÙË˜ ·ÁˆÓÈÛÙÈÎ‹˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ Î·È ÙË˜ ÎÂÎ·Ï˘ÌÌ¤-
ÓË˜ (Î·ÙÛÎÔÂ˘ÙÈÎ‹˜) Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿˜, Ô˘ Â›Ó·È ÌÈ· ̄ Ú‹ÛÈ-
ÌË ÂÌÂÈÚ›· ÙÔ˘ Ú·ÁÌ·ÙÈÎÔ‡ ÎfiÛÌÔ˘. ∆· ÂÓÂÚÁ¿, ÌË
ÁÚ·ÌÌÈÎ¿ Î·È Û˘Ó·Ú·ÛÙÈÎ¿ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· Ô˘ ÚÔÛÊ¤-
ÚÔ˘Ó Ù· ·È¯Ó›‰È· ·˘Ù¿ ‰ÈÂ˘ÎÔÏ‡ÓÔ˘Ó ÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÛÙÚ·-
ÙËÁÈÎ‹˜ ÛÎ¤„Ë˜ Î·È ··ÈÙÔ‡Ó ÙË ̄ Ú‹ÛË ÈÎ·ÓÔÙ‹ÙˆÓ ÏÔÁÈ-
Î‹˜, ÌÓ‹ÌË˜, Â›Ï˘ÛË˜ ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ Î·È ÎÚÈÙÈÎ‹˜ ÛÎ¤„Ë˜.

¶ÚÔÛÊ¤ÚÔÓÙ·˜ ‰È¿ÊÔÚÔ˘˜ ÌË¯·ÓÈÛÌÔ‡˜ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙË-
ÛË˜ Ù· ·È¯Ó›‰È· ‰›ÓÔ˘Ó ÛÙÔÓ ·›ÎÙË ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó·
·ÍÈÔÏÔÁÂ› Î·È Ó· ÂÎÙÈÌ¿ ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ ÙÔ˘. ∏ Ù·ÎÙÈÎ‹ ̄ Ú‹ÛË
·˘ÙÒÓ ÙˆÓ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÈÒÓ ‚ÔËı¿ ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Ó· ·Ó·Ù‡-
ÍÔ˘Ó ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ ·˘ÙÔ·Ó¿Ï˘ÛË˜. ∞˘Ù¤˜ ÔÈ ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ ÙÔ˘˜
‚ÔËıÔ‡Ó Ó· ÂÓÙÔ›˙Ô˘Ó Ù· ‰˘Ó·Ù¿ Î·È Ù· ·‰‡Ó·Ì· ÛËÌÂ›·
ÙÔ˘˜ Î·È Ó· ̆ ÈÔıÂÙÔ‡Ó ÌÈ· ·ÓÂÍ¿ÚÙËÙË Î·È ·˘ÙÔÎ·ıÔ‰Ë-
ÁÔ‡ÌÂÓË ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË ÛÙÔÓ ‰ÈÎfi ÙÔ˘˜ ÚÔÛˆÈÎfi ÙÚfiÔ
Ì¿ıËÛË˜ Î·È ‚ÂÏÙ›ˆÛË˜.

∂›ÛË˜ Ë ̄ Ú‹ÛË ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ Ô-
ÏÔÁÈÛÙ‹ ‰›ÓÂÈ ÛÙÔ ̄ Ú‹ÛÙË ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ Î·È
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ÙÂ¯ÓÈÎ¤˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜.

∆¤ÏÔ˜, ı· Ú¤ÂÈ Ó· ı˘ÌfiÌ·ÛÙÂ fiÙÈ ÂÎÙfi˜ ·fi ÙÔ fiÙÈ Ô ·›-
ÎÙË˜ ¤¯ÂÈ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜
Ô˘ ·Ó·Ê¤ÚÔÓÙ·È ·Ú·¿Óˆ, ÌÔÚÂ› Â›ÛË˜ Î·È Ó· ‰È·-
ÛÎÂ‰¿˙ÂÈ ·›˙ÔÓÙ·˜. Ÿˆ˜ ÙÔÓ›ÛÙËÎÂ, Ë ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË Î·È Ë
„˘¯·ÁˆÁ›· Â›Ó·È ÛÙÂÓ¿ Û˘Ó‰Â‰ÂÌ¤ÓÂ˜ ÌÂ ÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË
Î·È ÙËÓ ÂÌÏÔÎ‹ ÛÂ ÌÈ· ‰È·‰ÈÎ·Û›·, Î·È ·˘Ù¤˜ Â›Ó·È ÎÈÓËÙ‹-
ÚÈÂ˜ ‰˘Ó¿ÌÂÈ˜ ÙË˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ÂÌÂÈÚ›·˜.

°ÓˆÚ›ÛÌ·Ù· Î·È ‰˘Ó·ÙfiÙËÙÂ˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
∆· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È· Î·È Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ¤¯Ô˘Ó
¤Ó· ÌÂÁ¿ÏÔ Ê¿ÛÌ· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎÒÓ Ô˘ ‰ÈÂ˘ÎÔÏ‡ÓÔ˘Ó ÙÈ˜
·Ó¿ÁÎÂ˜ Î·È ÙÈ˜ ÂÈı˘Ì›Â˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË Î·È, ̂ ˜ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ·,
Î¿ÓÔ˘Ó ÈÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ ÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·. ∫·ı’
fiÛÔ ÙÔ ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÙÔ ÎfiÛÙÔ˜, Ë ÂÈÏÔÁ‹ Ï·ÈÛ›ˆÓ Â›Ó·È Û¯Â-
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‰fiÓ ·ÙÂÏÂ›ˆÙË Î·È Ë ·Ó¿Ù˘ÍË ·˘ÙÒÓ ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È
·ÚÎÂÙ¿ Â‡ÎÔÏË Î·È Â˘¤ÏÈÎÙË ÒÛÙÂ Ó· ÈÎ·ÓÔÔÈÔ‡ÓÙ·È
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜. ∏ Â˘ÂÏÈÍ›· Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÁÓÒÚÈ-
ÛÌ· ÙË˜ ÌÔÚÊ‹˜ Î·È ̆ ¿Ú¯ÂÈ ÌÂÁ¿ÏË ÔÈÎÈÏ›· ÙˆÓ ‰È·Êfi-
ÚˆÓ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎÒÓ ÂÚÁ·ÏÂ›ˆÓ, fiˆ˜ ÔÈ ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜, ÔÈ
ÎÔÓÛfiÏÂ˜, Ù· ‚›ÓÙÂÔ ÎÏÈ˜ ÎÙÏ. ∆· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó·
‰ÒÛÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÂÌÏ·ÎÔ‡Ó ÛÂ
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÌÂ ÔÏÏ¤˜ ·fi ÙÈ˜ ·ÈÛı‹ÛÂÈ˜ ÙÔ˘˜.

∂›ÛË˜, Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ¤¯Ô˘Ó ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ· ‹
˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË ÛÂ ÔÏÏ¿ Â›Â‰·, ÂÈÙÚ¤ÔÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ ÛÙÔÓ ·›-
ÎÙË ‹ ÛÙÔ Û˘ÓÙÔÓÈÛÙ‹ Ó· ÂÈÏ¤ÁÂÈ ÙÔ Â›Â‰Ô ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·Ù’ ·Ó·ÏÔÁ›· ÚÔ˜ ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ ÙÔ˘. ∞˘Ù‹ Ë
‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·, Â›ÙÂ˘ÍË˜ ÙÔ˘ ÚÔÛˆÈÎÔ‡ ‚¤ÏÙÈÛÙÔ˘ ÂÈ¤-
‰Ô˘, ÛÂ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi ÌÂ Ù· ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ Ô˘
ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó Ù· ·È¯Ó›‰È·, ÂÁÁ˘¿Ù·È fiÙÈ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ·›˙Ô˘Ó
Î·È Ì·ı·›ÓÔ˘Ó ÈÔ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿.

™Â fiÏË ·˘Ù‹ ÙË Û˘˙‹ÙËÛË ¤¯ÂÈ ÙÔÓÈÛÙÂ› Ë ÛËÌ·Û›· ÙˆÓ Û¯Â-
‰È·ÛÙÈÎÒÓ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎÒÓ Î·È ÙÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘ ÁÈ· ÙËÓ ÂÈ-
Ù˘¯›· ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È. ∆Ô ¡ÔÚ‚Ë-
ÁÈÎfi ¶·ÓÂÈÛÙ‹ÌÈÔ ∂ÈÛÙ‹ÌË˜ Î·È ∆Â¯ÓÔÏÔÁ›·˜ ÂÚÈÁÚ¿ÊÂÈ
·˘Ù¿ Ù· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÙˆÓ ·È-
¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÌÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ̂ ˜ «ÛÙÔÈ¯Â›· ÂÌÏÔÎ‹˜-»
“engagement elements”. 

∞˘Ù¿ Ù· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎ¿ ÁÈ· ÙÔ˘˜ ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎÔ‡˜ Ô˘ ı· ‹ıÂÏ·Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ·È¯Ó›‰È·
ÁÈ· ‰È‰·ÎÙÈÎÔ‡˜ ÛÎÔÔ‡˜, ÙfiÛÔ fiÛÔ Î·È ÁÈ· ÙÔ˘˜ ›‰ÈÔ˘˜
ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜. ªÂÙ·Í‡ ÙˆÓ ÁÓˆÚÈÛÌ¿ÙˆÓ ·˘ÙÒÓ Â›Ó·È Ë ‰È·-
‰Ú·ÛÙÈÎfiÙËÙ·, Ë ÔÙÈÎÔÔ›ËÛË, Ë ‰Ú·Ì·ÙÔÔ›ËÛË, Ô
Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi˜, Ë ·Ê‹ÁËÛË ÈÛÙÔÚÈÒÓ Î·È Ë ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·
Ï·ÈÛ›Ô˘.

∏ Â˘ÂÏÈÍ›· ÙË˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ ÌÂ
ÙËÓ Î·Ù¿ÏÏËÏË Û¯Â‰›·ÛË Î·È Ù· ÛˆÛÙ¿ ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤-
ÓÔ˘ fiÏ· Ù· ·Ú·¿Óˆ ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· Î·È ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿
ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙˆıÔ‡Ó ÛÂ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ.
øÛÙfiÛÔ, ÂÂÈ‰‹ ÙÔ Î·Ï‡ÙÂÚÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi Û˘Ó‹ıˆ˜ Â›Ó·È
¿Ú· ÔÏ‡ ·ÎÚÈ‚fi, ÔÈ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÔÏ‡ ̆ „ËÏÔ‡ ÂÈ¤‰Ô˘
ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·˜ Î·È ÂÍÂÈ‰›ÎÂ˘ÛË˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ·ÔÎÙË-
ıÔ‡Ó ÌfiÓÔ ÌÂ ÙËÓ Î·Ù·‚ÔÏ‹ ·ÓÙ›ÛÙÔÈ¯· ̆ „ËÏÔ‡ ÎfiÛÙÔ˘˜.
ŒÙÛÈ, ÙÔ Ó· ÂÍ·ÛÊ·Ï›ÛÔ˘ÌÂ ¤Ó· ̆ „ËÏfi Â›Â‰Ô ÂÁÁÂÓÔ‡˜
ÔÈfiÙËÙ·˜ ÛÙÔ ÏÔÁÈÛÌÈÎfi ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ··ÈÙÂ› Ù· ÚÔ˚fi-
ÓÙ· ·˘Ù¿ Ó· ¤¯Ô˘Ó ÌÈ· ‰˘ÓËÙÈÎ¿ Â˘ÚÂ›· ·ÁÔÚ¿, ÒÛÙÂ Ó·
ÈÛÔÛÙ·ıÌ›˙ÂÙ·È ÙÔ ··ÁÔÚÂ˘ÙÈÎfi ÎfiÛÙÔ˜ ÙË˜ ·Ó¿Ù˘Í‹˜
ÙÔ˘˜.
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2.2 ∫∞∆∞∆∞•∏ ¶∞πÃ¡π¢πø¡

∆ιδασκαλία µε παιχνίδια

∏ ¢Ú. Diana G. Oblinger1 ÛÙÔ ¿ÚıÚÔ ÙË˜ ÌÂ Ù›ÙÏÔ “
Games and learning – Digital games have the potential
to bring play back to the learning experience” [¶·È¯Ó›‰È·
Î·È Ì¿ıËÛË – Ù· „ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·
Ó· Ê¤ÚÔ˘Ó Í·Ó¿ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÛÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·]
ÙÔÓ›˙ÂÈ Ù· ÂÍ‹˜:
“ªÔÏÔÓfiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Â›Ó·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈ-
Î¿ ÛÂ ¤Ó· Ì·ıËÛÈ·Îfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ, ̂ ÛÙfiÛÔ, ‰ÂÓ Â›Ó·È fiÏ·
Ù· ·È¯Ó›‰È· ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿, Ô‡ÙÂ fiÏ· Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÔ-
ÚÔ‡Ó Ó· Â›Ó·È ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¿. ¶·ÚÔÌÔ›ˆ˜, ‰ÂÓ Â›Ó·È fiÏ· Ù·
·È¯Ó›‰È· Î·Ù¿ÏÏËÏ· ÁÈ· Ì¿ıËÛË Ô‡ÙÂ ÁÈ· fiÏÂ˜ ÙÈ˜ Ì·ıË-
ÛÈ·Î¤˜ ÂÈ‰ÈÒÍÂÈ˜. ∆Ô ÎÏÂÈ‰› Â›Ó·È Ô ÙÚfiÔ˜ ̄ Ú‹ÛË˜ ÙˆÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ. ¶ÚÔÛı¤ÙÔÓÙ·˜ ·ÏÒ˜ ·È¯Ó›‰È· ÛÙÔ Úfi-
ÁÚ·ÌÌ· ÛÔ˘‰ÒÓ ‰ÂÓ ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ ·˘Ù¿ ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔ-
ÓÙ·È ÛÙÈ˜ ÛÔ˘‰¤˜. ™ÎÂÊÙÂ›ÙÂ ÔÈÔ˜ Â›Ó·È Ô Î·Ï‡ÙÂÚÔ˜ ÙÚfi-
Ô˜ Ó· ÚÔÛı¤ÛÂÙÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÙË Ê·Ú¤ÙÚ· ÙÔ˘ ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎÔ‡ Û˘Ó‰˘¿˙ÔÓÙ¿˜ Ù· ¿ÚÚËÎÙ· ÌÂ ¿ÏÏÂ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfi-
ÙËÙÂ˜. ∏ ÂÓÔÔ›ËÛË ·˘Ù‹ ··ÈÙÂ› Î·Ï‹ Î·Ù·ÓfiËÛË ÙÔ˘
Ì¤ÛÔ˘ Î·È ÙË˜ Â˘ı˘ÁÚ¿ÌÌÈÛ‹˜ ÙÔ˘ ÌÂ ÙÔ ı¤Ì·, ÙËÓ ÂÎ·È-
‰Â˘ÙÈÎ‹ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹, ÙÔ ÛÙ˘Ï Ì¿ıËÛË˜ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ Î·È
Ù· ÚÔÛ‰ÔÎÒÌÂÓ· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù·.
‘∂Ó· ·È¯Ó›‰È ÌÔÚÂ› Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙˆıÂ› ÛÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË
ÌÂ ÔÏÏ¤˜ ÌÂıfi‰Ô˘˜, fiˆ˜ ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· ·Ê‹ÓÔÓÙ·˜
ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó Ù· ‰ÈÎ¿ ÙÔ˘˜ ·È¯Ó›‰È·,
ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔÓÙ·˜ ÂÌÔÚÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· ÛÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ·
ÛÔ˘‰ÒÓ ‹ ÎÚ›ÓÔÓÙ·˜ Ù· ·È¯Ó›‰È· ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ Ó· ÂÓÙÔÈ-
ÛÙÔ‡Ó Ù· ÛËÌÂ›· Ô˘ Â›Ó·È ÂÛÊ·ÏÌ¤Ó· ‹ ÂÏÏÈ‹ Û’ ¤Ó·
·È¯Ó›‰È, Î¿ÙÈ Ô˘ ‰›ÓÂÈ ÛÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó·
ÂÍÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó fi¯È ÌfiÓÔ ÙÔ ı¤Ì· ·ÏÏ¿ Î·È ÙË ‰ÔÌ‹ ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡”2

1. ∏ Diana G. Oblinger, Ph.D. Â›Ó·È ·ÓÙÈÚfiÂ‰ÚÔ˜ ÙÔ˘ ÔÚÁ·ÓÈÛÌÔ‡
EDUCAUSE Î·È Â›Ó·È ̆ Â‡ı˘ÓË ÁÈ· ÙÈ˜ ‰È‰·ÎÙÈÎ¤˜ Î·È Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ‰Ú·ÛÙË-
ÚÈfiÙËÙÂ˜ ÙÔ˘ ÔÚÁ·ÓÈÛÌÔ‡ Î·ıÒ˜ Î·È ÁÈ· ÙË ‰ÈÂ‡ı˘ÓÛË ÙË˜ ∂ıÓÈÎ‹˜ ¶Úˆ-
ÙÔ‚Ô˘Ï›·˜ ÀÔ‰ÔÌ‹˜ ÁÈ· ÙË ª¿ıËÛË [National Learning Infrastructure
Initiative (NLII)]. √ EDUCAUSE Â›Ó·È ¤Ó·˜ ÌË Î˘‚ÂÚÓËÙÈÎfi˜ ÔÚÁ·ÓÈÛÌfi˜ Ë
·ÔÛÙÔÏ‹ ÙÔ˘ ÔÔ›Ô˘ Â›Ó·È Ó· ÚÔ¿ÁÂÈ ÙËÓ ·ÓÒÙ·ÙË ÂÎ·›‰Â˘ÛË ÚÔˆ-
ıÒÓÙ·˜ ÙËÓ ¤Í˘ÓË ̄ Ú‹ÛË ÙË˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ ÙË˜ ÏËÚÔÊÔÚ›·˜.
2. D. G. Oblinger "Games and Learning. Digital games have the
potential to bring play back to the learning experience", published in
EDUCASE Quarterly, Number 3, 2006. Accessible at: 
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Τι παιχνίδια µπορούν να χρησιµοποιηθούν και µε ποιους
σκοπούς;

∏ ‚È‚ÏÈÔÁÚ·Ê›· ¿Óˆ ÛÂ ·˘Ùfi ÙÔ ̇ ‹ÙËÌ· ·Ó·Ê¤ÚÂÈ ‰È¿-
ÊÔÚÂ˜ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¤˜ Ù·ÍÈÓÔÌ›Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È fiÏÂ˜ ÙÈ˜
‰È·ı¤ÛÈÌÂ˜ Î·ÙËÁÔÚÈÔÔÈ‹ÛÂÈ˜.
∏ ·fiÂÈÚ· ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜ ÔÌ·‰ÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ¤¯ÂÈ ·Ô-
‰ÂÈ¯ÙÂ› ÔÏ‡ ̄ Ú‹ÛÈÌË Î·È Â›¯Â ̂ ˜ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· ÌÈ· ÂÓ‰È·-
Ê¤ÚÔ˘Û· Î·È ‰ÈÂÁÂÚÙÈÎ‹ ‰È·ÓÔËÙÈÎ‹ ÚfiÎÏËÛË ÁÈ· ÙÔ˘˜
ÂÚÂ˘ÓËÙ¤˜ Î·È ÙÔ˘˜ Â·ÁÁÂÏÌ·Ù›Â˜ Ô˘ ‹Ú·Ó Ì¤ÚÔ˜.

“√ Jean Piaget ÌÂÏ¤ÙËÛÂ ÙÔ ÚfiÏÔ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÙÔ˘ ·ÈÍ›-
Ì·ÙÔ˜ ÛÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ. ¶·Ú·Ù‹ÚËÛÂ fiÙÈ ÔÚÈÛÌ¤Ó·
Â›‰Ë ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÚÔËÁÔ‡ÓÙ·È ¿ÏÏˆÓ Î·È ÌÂÏ¤ÙËÛÂ ÙË Û¯¤ÛË
ÙÔ˘˜ ÌÂ ÙË ÁÓˆÛÈ·Î‹, ÙËÓ Û˘Ó·ÈÛıËÌ·ÙÈÎ‹ Î·È ÙËÓ ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹
·Ó¿Ù˘ÍË ÙˆÓ ·È‰ÈÒÓ. ∫·Ù¤Ù·ÍÂ Ù· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ÙÚÂÈ˜ Î·ÙËÁÔ-
Ú›Â˜ – Ù· ·È¯Ó›‰È· ÂÍ¿ÛÎËÛË˜, Ù· Û˘Ì‚ÔÏÈÎ¿ Î·È ÂÎÂ›Ó· Ô˘
¤¯Ô˘Ó Î·ÓfiÓÂ˜ (Piaget, 1991). ∏ ÚÒÙË Î·ÙËÁÔÚ›· ÂÚÈÏ·Ì‚¿-
ÓÂÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ Î¿ÓÔ˘Ó Ù· ÌˆÚ¿ Î·È Ù· Ó‹È· Ì¤¯ÚÈ ÙÔ ‰Â‡-
ÙÂÚÔ ¤ÙÔ˜ ÙË˜ ËÏÈÎ›·˜ ÙÔ˘˜. ∞˘Ù¿ Â›Ó·È ·È¯Ó›‰È· fiÔ˘ ÂÌÏ¤ÎÔ-
ÓÙ·È Î·È ÔÈ ·ÈÛı‹ÛÂÈ˜ Î·È Ë Î›ÓËÛË. √È ÂÓ¤ÚÁÂÈÂ˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË
Û˘Ó‹ıˆ˜ Â›Ó·È Â·Ó·ÏËÙÈÎ‹˜ Ê‡ÛË˜ Î·È ÂÍ˘ËÚÂÙÔ‡Ó ÛÙÔ Ó·
ÂÍÂÚÂ˘Ó‹ÛÂÈ ÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ Î·È Ù· ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓ· ÛÂ ·˘Ùfi. ™‡ÌÊˆ-
Ó· ÌÂ ÙÔÓ Piaget, Ù· ·È‰È¿ ·Ó·Ù‡ÛÛÔ˘Ó Ù· Û˘Ì‚ÔÏÈÎ¿ ·È¯Ó›-
‰È· ÂÚ›Ô˘ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÈ˜ ËÏÈÎ›Â˜ ·fi 2 ¤ˆ˜ 7.
∆· ·È¯Ó›‰È· ·˘Ù¿ ÂÍ·ÚÙÒÓÙ·È Î·Ù¿ ÔÏ‡ ·fi ÙËÓ Ê·ÓÙ·Û›· ÙÔ˘
·›ÎÙË Î·È, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ·È¯Ó›‰È· ÌÂ
ÚfiÏÔ˘˜. ™Â ·˘Ùfi ÙÔ ÛÙ¿‰ÈÔ Â›Ó·È Û‡ÓËıÂ˜ Ù· ·È‰È¿ Ó· Û˘Û¯ÂÙ›-
˙Ô˘Ó ¤Ó· ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓÔ ÌÂ ¤Ó· ¿ÏÏÔ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎfi (ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁ-
Ì·, ¤Ó· ÎÔÌÌ¿ÙÈ Í‡ÏÔ ÌÔÚÂ› Ó· Á›ÓÂÈ ¤Ó· «fiÏÔ»). ŸÙ·Ó Ù· ·È-
‰È¿ Â›Ó·È ÂÚ›Ô˘ 7 ÂÙÒÓ ÙfiÙÂ ·Ú¯›˙Ô˘Ó Ó· ·›˙Ô˘Ó ¤Ó· ¿ÏÏÔ
Â›‰Ô˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Ô˘ ¤¯ÂÈ Î·ÓfiÓÂ˜, fiˆ˜ ÙÔ Ô‰fiÛÊ·ÈÚÔ ‹ ÔÈ
·ÁÒÓÂ˜. √ÓfiÌ·ÛÂ ÙËÓ ÙÚ›ÙË ·˘Ù‹ Î·ÙËÁÔÚ›· «·È¯Ó›‰È· ÌÂ
Î·ÓfiÓÂ˜» Î·È ıÂÒÚËÛÂ fiÙÈ ÂÍÂÏ›ÛÛÂÙ·È ·Ú¿ÏÏËÏ· ÌÂ ÙËÓ ÚfiÔ-
‰Ô ÙË˜ ÎÔÈÓˆÓÈÎÔÔ›ËÛË˜ ÙÔ˘ ·È‰ÈÔ‡. ∞˘Ù¤˜ ÔÈ ÙÚÂÈ˜ ‚·ÛÈÎ¤˜
ÔÌ¿‰Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ô‰ËÁÔ‡Ó ÛÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¤˜
·ÈÍ›Ì·ÙÔ˜ Ô˘ ÂÌÊ·Ó›˙ÔÓÙ·È Î·ıÒ˜ ÌÂÁ·ÏÒÓÂÈ ÙÔ ·È‰›.  øÛÙfi-
ÛÔ ÔÈ ÙÚÂÈ˜ ·˘Ù¤˜ ÔÌ¿‰Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·Ú·Ì¤ÓÔ˘Ó ÔÈ ›‰ÈÂ˜ Ì¤¯ÚÈ
ÙËÓ ÂÓ‹ÏÈÎË ̇ ˆ‹ ÙÔ˘.
¢‡Ô °¿ÏÏÔÈ ÎÚÈÙÈÎÔ› ÙˆÓ ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ, ÔÈ ·‰ÂÚÊÔ› Le
Diberder, ‰fiÌËÛ·Ó ÌÈ· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓË Î·Ù¿Ù·ÍË (1993) Ë ÔÔ›·
Â›Ó·È ‚·ÛÈÛÌ¤ÓË ÛÙ· Â›‰Ë ÙË˜ ‚ÈÔÌË¯·Ó›·˜. √Ì·‰ÔÔÈÔ‡Ó Ù·
‚ÈÓÙÂÔ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ÙÚÂÈ˜ Î‡ÚÈÂ˜ Î·ÙËÁÔÚ›Â˜ – Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÂ
›ÛÙÂ˜ [arcade] ÙÈ˜ ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜ Î·È ÙÈ˜ ÚÔÛ·ÚÌÔÁ¤˜. ∏
ÚÒÙË Î·ÙËÁÔÚ›· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ, ÌÂÙ·Í‡ ¿ÏÏˆÓ, Ù· ·È¯Ó›‰È· ÌÂ
˘ÚÔ‚ÔÏÈÛÌÔ‡˜ (fiˆ˜ ÙÔ Space Invaders) Î·È ·È¯Ó›‰È· ÌÂ
Ï·ÙÊfiÚÌÂ˜ (fiˆ˜ ÙÔ Super Mario Bros.). ∆Ô Sim City Î·È ÙÔ
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Microsoft Flight Simulator ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔÓÙ·È ÛÙËÓ ÙÚ›ÙË Î·ÙËÁÔ-
Ú›· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜. ∏ ÙÚ›ÙË Î·ÙËÁÔÚ›· ÔÚ›˙ÂÙ·È
ˆ˜ ·È¯Ó›‰È· Ù· ÔÔ›· ÚÔ¸‹Ú¯·Ó ÙˆÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙÒÓ Î·È ÚÔ-
Û·ÚÌfiÛÙËÎ·Ó ÛÙÔ Ó¤Ô Ì¤ÛÔ, fiˆ˜ ÙÔ Microsoft Windows’
Solitaire.” (Frasca, 2001) 

ŸÏÂ˜ ÔÈ Î·ÙËÁÔÚÈÔÔÈ‹ÛÂÈ˜ Î·È ÔÈ Î·Ù·Ù¿ÍÂÈ˜ Ô˘ ¤¯Ô˘Ó
ÔÚÈÛÙÂ› Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙË˜ ÂÚÂ˘ÓËÙÈÎ‹˜ Ê¿ÛË˜ ÙÔ˘
ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ “UniGame: Game-based Learning for
Universities and Lifelong Learning” Â›¯·Ó ÌÈ· ÎÔÈÓ‹ ·Ó·-
Ï˘ÙÈÎ‹ ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË, Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙËÓ ÔÔ›· Ù· ÁÓˆÚ›ÛÌ·-
Ù· Î·È Ù· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·Ó·Ï‡ÔÓÙ·Ó ̂ ˜
ÙÔ Ì¤ÛÔ ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ÔÔ›Ô ı· ¤ÚÂÂ Ó· Î·ÙËÁÔÚÈÔÔÈË-
ıÔ‡Ó.
√ ·ÎfiÏÔ˘ıÔ˜ ›Ó·Î·˜ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÈ ·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· ̆ ÊÈ-
ÛÙ¿ÌÂÓˆÓ Ù·ÍÈÓÔÌÈÒÓ ÛÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Î·Ù·Ù·-
¯ıÔ‡Ó ‹ Ó· ÂÈÏÂÁÔ‡Ó Ù· ‰È¿ÊÔÚ· ·È¯Ó›‰È·.

∆·ÍÈÓÔÌ›· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ̆ fi Chris

Crawford ÛÙÔ:

“The art of computer game design”, 1982

[Ë Ù¤¯ÓË ÙË˜ Û¯Â‰›·ÛË˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ 

ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹]

¶∞πÃ¡π¢π∞ ¢∂•π√∆∏∆ø¡ ∫∞π ¢ƒ∞™∏™
- ¶ÔÏÂÌÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
- §·‚‡ÚÈÓıÔÈ
- ∞ıÏËÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
- ¶·È¯Ó›‰È· ÌÂ ̄ Ú‹ÛË Û˘ÛÎ˘Â‹˜ Paddle 
- ¶·È¯Ó›‰È· ÌÂ ·ÁÒÓÂ˜ 
- ¢È¿ÊÔÚ· ·È¯Ó›‰È·

¶∞πÃ¡π¢π∞ ™∆ƒ∞∆∏°π∫∏™
- ¶ÂÚÈ¤ÙÂÈÂ˜
- ¶·È¯Ó›‰È· ÌÂ ÌÔ˘ÓÙÚÔ‡ÌÈ· Î·È ‰Ú¿ÎÔ˘˜ [Dungeons

&Dragons] 
- ¶ÔÏÂÌÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
- ¶·È¯Ó›‰È· Ù‡¯Ë˜
- ∂Î·È‰Â˘ÙÈÎ¿ Î·È ·È‰ÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
- ¢È·ÚÔÛˆÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
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ÕÔ„Ë ÙÔ˘ Kalles

http://www.cs.helsinki.fi/u/marjola/games/opinion.shtml

¶·›ÎÙÂ˜: fiÛÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ·›˙Ô˘Ó Î¿ıÂ ÊÔÚ¿ 
¢È¿ÚÎÂÈ· ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡: Ì¤ÛÔ˜ ̄ ÚfiÓÔ˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ô˘ Â›Ó·È
È‰·ÓÈÎfi˜ ÁÈ· ¤Ó·Ó ·ÚÈıÌfi ·ÈÎÙÒÓ
¶ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·: fiÛÔ ‰‡ÛÎÔÏÔ Â›Ó·È Ó· Ì¿ıÔ˘Ó ÔÈ ·›ÎÙÂ˜
ÙÔ ·È¯Ó›‰È
ºÈÓ›ÚÈÛÌ·: fiÛÔ Î·Ï¿ ÔÈ Û¯Â‰È·ÛÙ¤˜ ¤¯Ô˘Ó ÛÎÂÊÙÂ› Î·È
¤¯Ô˘Ó ÂÂÍÂÚÁ·ÛÙÂ› ÙÔ Û¯¤‰ÈÔ – fiÛÔ Û˘¯Ó¿ ÔÈ ·›ÎÙÂ˜
Ú¤ÂÈ Ó· ·Ó·ÙÚ¤ÍÔ˘Ó ÛÙÔÓ Ô‰ËÁfi Î·ÓfiÓˆÓ, Ô ÔÔ›Ô˜
Â›ÙÂ Â›Ó·È ÍÂ¯ˆÚÈÛÙfi˜, Â›ÙÂ fiÏÂ˜ ÔÈ ··Ú·›ÙËÙÂ˜ ÏËÚÔÊÔ-
Ú›Â˜ ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔÓÙ·È ÛÂ Î¿ÚÙÂ˜ ‹ Ê‡ÏÏ· ·Ó·ÊÔÚ¿˜
¢ÂÍÈfiÙËÙÂ˜: fiÛÔ ÔÈ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË ÂËÚÂ¿˙Ô˘Ó
ÙÔ ÙÂÏÈÎfi ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ·
¢È·ÛÎ¤‰·ÛË: fiÛÔ ‰È·ÛÎÂ‰·ÛÙÈÎfi Â›Ó·È ÙÔ ·È¯Ó›‰È
™ÎÔÚ: fiÛ· ·ÛÙÂÚ¿ÎÈ· ·›ÚÓÔ˘ÌÂ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È – ÔÏ‡
˘ÔÎÂÈÌÂÓÈÎ‹ ·Ú¿ÌÂÙÚÔ˜

∫·ÙËÁÔÚ›Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ - Marc Prensky, “Digital Games-

Based learning”, 2001 [Ì¿ıËÛË ÌÂ ‚¿ÛË Ù· „ËÊÈ·Î¿

·È¯Ó›‰È·] Mc-Graw-Hill, ·Ú¿ÁÚ·ÊÔ˜: “Game

taxonomy – categories of games” [Ù·ÍÈÓÔÌ›· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
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∆· ·È¯Ó›‰È· ‰Ú¿ÛË˜ ¿Ú¯ÈÛ·Ó ÌÂ Ù· ÎÏ·ÛÛÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
“twitch” ÛÂ ÎÔÓÛfiÏÂ˜ arcade Î·È ‚›ÓÙÂÔ. ∏ Î·ÙËÁÔÚ›·
ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ Ù· ·ÏÈ¿ ·È¯Ó›‰È· Î‡ÏÈÛË˜ “side scroller”,
ÙÔ˘˜ Ï·‚‡ÚÈÓıÔ˘˜, Ù· ·È¯Ó›‰È· fiÔ˘ Ë‰Ô‡Ó ÛÂ Ï·Ù-
ÊfiÚÌÂ˜, Ù· ·È¯Ó›‰È· fiÔ˘ ¤ÊÙÔ˘Ó Ú¿ÁÌ·Ù· Ô˘ Ú¤-
ÂÈ Ó· Ù· ˘ÚÔ‚ÔÏ‹ÛÔ˘Ó, ÔÈ ·ÁÒÓÂ˜ ·˘ÙÔÎÈÓ‹ÙˆÓ Î·È Ù·
Î˘ÓËÁËÙ¿.
∆· ·È¯Ó›‰È· ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜ Â›Ó·È ÂÎÂ›Ó· Ô˘ Ï¤ÓÂ «‚ÚÂ˜ ÙÔ ‰ÚfiÌÔ
ÛÔ˘ Û’ ¤Ó·Ó ¿ÁÓˆÛÙÔ ÎfiÛÌÔ, Ì¿˙Â„Â ·ÓÙÈÎÂ›ÌÂÓ· Î·È Ï‡ÛÂ ÁÚ›-
ÊÔ˘˜»
∆· ·È¯Ó›‰È· Ì¿¯Ë˜ Û˘¯Ó¿ ··ÓÙÒÓÙ·È ÛÙÔ˘˜ ÚÔı·Ï¿-
ÌÔ˘˜ ÙˆÓ ÎÈÓËÌ·ÙÔÁÚ¿ÊˆÓ. ¶ÚfiÎÂÈÙ·È ÁÈ· ‰‡Ô ̄ ·Ú·ÎÙ‹-
ÚÂ˜ Ô˘ ÔÏÂÌ¿ Ô ¤Ó·˜ ÙÔÓ ¿ÏÏÔ
∆· ·È¯Ó›‰È· ÁÚ›ÊˆÓ [Puzzler] ··ÈÙÔ‡Ó Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿-
ÙˆÓ, Û˘Ó‹ıˆ˜ ¤¯Ô˘Ó ÁÚ·ÊÈÎ‹ ÂÌÊ¿ÓÈÛË Î·È ‰ÂÓ ¤¯Ô˘Ó Î·ıfi-
ÏÔ˘ ‹ ÂÏ¿¯ÈÛÙÔ ·ÊËÁËÌ·ÙÈÎfi Ì¤ÚÔ˜ [ÈÛÙÔÚ›·]
∆· ·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ [Role-playing games (RPGs)]: Â›Ó·È
Î˘Ú›ˆ˜ ÌÂÛ·ÈˆÓÈÎ¿ ÛÙË Ê·ÓÙ·Û›· ÙÔ˘˜ Î·È ÂÚÈÏ·Ì‚¿-
ÓÔ˘Ó ·Ó·˙ËÙ‹ÛÂÈ˜, Û˘Ó‹ıˆ˜ ÌÂ ÛÎÔfi Ó· ÛˆıÂ› Î¿ÔÈÔ˜
‹ Ó· ‚ÚÂıÂ› Î¿ÙÈ. ∂ÈÏ¤ÁÂÙ·È ¤Ó·˜ ̄ ·Ú·ÎÙ‹Ú·˜ (ÁÈ· ·Ú¿-
‰ÂÈÁÌ·, ¤Ó·˜ ¿ÓıÚˆÔ˜ ‹ ¤Ó· ÍˆÙÈÎfi) Î·È ÌÈ· ÛÂÈÚ¿
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¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎÒÓ ÁÈ’ ·˘ÙfiÓ. ª¤Û· ·fi ÙË ‰Ú¿ÛË ·Ô-
ÎÙ¿ Ô ·›ÎÙË˜ ÂÍÔÏÈÛÌfi Î·È ÂÌÂÈÚ›· (fiˆ˜ Ï.¯. Ó·
Ì¿¯ÂÙ·È)
™Ù· ·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜ Û˘Ó‹ıˆ˜ Ô ·›ÎÙË˜ ÂÙ¿ ‹ Î·Ù·-
‰‡ÂÙ·È ‹ ̄ Ù›˙ÂÈ ÎfiÛÌÔ˘˜ ‹ ÙÚ¤¯ÂÈ Û˘ÓÂ¯Ò˜
∆· ·ıÏËÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È Ë ÌfiÓË Î·ÙËÁÔÚ›· fiÔ˘ ÙÔ ÂÚÈÂ-
¯fiÌÂÓÔ, ·Ú¿ ÙÔ ·›ÍÈÌÔ, Â›Ó·È Ô Î·ıÔÚÈÛÙÈÎfi˜ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜. ∆·
ÂÚÈÛÛfiÙÂÚ· Â›Ó·È ·È¯Ó›‰È· ‰Ú¿ÛË˜ fiÔ˘ ¤Ó·˜ ‹ ÂÚÈÛÛfiÙÂ-
ÚÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ÂÏ¤Á¯ÔÓÙ·È Ù·˘ÙÔ¯ÚfiÓˆ˜
∆· ·È¯Ó›‰È· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ Â›Ó·È Û˘Ó‹ıˆ˜ ÂÎÂ›Ó· Ù· ÔÔ›· ··È-
ÙÔ‡Ó ÙË ‰È·¯Â›ÚÈÛË ÂÓfi˜ ÌÂÁ¿ÏÔ˘ Ú¿ÁÌ·ÙÔ˜ – ÂÓfi˜ ÛÙÚ·ÙÔ‡ ‹
ÂÓfi˜ ÔÏfiÎÏËÚÔ˘ ÔÏÈÙÈÛÌÔ‡, Ô˘ ÂÍÂÏ›ÛÛÂÙ·È ÌÂ ÙÔÓ ÙÚfiÔ
Ô˘ ı¤ÏÂÈ Ô ·›ÎÙË˜, Â›ÙÂ ÌfiÓÔ˜ ÙÔ˘ Â›ÙÂ, Û˘¯ÓfiÙÂÚ·, ÂÓ¿ÓÙÈ·
ÛÂ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜

ªÈ· ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘Û· Î·Ù¿Ù·ÍË ÁÈ· ÙÔ˘˜ ÛÎÔÔ‡˜ Ô˘ Ì·˜
ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘Ó Â›Ó·È ÂÎÂ›ÓË ÙÔ˘ Marc Prensky (2001). ∏
Î·Ù¿Ù·ÍË ·Ú¯›˙ÂÈ ·fi ÌÈ· ÔÙÈÎ‹ “ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘”. 

∫·ÙËÁÔÚ›Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ - Marc Prensky, “Digital Games-

Based learning”, 2001 [Ì¿ıËÛË ÌÂ ‚¿ÛË Ù· „ËÊÈ·Î¿

·È¯Ó›‰È·] Mc-Graw-Hill, ·Ú¿ÁÚ·ÊÔ˜: “Game

taxonomy – categories of games” [Ù·ÍÈÓÔÌ›· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ

– Î·ÙËÁÔÚ›Â˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ] ÛÂÏ›‰· 129

"¶∂ƒπ∂Ã√ª∂¡√"

°ÂÁÔÓfiÙ· 

¢ÂÍÈfiÙËÙÂ˜

∫Ú›ÛË

¶∞ƒ∞¢∂π°ª∞∆∞

¡fiÌÔÈ, ÔÏÈÙÈÎ¤˜,
ÚÔ‰È·ÁÚ·Ê¤˜
ÚÔ˚fiÓÙˆÓ

™˘ÓÂÓÙÂ‡ÍÂÈ˜,
‰È‰·ÛÎ·Ï›·,
ˆÏ‹ÛÂÈ˜,
ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›·
ÌË¯·Ó‹˜,
‰È·¯Â›ÚÈÛË ¤ÚÁÔ˘

¢È·¯Â›ÚÈÛË
·ÔÊ¿ÛÂˆÓ,
Û˘Á¯ÚÔÓÈÛÌfi˜,
ËıÈÎ‹, ÂÈÏÔÁ‹
ÚÔÛÒˆÓ

¢ƒ∞™∆∏ƒπ√∆∏∆∂™
ª∞£∏™∏™

∂ÚˆÙ‹ÛÂÈ˜,
·ÔÌÓËÌfiÓÂ˘ÛË,
Û˘ÓÂÈÚÌfi˜, ¿ÛÎËÛË

ª›ÌËÛË, ‰È·¯Â›ÚÈÛË
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜,
Û˘ÓÂ¯‹˜ ÂÍ¿ÛÎËÛË,
·˘Í·ÓfiÌÂÓË
ÚfiÎÏËÛË

∞Ó·ıÂÒÚËÛË
ÂÚÈÙÒÛÂˆÓ,
ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜, ÂÈÏÔÁ¤˜
(Ú·ÎÙÈÎ‹),
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË, 
ÚÔfiÓËÛË

¶π£∞¡∞ ™∆À§
¶∞πÃ¡π¢πø¡

™fiÔ˘, ·ÁÒÓÂ˜,
·È¯Ó›‰È· Ù‡Ô˘
flashcard, ÌÓËÌÔÓÈÎ¿
·È¯Ó›‰È·, ‰Ú¿ÛË˜,
·ıÏËÙÈÎ¿

¶·È¯Ó›‰È· Ì›·˜
Î·Ù¿ÛÙ·ÛË˜,
·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ,
ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜, ÓÙÂÙ¤ÎÙÈ‚

¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ,
ÓÙÂÙ¤ÎÙÈ‚, ÌÂ
·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË
ÔÏÏÒÓ ·ÈÎÙÒÓ,
ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜, 
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜
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™˘ÌÂÚÈÊÔÚ¤˜

£ÂˆÚ›Â˜ 

§ÔÁÈÎfi˜
Û˘ÏÏÔÁÈÛÌfi˜

¢È·‰ÈÎ·Û›·

¢È·‰ÈÎ·Û›Â˜

¢ËÌÈÔ˘ÚÁÈÎfiÙËÙ· 

°ÏÒÛÛ· 

™˘ÛÙ‹Ì·Ù· 

¶·Ú·Ù‹ÚËÛË

∂ÈÎÔÈÓˆÓ›· 

∂ÔÙÂ›·, ÂÍ¿ÛÎËÛË
·˘ÙÔÂÏ¤Á¯Ô˘ Î·È
ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜

§ÔÁÈÎ‹ ÙË˜ ·ÁÔÚ¿˜,
ÙÚfiÔ˜ ÌÂ ÙÔÓ ÔÔ›Ô
ÔÈ ¿ÓıÚˆÔÈ
Ì·ı·›ÓÔ˘Ó

™ÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ Î·È
Ù·ÎÙÈÎ‹ ÛÎ¤„Ë,
·Ó¿Ï˘ÛË ÔÈfiÙËÙ·˜

ŒÏÂÁ¯Ô˜,
‰ËÌÈÔ˘ÚÁ›·
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜

™˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË,
Ù·Ì›Â˜ ÙÚ·Â˙ÒÓ,
ÓÔÌÈÎ¤˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›Â˜

∂ÊÂ˘ÚÂÙÈÎfiÙËÙ·,
Û¯Â‰›·ÛË ÚÔ˚fiÓÙˆÓ

∞ÎÚˆÓ‡ÌÈ·, Í¤ÓÂ˜
ÁÏÒÛÛÂ˜ ÙÂ¯ÓÈÎ‹
ÔÚÔÏÔÁ›·
ÂÈ¯ÂÈÚËÌ·ÙÈÎ‹ ‹
¿ÏÏË

™‡ÛÙËÌ· ̆ ÁÂ›·˜,
·ÁÔÚ¤˜, ‰È˘ÏÈÛÙ‹ÚÈ·

¢È·ı¤ÛÂÈ˜, ËıÈÎfi,
·ÓÂ¿ÚÎÂÈÂ˜,
ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù·

∫·Ù¿ÏÏËÏË ÁÏÒÛÛ·,
Û˘Á¯ÚÔÓÈÛÌfi˜,
ÂÌÏÔÎ‹

ª›ÌËÛË,
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË,
ÚÔfiÓËÛË,
ÂÍ¿ÛÎËÛË

§ÔÁÈÎ‹,
ÂÈÚ·Ì·ÙÈÛÌfi˜,
ı¤ÛË ÂÚˆÙ‹ÛÂˆÓ

¶ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù·,
·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù·

∞Ó¿Ï˘ÛË
Û˘ÛÙËÌ¿ÙˆÓ Î·È
·Ô‰fiÌËÛË,
ÂÍ¿ÛÎËÛË

ª›ÌËÛË, ÂÍ¿ÛÎËÛË

¶·›ÍÈÌÔ,
·ÔÌÓËÌfiÓÂ˘ÛË

ª›ÌËÛË, Û˘ÓÂ¯‹˜
ÂÍ¿ÛÎËÛË,
·ÔÚÚfiÊËÛË ·fi
ÙÔ ·È¯Ó›‰È

∫·Ù·ÓfiËÛË ·Ú¯ÒÓ,
·ÔÊÔ›ÙËÛË,
·›ÍÈÌÔ ÛÂ
ÌÈÎÚfiÎÔÛÌÔ˘˜

¶·Ú·Ù‹ÚËÛË,
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË
ÌÂ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜

ª›ÌËÛË, ÂÍ¿ÛÎËÛË

¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ

¶ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ˜
·ÓÔÈ¯ÙÔ‡ Ù¤ÏÔ˘˜,
·È¯Ó›‰È· Î·Ù·ÛÎÂ˘ÒÓ,
·È¯Ó›‰È· ÂÏ¤Á¯Ô˘ ÙË˜
Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙËÙ·˜

°Ú›ÊÔÈ [Puzzles]

¶·È¯Ó›‰È· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜,
ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜,
ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜

ÃÚÔÓÔÌÂÙÚËÌ¤Ó·
·È¯Ó›‰È·, ·È¯Ó›‰È·
·ÓÙ·Ó·ÎÏ·ÛÙÈÎÒÓ

°Ú›ÊÔÈ, ·È¯Ó›‰È·
ÂÊÂ˘Ú¤ÛÂˆÓ

¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ,
·È¯Ó›‰È·
·ÓÙ·Ó·ÎÏ·ÛÙÈÎÒÓ,
·È¯Ó›‰È· ÌÂ Î¿ÚÙÂ˜
(flashcard) 

¶·È¯Ó›‰È·
ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜

¶·È¯Ó›‰È·
Û˘ÁÎ¤ÓÙÚˆÛË˜,
ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜

¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ,
·È¯Ó›‰È·
·ÓÙ·Ó·ÎÏ·ÛÙÈÎÒÓ.

"¶∂ƒπ∂Ã√ª∂¡√" ¶∞ƒ∞¢∂π°ª∞∆∞ ¢ƒ∞™∆∏ƒπ√∆∏∆∂™ ¶π£∞¡∞ ™∆À§
ª∞£∏™∏™ ¶∞πÃ¡π¢πø¡
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Η κατάταξη του προγράµµατος UniGame

™ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ· Uni-Game project (Uni-Game: Game-
Based Learning for Universities and Life Long
Learning”)3 ·Ó·Ù‡¯ıËÎÂ ÌÈ· Î·Ù¿Ù·ÍË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
·fi ÙËÓ ÏÂ˘Ú¿ ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ. 

∞˘Ù‹ Ë Î·Ù¿Ù·ÍË Â›¯Â ÛÎÔfi Ó· ··ÓÙ‹ÛÂÈ ÙËÓ ·ÎfiÏÔ˘ıË
‚·ÛÈÎ‹ ÂÚÒÙËÛË: °È· ¤Ó·Ó ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi, ¤Ó·Ó Î·ıËÁËÙ‹,

¤Ó·Ó ÂÎ·È‰Â˘Ù‹ Ô˘ ı¤ÏÂÈ Ó· ÂÈÙ‡¯ÂÈ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜

Ì·ıËÛÈ·ÎÔ‡˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, ÔÈ· Ù˘ÔÏÔÁ›· ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ı· ‹Ù·Ó

Î·Ïfi Ó· ÂÈÛ·¯ıÂ› ÛÙË ‰È‰·ÎÙÈÎ‹ ÙÔ˘, ÒÛÙÂ Ó· ÚÔ·Á¿ÁÂÈ ÙËÓ

Â›ÙÂ˘ÍË ·˘ÙÒÓ ÙˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ; ¶ÔÈ· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· ̄ ·Ú·ÎÙË-

ÚÈÛÙÈÎ¿ ı· ¤ÚÂÂ Ó· ¤¯Ô˘Ó Ù· ·È¯Ó›‰È· ÒÛÙÂ Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›-

ÍÔ˘Ó ÛÙ·ıÂÚ¿ ÙËÓ Â›ÙÂ˘ÍË Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ

ÛÙfi¯ˆÓ;

√ Î·Ù¿ÏÔÁÔ˜ ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ ‰ÂÓ ı· ÌÔÚÔ‡ÛÂ
Ó· ıÂˆÚËıÂ› ̂ ˜ ÌÈ· Ù·ÍÈÓÔÌ›·, ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ˘ fiÙÈ ‰ÂÓ ÚÔ-
‚Ï¤ÂÈ ÌÈ· ·ÎÔÏÔ˘ıÈ·Î‹ ÚfiÔ‰Ô ÚÔ˜ ÙËÓ Î·ÙÂ‡ı˘ÓÛË
ÙË˜ Â›ÙÂ˘ÍË˜ ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ. ∏ Î·Ù¿Ù·ÍË ‰ÂÓ
¤¯ÂÈ ÏËÊıÂ› ·fi Î¿ÔÈ· ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓË Ù·ÍÈÓÔÌ›· (fiˆ˜
ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· ÙÔ˘ B.S. Bloom ‹ ÙÔ˘ R. Dave) ·ÏÏ¿ ÚÔ-
¤Ú¯ÂÙ·È ·fi ÂÚÁ·Û›· Ô˘ ¤¯ÂÈ Á›ÓÂÈ ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÙÔ˘ ÚÔ-
ÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ UniGame Î·È ÙË˜ ÎÔÈÓÔÚ·Í›·˜ ÙÔ˘.

Ÿˆ˜ Ê·›ÓÂÙ·È ÛÙÔÓ ·Ú·Î¿Ùˆ ›Ó·Î·, ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ›
Ì·ıËÛÈ·ÎÔ› ÛÙfi¯ÔÈ ı¤ÙÔ˘Ó ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ Â›Â‰· ··ÈÙ‹-
ÛÂˆÓ, ·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ Ï·›ÛÈÔ. √È Î·Ù·ÛÙ¿-
ÛÂÈ˜ ÔÈÎ›ÏÔ˘Ó, ·fi ÂÎÂ›ÓÂ˜ Ô˘ ··ÈÙÔ‡Ó ÌfiÓÔ ÙËÓ ·Ó¿-
ÎÏËÛË ÔÚÈÛÌ¤ÓˆÓ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Ì¤¯ÚÈ ÂÎÂ›ÓÂ˜ Ô˘ ··È-
ÙÔ‡Ó Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ, fiÔ˘ Ô ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˜ ı·
Ú¤ÂÈ Ó· ÁÓˆÚ›˙ÂÈ, Ó· Î·Ù·ÓÔÂ› Î·È Ó· ·Ó·Ï‡ÂÈ ‰Â‰ÔÌ¤-
Ó·.
™ÙËÓ ÙÂÏÂ˘Ù·›· ÂÚ›ÙˆÛË Ô Ì·ıËÙÂ˘fiÌÂÓÔ˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó·
Ê·ÓÙ·ÛÙÂ› ‰È¿ÊÔÚ· Èı·Ó¿ Û˘ÌÂÚ¿ÛÌ·Ù· Î·È Ó· ÚÔ-
‚Ï¤„ÂÈ ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ Ô˘ ÌÈ· ÔÚÈÛÌ¤ÓË ÂÈÏÔÁ‹ ÌÔÚÂ› Ó·
¤¯ÂÈ ¿Óˆ ÛÙÔ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ· ÚÈÓ Î¿ÓÂÈ ÙËÓ ÙÂÏÈÎ‹ ÙÔ˘ ÂÈÏÔ-
Á‹. £· Ú¤ÂÈ Ó· ÙÔÓÈÛÙÂ› fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ·Ó·Ê¤ÚÔ-
ÓÙ·È ÛÙÔÓ ›Ó·Î· ̂ ˜ ·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· ·Ó··ÚÈÛÙÔ‡Ó ÌfiÓÔ

3. ∆Ô ÚfiÁÚ·ÌÌ· Uni-Game (Uni-Game: Game-Based Learning for
Universities and Life Long Learning") ̄ ÚËÌ·ÙÔ‰ÔÙ‹ıËÎÂ ·fi ÙÔ the
Socrates programme 'Minerva' (ODL and ICT in Education) ÙË˜ ∂˘Úˆ-
·˚Î‹˜ ∂ÈÙÚÔ‹˜ (2002-2004) Î·È ÂÈÛ‹Á·ÁÂ ÙËÓ ¤ÓÓÔÈ· ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜
ÌÂ ‚¿ÛË ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÌÂ Î‡ÚÈ· ÂÛÙ›·ÛË ÛÙËÓ ·ÓÒÙ·ÙË ÂÎ·›‰Â˘ÛË Î·È
ÛÙÔÓ ÙÔÌ¤· ÙË˜ ‰È· ‚›Ô˘ Ì¿ıËÛË˜.
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ÌÈ· ÌÈÎÚ‹ Û˘ÏÏÔÁ‹ ÂÎÂ›ÓˆÓ Ô˘ ‹‰Ë Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌ· ÛÙÔÓ
ÙÔÌ¤· ÙË˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜ Î·È ÙË˜ „˘¯·ÁˆÁ›·˜. øÛÙfiÛÔ, ı·
Ú¤ÂÈ Ó· Ô‡ÌÂ fiÙÈ ÙÔ ÈÔ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÛÙËÓ ÂÈÏÔ-
Á‹ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Â›Ó·È Ó· ¤¯ÂÈ Î·ÓÂ›˜ Û·Ê‹ Î·Ù·ÓfiËÛË
ÙˆÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ, Î·ıÒ˜ Î·È Î·Ï‹
ÁÓÒÛË ÙˆÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎÒÓ ÙÔ˘ Î¿ıÂ ·È-
¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ù· ÔÔ›· ÌÔÚÔ‡Ó ÌÂ ÙÔÓ Î·Ï‡ÙÂÚÔ ÙÚfiÔ Ó· ̆ Ô-
ÛÙËÚ›ÍÔ˘Ó ÙËÓ Â›ÙÂ˘ÍË ·˘ÙÒÓ ÙˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ.

Μαθησιακός Μνήµη / Επανάληψη / Κατακράτηση
στόχος

√ÚÈÛÌfi˜ ¶Ú·ÁÌ·ÙÔÏÔÁÈÎ‹ ÁÓÒÛË
∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ¶·ÚÔ˘Û›· ÌË¯·Ó‹˜ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ (ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ 
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÚÔ˜ ·Ó¿ÎÏËÛË, ÁÂÁÔÓfiÙ·, ËÌÂÚÔÌËÓ›Â˜, ÂÚÈÛÙ·ÙÈÎ¿, ÙÔÔıÂ-

Û›Â˜, ÌÂÁ¿ÏÂ˜ È‰¤Â˜, ̆ ÏÈÎfi ıÂÌ·ÙÔÏÔÁ›·˜) **
¶·ÚÔ˘Û›· ÌË¯·Ó‹˜ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ ÒÛÙÂ Ó· ÂÏ¤Á¯ÂÙ·È Ë ÈÎ·ÓfiÙË-
Ù· ÙÔ˘ ·›ÎÙË **
¶·ÚÔ˘Û›· ÌË¯·Ó‹˜ Ô˘ ·Ó·Ù‡ÛÛÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·fi ÙËÓ ¿Ô-
„Ë ÙÔ˘ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘, ÙˆÓ ÁÚ·ÊÈÎÒÓ ÎÙÏ.
∞˘Í·ÓfiÌÂÓÔ Â›Â‰Ô ‰˘ÛÎÔÏ›·˜
√ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ̄ ÚfiÓÔ˘ ·ÔÙÂÏÂ› ¤Ó·Ó ÂÚÈÔÚÈÛÌfi **
Ã·ÌËÏÔ‡ ÂÈ¤‰Ô˘ ‰È·ÊÔÚÔÔ›ËÛË ÙÔ˘ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ Î·È
ÙˆÓ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂˆÓ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ∂Í¿ÛÎËÛË Î·È Ú·ÎÙÈÎ‹
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ÎÔ˘›˙
Ù˘ÔÏÔÁ›· ¶·È¯Ó›‰È· ÁÚ›ÊˆÓ
∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ŒÓ·˜ ÂÓ¿ÓÙÈ· ÛÂ ¤Ó· PC
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· What on Earth;
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Pangaea Map Game

GeoBee Challenge Game
Wild Wild word

Μαθησιακός Επιδεξιότητα / Εκδίπλωση / Ακρίβεια / Κινητικότητα
στόχος

√ÚÈÛÌfi˜ ∞ÈÛıËÙËÚÈ·Î‹ ÁÓÒÛË, ÂÈ‰ÂÍÈfiÙËÙ·
∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ¢È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· Û˘ÓfiÏÔ˘ ÂÓÙÔÏÒÓ Â‡ÎÔÏ· Î·Ù·ÓÔËÙÒÓ
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ∞˘Í·ÓfiÌÂÓÔ Â›Â‰Ô ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ Î·Ù¿ ÙË ‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ-

‰ÈÔ‡ ·fi «ÔÛÔÙÈÎ‹˜» ¿Ô„Ë˜
∂·Ó·Ï·Ì‚·ÓfiÌÂÓÂ˜ ·ÔÛÙÔÏ¤˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡
∆Ô ·È¯Ó›‰È Û˘¯Ó¿ Â›Ó·È ¤Ó· ·Ïfi ÙÂÛÙ ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ Î·È ·ÓÙ·Ó·-
ÎÏ·ÛÙÈÎÒÓ
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∏ Ù‡¯Ë ·ÔÙÂÏÂ› ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ·Ú¿ÁÔÓÙ· **
¶·ÚÔ˘Û›· ÌÈ·˜ ÌË¯·Ó‹˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ (ÁÈ· Ù· ÁÚ·ÊÈÎ¿) **
¶·È¯Ó›‰È· Ô˘ ‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÂ ·ÎÔÏÔ˘ı›· ÌÂ ›ÛÙÂ˜ (fiÙ·Ó Ô ·›-
ÎÙË˜ ̄ ¿ÛÂÈ ı· Ú¤ÂÈ Ó· Í·Ó·Ú¯›ÛÂÈ ·fi ÙËÓ ·Ú¯‹)
ªÂÁ¿ÏË ÚÔÛÔ¯‹ ÛÙÈ˜ ÁÚ·ÊÈÛÙÈÎ¤˜ ÏÂÙÔÌ¤ÚÂÈÂ˜ **
√ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ÙÔ˘ ̄ ÚfiÓÔ˘ Â›Ó·È ÂÚÈÔÚÈÛÙÈÎfi˜ **∞
Ó¿Ù˘ÍË ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ Û˘ÓÙÔÓÈÛÌÔ‡ Ì·ÙÈÒÓ – ̄ ÂÚÈÒÓ **
¶ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË Ô˘ ·ÔÚÚÔÊ¿ ÙÔÓ ·›ÎÙË

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ¶·È¯Ó›‰È· ÌÂ ˘ÚÔ‚ÔÏÈÛÌÔ‡˜
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ÌÂ Ì¿¯Â˜ / ·Ó·ÌÂÙÚ‹ÛÂÈ˜
Ù˘ÔÏÔÁ›· ¶·È¯Ó›‰È· Ô‰‹ÁËÛË˜

¶·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜
∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ŒÓ·˜ ‹ 

ŒÓ·˜ ÂÓ·ÓÙ›ˆÓ ÂÓfi˜
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· Bob the builder
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Legoland

Pajama Sam

Μαθησιακός Εφαρµογή εννοιών / κανόνων
στόχος

√ÚÈÛÌfi˜ ªÂÙ·ÊÔÚ¿ ÁÓÒÛË˜ ÛÂ Ó¤Ô Ï·›ÛÈÔ, ̄ Ú‹ÛË ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ,
ÌÂıfi‰ˆÓ, ÂÓÓÔÈÒÓ Î·È ıÂˆÚÈÒÓ ÛÂ Ó¤Â˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜

∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ¶·ÚÔ˘Û›· Û˘ÓfiÏÔ˘ Î·ÓfiÓˆÓ Î·È Ô‰ËÁÈÒÓ Ô˘ Î·È ÔÚ›˙ÔÓÙ·È
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Â·ÎÚÈ‚Ò˜ Î·È Â›Ó·È Â‡ÎÔÏ· Î·Ù·ÓÔËÙÔ›

¢˘Ó·ÙfiÙËÙ· ̆ ÈÔı¤ÙËÛË˜ Î·È ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜ ÙˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ 
ÛÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ‹ Ï·›ÛÈ·
∂ÍÈÛÔÚÚfiËÛË ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙËÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfiÙËÙ· 
Î·È ÙËÓ ·Ê·›ÚÂÛË
¶·È¯Ó›‰È· Ô˘ ·›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÛÂÈÚ¿
¶·È¯Ó›‰È· Ô˘ ¤¯Ô˘Ó ›ÛÙÂ˜

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ∞ıÏËÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ‰Ú¿ÛË˜
Ù˘ÔÏÔÁ›· ¶·È¯Ó›‰È· Ô‰‹ÁËÛË˜

¶·È¯Ó›‰È· ÂÍ¿ÛÎËÛË˜ Î·È Ú·ÎÙÈÎ‹˜
∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ŒÓ·˜ ÂÓ¿ÓÙÈ· ÛÙÔ PC
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· Lemonade Tycoon
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Restaurant Empire

Μαθησιακός Λήψη αποφάσεων 
στόχος (στρατηγική και επίλυση προβληµάτων)

√ÚÈÛÌfi˜ ∞Ó¿Ï˘ÛË ÁÓÒÛÂˆÓ ÌÂ ‚¿ÛË ÙËÓ Â›Ï˘ÛË ÚÔ‚ÏËÌ¿ÙˆÓ, Úfi-
‚ÏÂ„Ë, Û˘Ó·ÁˆÁ‹ Û˘ÌÂÚ·ÛÌ¿ÙˆÓ, ÂÈÏÔÁ‹, ÂÈ¯ÂÈÚËÌ·ÙÔÏÔ-
Á›· ÌÂ ‚¿ÛË ÙË ÏÔÁÈÎ‹
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∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ¶·È¯Ó›‰È· ·Ê‹ÁËÛË˜ **
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ∏ Ù‡¯Ë ·ÔÙÂÏÂ› ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ·Ú¿ÁÔÓÙ· *

¶·È¯Ó›‰È· Ú·ÁÌ·ÙÈÎÔ‡ ̄ ÚfiÓÔ˘
∫·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ Ô˘ ̄ ˆÚ›˙ÔÓÙ·È ÛÂ ÛÂÓ¿ÚÈ· ÌÂ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜
ÛÙfi¯Ô˘˜, Û¯ÂÙÈÎ¿ Â‡ÎÔÏÔ˘˜ Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÔ‡Ó
¢È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· ÂÁÁÚ¿ÊˆÓ Ô˘ ÂÚÈÁÚ¿ÊÔ˘Ó ÙËÓ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË
ÏÂÙÔÌÂÚÒ˜
∞ÎÚÈ‚‹˜ ÂÚÈÁÚ·Ê‹ ÙÔ˘ ÚÔ‚Ï‹Ì·ÙÔ˜
¶·Ú·ÎÔÏÔ‡ıËÛË ÛÂ Ú·ÁÌ·ÙÈÎfi ̄ ÚfiÓÔ ÙË˜ ı¤ÛË˜ Î·È ÙË˜ ‰Ú·-
ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ ÙÔ˘ ¿ÏÏÔ˘ ·›ÎÙË ‹ ÙÔ˘ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘
§·Ì‚¿ÓÂÙ·È ̆ ’ fi„Ë Ô ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ÙÔ˘ ̄ ÚfiÓÔ˘
∂ÛˆÙÂÚÈÎ¿/ ÂÁÁÂÓ‹ ·È¯Ó›‰È· [Intrinsic games]
∫·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÌÂ ·ÓÔÈ¯Ùfi Ù¤ÏÔ˜
∏ ·Ú·ÛÎËÓÈ·Î‹ ÁÓÒÛË ÙÔ˘ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ Â›Ó·È ÎÚ›ÛÈÌË˜
ÛËÌ·Û›·˜ ÁÈ· ÙËÓ ÂÈÙ˘¯‹ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ‹ ÙË
Ó›ÎË
¶·Ú·ÙËÚËÛÈ·Î‹ ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ¶·È¯Ó›‰È· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ÂÚÈ¤ÙÂÈ·˜
Ù˘ÔÏÔÁ›· ¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ

¶·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜
∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ŒÓ·˜ ÛÂ Û¯¤ÛË ÌÂ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ‹ ·ÓÙÈ¿ÏÔ˘˜
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· Age of Empires II
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Battle for Wesnoth

Europe Universalis
The settlers
Worms Open Warefare2
The dark legion

Μαθησιακός Κοινωνική αλληλεπίδραση / αξίες / κουλτούρες
στόχος

√ÚÈÛÌfi˜ ∫·Ù·ÓfiËÛË ÙÔ˘ ÎÔÈÓˆÓÈÎÔ‡ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ÙˆÓ ¿ÏÏˆÓ
∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ∏ Ù‡¯Ë ‰ÂÓ ·›˙ÂÈ ÚfiÏÔ **
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ∆Ô ·È¯Ó›‰È ··ÈÙÂ› ÛÂ ¤Ó· ‚·ıÌfi ‰È·Ú·ÁÌ¿ÙÂ˘ÛË ‹ ‰fiÌËÛË

Û˘ÓÂÚÁ·Û›·˜
™ËÌ·ÓÙÈÎfi˜ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ Â›Ó·È Ë ÛÎ¤„Ë
¶·È¯Ó›‰È· Ì›·˜ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË˜
¶·È¯Ó›‰È· Ô˘ ‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÂ ·Ê‹ÁËÛË
¶·ÚÔ˘Û›· ÂÚÁ·ÏÂ›ˆÓ ÁÈ· ÂÈÎÔÈÓˆÓ›· ‹ ÁÈ· ·ÓÙ·ÏÏ·Á‹ ·ÓÙÈÎÂÈ-
Ì¤ÓˆÓ ÌÂ ÙÔ˘˜ ¿ÏÏÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ **
¢È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· ÂÓfi˜ Û˘ÓfiÏÔ˘ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÒÓ Ï·ÈÛ›ˆÓ
√ ̄ ÚfiÓÔ˜ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛË˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ‰ÂÓ ¤¯ÂÈ ··Ú·ÈÙ‹Ùˆ˜
ÛËÌ·Û›·
∆Ô Â›Â‰Ô ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ ÔÚ›˙ÂÙ·È ·fi ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂ-
ÚˆÓ ·ÈÎÙÒÓ Î·È fi¯È ·fi ÙËÓ ̆ Ô‰ÔÌ‹ ÙÔ˘ ÏÔÁÈÛÌÈÎÔ‡ **
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∏ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Â›Ó·È ÏÂÙÔÌÂÚ‹˜ Î·È
ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹
√ ·›ÎÙË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ·Ó·ıÂˆÚ‹ÛÂÈ ÙË ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ ÙÔ˘ fiÙ·Ó
ÔÏÔÎÏËÚÒÛÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ¶·È¯Ó›‰È· ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ
Ù˘ÔÏÔÁ›· ¶·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜
∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ¶ÔÏÏÔ› ·›ÎÙÂ˜
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· Club Pinguin
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Puzzle Pirates

Frontline

Μαθησιακός Ικανότητα µάθησης / αυτό-αξιολόγησης
στόχος

√ÚÈÛÌfi˜ ∞ÍÈÔÏfiÁËÛË 
∞·ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ¢È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· ÂÚÁ·ÏÂ›ˆÓ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜
¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ∏ ÌË¯·Ó‹ ÔÚ›˙ÂÈ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ ÛÂÓ¿ÚÈ· Î¿ıÂ ÊÔÚ¿ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È

¢È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· Û˘Ó·ÊÔ‡˜ ÙÂÎÌËÚ›ˆÛË˜
√ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ÙÔ˘ ̄ ÚfiÓÔ˘ ‰ÂÓ Â›Ó·È ÂÚÈÔÚÈÛÙÈÎfi˜
¶·È¯Ó›‰È· Ì›·˜ Î·Ù¿ÛÙ·ÛË˜
¶·ÚÔ˘Û›· ÂÚÁ·ÏÂ›ˆÓ ÂÓÙÔÈÛÌÔ‡ Î·È ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·˜ ·Ó·ıÂÒ-
ÚËÛË˜ ÙˆÓ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓˆÓ ‚ËÌ¿ÙˆÓ
¶·ÚÔ˘Û›·ÛË Î·È ·Ó·ıÂÒÚËÛË ÙÔ˘ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·ÙÔ˜ Ô˘ ¤¯ÂÈ
ÂÈÙÂ˘¯ıÂ› **
∂ÚˆÙ‹ÛÂÈ˜ Ô˘ ÚÔ¿ÁÔ˘Ó ÙË ÛÎ¤„Ë **
ŒÌÊ·ÛË ÛÙ· ‰˘Ó·Ù¿ Î·È ÛÙ· ·‰‡Ó·Ì· ÛËÌÂ›· ÙÔ˘ ·›ÎÙË **
∏ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÚÔ˜ Ì¿ıËÛË ·Ó·Ù‡ÛÛÂÙ·È ÌÂ Ù· ·˘Í·ÓfiÌÂÓ·
Â›Â‰· ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ Î·È ÌÂ ÙË ‰È·ıÂÛÈÌfiÙËÙ· ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÒÓ ÂÈ-
ÏÔÁÒÓ
∏ Ù‡¯Ë ‰ÂÓ ·›˙ÂÈ ÚfiÏÔ
∫·Ï‹ ÈÛÔÚÚÔ›· ÌÂÙ·Í‡ ÙË˜ ‰Ú¿ÛË˜ Î·È ÙË˜ ÛÎ¤„Ë˜ **

∫·Ù¿ÏÏËÏ· ¶·È¯Ó›‰È· ÚfiÏˆÓ
·È¯Ó›‰È· / ¶·È¯Ó›‰È· ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜
Ù˘ÔÏÔÁ›·

∞ÚÈıÌfi˜ ·ÈÎÙÒÓ ŒÓ·˜ 
¶·Ú·‰Â›ÁÌ·Ù· Civilisation IV
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Gazillionaire III

∂ÂÍ‹ÁËÛË 
** π‰È·›ÙÂÚ· ··Ú·›ÙËÙÔ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎfi
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3. ΕΠΙΛΟΓΗ ΚΑΙ ΧΡΗΣΗ ΕΝΟΣ ΠΑΙΧΝΙ∆ΙΟΥ ΓΙΑ ΜΑΘΗΣΗ

3.1 ∂π™∞°ø°∏ ∂¡√™ æ∏ºπ∞∫√À ¶∞πÃ¡π¢π√À ™∂ ∂¡∞
ª∞£∏ª∞

√È ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ
Ó· ÂÈÛ·¯ıÔ‡Ó Û’ ¤Ó· Ì¿ıËÌ· ̂ ˜ ¤Ó· ÛÙÔÈ¯Â›Ô ‹ ̂ ˜ ÛÙÔÈ-
¯Â›· ÌÈ·˜ Â˘Ú‡ÙÂÚË˜ ÛÂÈÚ¿˜ Â˘Î·ÈÚÈÒÓ Ì¿ıËÛË˜. ∏ ·ÚÔ-
¯‹ ÌÈ·˜ ÔÈÎÈÏ›·˜ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÂÌÂÈÚÈÒÓ ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È
¤Ó· ıÂÙÈÎfi Û¯Â‰È·ÛÙÈÎfi ÛÙÔÈ¯Â›Ô ·fi ÌfiÓÔ ÙÔ˘, ÛÙÔ ÔÔ›Ô
ÌÔÚÂ› Ó· Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÂÈ ÌÈ· ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Ô˘ ‚·Û›˙Â-
Ù·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È. ∆· Ì¤ÏË ÌÈ·˜ Ù¿ÍË˜ ı· ¤¯Ô˘Ó ÛÙË ‰È¿ıÂ-
Û‹ ÙÔ˘˜ ÌÈ· ÌÂÁ¿ÏË ÔÈÎÈÏ›· ·fi ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ ÛÙ˘Ï ÛÎ¤-
„Ë˜ (Sternberg, 1997) ‹ ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË˜ ÛÙË Ì¿ıËÛË
(Marton et al., 1984) Ô˘ ›Ûˆ˜ ‰ÒÛÔ˘Ó ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· ÁÈ·
‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÔ‡˜ Ù‡Ô˘˜ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ‰˘Ó·ÙÔÙ‹ÙˆÓ. 

∆È ÏÂÈÙÔ˘ÚÁ›Â˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÂÍ˘ËÚÂÙ‹ÛÔ˘Ó Ù· ·È¯Ó›‰È· ‹
ÔÈ ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂÈ˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· ÛÂ ¤Ó·
ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi Ï·›ÛÈÔ ÁÂÓÈÎfiÙÂÚ·, Î·È ÂÈ‰ÈÎfiÙÂÚ· ÛÙÔ
Ï·›ÛÈÔ ÙË˜ ·ÓÒÙ·ÙË˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜; √ Î·ıËÁËÙ‹˜ ÌÔÚÂ›
Ó· ¤¯ÂÈ Î·Ù¿ ÓÔ˘ ‰È¿ÊÔÚÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜.
ñ ÙÔ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ô˘ ÂÈÛ¿ÁÂÙ·È ÛÙÔ Ï·›ÛÈÔ

ÙË˜ Ù˘ÈÎ‹˜ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ·˘Í‹ÛÂÈ ÙËÓ Èı·-
ÓfiÙËÙ· Û˘ÌÌÂÙÔ¯‹˜ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ. ∞˘Ù‹ Ë ·‡ÍËÛË ı·
ˆÊÂÏ‹ÛÂÈ ÙÈ˜ Â˘Î·ÈÚ›Â˜ ÁÈ· ÔÏ‡ÙÈÌË ÁÈ· ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜
·˘ÙÔ-·ÍÈÔÏfiÁËÛË Î·È ·Ú·ÎÔÏÔ‡ıËÛË ÙË˜ ÚÔfi‰Ô˘
ÙÔ˘˜, Î¿ÙÈ Ô˘ Û˘¯Ó¿ ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜ ‰ÂÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÁÓˆ-
Ú›˙Ô˘Ó Û’ ¤Ó· Ì¿ıËÌ·, ·ÊÔ‡ Ë ·ÍÈÔÏfiÁËÛË ·ÚÔ˘ÛÈ¿-
˙ÂÙ·È ÌÂ Ù˘ÈÎfi ÙÚfiÔ [ÌfiÓÔ ÁÈ· ÏfiÁÔ˘˜ ÂÓËÌ¤ÚˆÛË˜]
Î·È fi¯È ·ıÚÔÈÛÙÈÎ¿ (Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÔÓÙ·˜ ÛÂ ¤Ó·Ó ÙÂÏÈÎfi
‚·ıÌfi). ∞ÊÔ‡ ‰ÂÓ ̆ ¿Ú¯ÂÈ ÂÍˆÙÂÚÈÎ‹ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË,
fiˆ˜ Ì¤Ûˆ ÂÈ‚Ú¿‚Â˘ÛË˜ ÌÂ ¤Ó· ‚·ıÌfi, Î¿ÔÈÔ ÛÙÔÈ-
¯Â›Ô ÚfiÎÏËÛË˜ Ì¤Ûˆ Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌÔ‡ ‹ ÛÂ Ï·›ÛÈÔ
ÂÚÈÔÚÈÛÌ¤ÓÔ˘ Î·È ÈÂÛÙÈÎÔ‡ ̄ ÚfiÓÔ˘ ›Ûˆ˜ Ô‰ËÁ‹ÛÂÈ ÛÂ
ÂÌÏÔÎ‹ ÛÙË ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·. √ Û˘Ó·ÁˆÓÈÛÌfi˜ ÌÔÚÂ›
Ó· Â›Ó·È ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÂ ¿ÙÔÌ· ‹ ÛÂ ÔÌ¿‰Â˜ ‹ Ô Ì·ıËÙ‹˜
ÌÔÚÂ› Ó· ·ÁˆÓ›˙ÂÙ·È ÂÓ¿ÓÙÈ· ÛÙË ‰ÈÎ‹ ÙÔ˘ ·ÙÔÌÈÎ‹
‚¤ÏÙÈÛÙË Â›‰ÔÛË

ñ ™ÙÔ ÛÂÓ¿ÚÈÔ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÌÔÚÂ› Ó· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂ-
Ù·È ÔÏÏ¤˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ·fi ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ· ÛÔ˘‰ÒÓ
˘fi ÙË ÌÔÚÊ‹ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ ‹ Ï·ÈÛ›Ô˘, ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ ÔÈ
ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ·˘Ù¤˜ Ó· ÌÂÙ·‰›‰ÔÓÙ·È Î·È Ó· ÎÚ·ÙÔ‡ÓÙ·È
ÛÙË ÌÓ‹ÌË ̂ ˜ ÌÈ· ‰Â˘ÙÂÚÔÁÂÓ‹˜ Û˘Ó¤ÂÈ· ÙË˜ Û˘ÌÌÂ-
ÙÔ¯‹˜ ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È. √ Gee (2003) Â›ÛË˜ ÂÈÛËÌ·›ÓÂÈ
fiÙÈ ÔÈ ÓÂ·ÚÔ› ·›ÎÙÂ˜ Û˘¯Ó¿ ı¤ÏÔ˘Ó Ó· ·Ó·˙ËÙÔ‡Ó Î·È
Ó· Î·Ù·Ó·ÏÒÓÔ˘Ó ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙÔ «·Ú·-
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ÛÎ‹ÓÈÔ» Î·È ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÙÔ˘ ·Á·ËÌ¤ÓÔ˘ ÙÔ˘˜ ·È¯ÓÈ‰È-
Ô‡, ÒÛÙÂ Ó· ·˘Í‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÂÌÂÈÚ›· ÙÔ˘˜ fiÙ·Ó ·›˙Ô˘Ó
Î·È Ó· ¤¯Ô˘Ó ÛÙ· ̄ ¤ÚÈ· ÙÔ˘˜ Â·ÚÎÂ›˜ ËÁ¤˜ ÁÈ· Û˘˙Ë-
Ù‹ÛÂÈ˜ Î·È ·ÓÙ·ÏÏ·Á¤˜ ÌÂ ÙÔ˘˜ Û˘ÌÌ·ıËÙ¤˜ ÙÔ˘˜. ∆Ô
·È¯Ó›‰È Age of Empires
(www.microsoft.com/games/age2/) ÌÔÚÂ› Ó· ·ÔÙÂ-
ÏÂ› ·ÏÒ˜ ¤Ó· Ì¤ÚÔ˜ ÌÈ·˜ ÌÂÁ¿ÏË˜ ‚¿ÛË˜ ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ
ÁÈ· ÙËÓ ·Ú¯·›· ÈÛÙÔÚ›·. ¶·ÚÔÌÔ›ˆ˜, ÙÔ ·È¯Ó›‰È Jurassic
Park (www.jpthegame.com/) ÌÔÚÂ› Ó· ÎÈÓËÙÔÔÈ‹ÛÂÈ
¤Ó·Ó ·›ÎÙË Ó· ÂÚÂ˘Ó‹ÛÂÈ ÙÔ ı¤Ì· ÙˆÓ ‰ÂÈÓÔÛ·‡ÚˆÓ.

ñ ŒÓ· ·È¯Ó›‰È ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ̂ ˜ ÂÈÛ·ÁˆÁÈÎ‹
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Î·È ̂ ˜ Î·Ù·Ï‡ÙË˜ ÁÈ· ÂÚ·ÈÙ¤Úˆ
ÂÌÏÔÎ‹ ÙˆÓ Ì·ıËÙÒÓ ÛÂ ¤Ó· ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ ı¤Ì·. ∆Ô ·È-
¯Ó›‰È ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔÛÔÌÔÈÒÓÂÈ Û˘˙ËÙ‹ÛÂÈ˜ ÙË˜ ÔÌ¿‰·˜
¿Óˆ ÛÂ ¤Ó· ı¤Ì· ·Ú¤¯ÔÓÙ·˜ ÛÙËÓ ÔÌ¿‰· ¤Ó· ÎÔÈÓfi
ÛËÌÂ›Ô ÂÎÎ›ÓËÛË˜ Î·È ¤Ó· Ï·›ÛÈÔ ·Ó·ÊÔÚ¿˜. ◊ ÙÔ ·È-
¯Ó›‰È ÌÔÚÂ› Ó· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÂÈ ÂÓÛˆÌ·ÙˆÌ¤ÓÔ˘˜ ÁÚ›-
ÊÔ˘˜ ‹ ÚÔÎÏ‹ÛÂÈ˜ ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó
Ó· ·ÓÙÈÌÂÙˆ›ÛÔ˘Ó ÌfiÓÔ ·Ó ·Ó·ÙÚ¤ÍÔ˘Ó ÛÂ ËÁ¤˜ ÔÈ
ÔÔ›Â˜ Â›Ó·È ÂÍˆÙÂÚÈÎ¤˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. √ Ì·ıËÙ‹˜ Î·Ù’
·˘ÙfiÓ ÙÔÓ ÙÚfiÔ ÎÈÓËÙÔÔÈÂ›Ù·È Ó· Û˘ÏÏ¤ÍÂÈ ÏËÚÔÊÔ-
Ú›Â˜ Ô˘ Â›Ó·È Û˘Ó·ÊÂ›˜ ÌÂ ÙË ÌÂÏ¤ÙË ÙÔ˘ ı¤Ì·ÙÔ˜ Â›ÙÂ
·fi ‚È‚ÏÈÔÁÚ·ÊÈÎ¤˜ ËÁ¤˜ Â›ÙÂ ·fi ·ÓıÚÒÔ˘˜ Û˘Ì-
‚Ô‡ÏÔ˘˜. 

ñ ªÈ· ÂÌÂÈÚ›· Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ÌÔÚÂ› Ó·
ÚÔÛÔÌÔÈÒÛÂÈ ÌÈ· ‰È·‰ÈÎ·Û›· ÛÙËÓ ÔÔ›· Û˘ÌÌÂÙ¤-
¯Ô˘Ó ÔÈ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔÈ, ·Ú¤¯ÔÓÙ·˜ ¤ÙÛÈ ÚfiÛ‚·ÛË
ÛÂ Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ÂÌÂÈÚ›Â˜ Ô˘ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ ‰ÂÓ ı· ÌÔ-
ÚÔ‡Û·Ó Ó· Â›Ó·È ÎÔÈÓ¤˜. ∞˘Ùfi Â›Ó·È ›Ûˆ˜ ÙÔ ·Ú¯¤Ù˘Ô
ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ô˘ ̆ ‹Ú¯·Ó ÛÙËÓ
·Ú¯‹, Â›ÙÂ ·Ú¯ÈÎ¿ ÛÙË ÌÔÚÊ‹ ÙˆÓ «ÔÏÂÌÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ» Ô˘ Â¤ÙÚÂ·Ó ÙËÓ ÂÍÂÚÂ‡ÓËÛË ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ‹˜
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜, Â›ÙÂ ·ÚÁfiÙÂÚ· ÛÙË ÌÔÚÊ‹ ÂÈ¯ÂÈÚËÛÈ·-
ÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ô˘ ¤‰ÈÓ·Ó ÁÓÒÛÂÈ˜ ÁÈ· ÙÔ Û˘Ó·ÁˆÓÈ-
ÛÌfi Î·È ÙË ‰È·Ú·ÁÌ·ÙÂ˘ÙÈÎ‹ ÈÎ·ÓfiÙËÙ·. ∏ ÈÛÙÔÚ›· ÙÔ˘
ÂÍˆÊ‡ÏÏÔ˘ ÙË˜ ÚÒÙË˜ ¤Î‰ÔÛË˜ ÙÔ˘ ÂÚÈÔ‰ÈÎÔ‡ Wired
ÙÔ 1993, ·fi ÙÔÓ ·ÚıÚÔÁÚ¿ÊÔ Î·È Û˘ÁÁÚ·Ê¤· ÂÈÛÙË-
ÌÔÓÈÎ‹˜ Ê·ÓÙ·Û›·˜ Bruce Sterling
(www.wired.com/wired/archive/1.01/) ·Û¯ÔÏÂ›ÙÔ ÌÂ
ÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›·˜ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
ÁÈ· ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎÔ‡˜ Î·È ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡˜ ÛÎÔÔ‡˜. √È
ÛÙÚ·ÙÈˆÙÈÎ¤˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÚÔÛÔÌÔ›ˆ-
ÛË˜ Û˘ÓÂ¯›˙Ô˘Ó Ó· Â›Ó·È ÈÛ¯˘Úfi ÂÚÁ·ÏÂ›Ô ÁÈ· ÙËÓ ·Ó¿-
Ù˘ÍË Û˘Ó·Ú·ÛÙÈÎÒÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ ÂÈÎÔÓÈÎ‹˜ Ú·ÁÌ·-
ÙÈÎfiÙËÙ·˜ (Silberman, 2004). ∆· ÔÏÂÌÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·
‰›ÓÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó
‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ ̄ ˆÚ›˜ Ó· ÚÈÛÎ¿ÚÔ˘Ó ÙË ̇ ˆ‹ ‹
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ÙË Ê‹ÌË ÙÔ˘˜. ¶·ÚfiÌÔÈÂ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ
ÚÔÛÔÌÔ›ˆÛË˜ ¤¯Ô˘Ó ÔÏ‡ ÚÔÊ·Ó‹ ·Í›· Î·È ÛÂ Â·Á-
ÁÂÏÌ·ÙÈÎÔ‡˜ ÙÔÌÂ›˜, fiˆ˜ ÛÙËÓ È·ÙÚÈÎ‹ (Bergin et al.,
2003; Roubidoux et al., 2002; Ziv et al., 2003), ÛÙË ̄ ÂÈ-
ÚÔ˘ÚÁÈÎ‹ (Kneebone, 2003), ÛÙË ÓÔÛËÏÂ˘ÙÈÎ‹ (Rauen,
2004), ÛÙË ‰È‰·ÛÎ·Ï›· (Thompson and Rodriguez,
2004) Î·È ÛÙË ÌË¯·ÓÈÎ‹ (Sharma et al., 2002; Sun and
Gramoll, 2004).

3.2 ∂¶π§√°∏ ◊ ∂¡∆√¶π™ª√™ ∂¡√™ ¶∞πÃ¡π¢π√À

¶Ò˜ ÌÔÚÂ› Î¿ÔÈÔ˜ Ó· ÚÔÛ‰ÈÔÚ›ÛÂÈ Î·È Ó· ÂÈÏ¤ÍÂÈ ¤Ó·
·È¯Ó›‰È ÁÈ· ¤Ó· Ï·›ÛÈÔ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜ Î·È Ì¿ıËÛË˜; À¿Ú-
¯Ô˘Ó ÙÚÂÈ˜ ÎÏ¿ÛÂÈ˜ ÚÔÛÂÁÁ›ÛÂˆÓ.
1) ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ¤Ó· ̆ ¿Ú¯ÔÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ·È¯Ó›‰È

Î·È ÂÓÛˆÌ·ÙÒÛÙÂ ÙÔ ÛÙË ‰È‰·ÛÎ·Ï›· Û·˜. ∞Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ
ÙÔ ı¤Ì·, ÌÔÚÂ›ÙÂ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÙÂ ¤Ó·Ó ̆ ¿Ú¯Ô-
ÓÙ· ÂÌÔÚÈÎfi Ù›ÙÏÔ Î·È Ó· ÙÔÓ ·Ó·Ù‡ÍÂÙÂ ̂ ˜ ¤Ó· ÛÙÔÈ-
¯Â›Ô ÙË˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜. ∆· ·È¯Ó›‰È· fiˆ˜ Ù· SimEarth, Ë
SimCity (·fi ÙÔÓ Will Wright) ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÓÙ·È ÛÙÔ
Ï·›ÛÈÔ ÙË˜ ÔÈÎÔÏÔÁ›·˜ Î·È ÙË˜ ‰È·¯Â›ÚÈÛË˜ fiÚˆÓ ÁÈ·
Ó· ÂÈÛ·Á¿ÁÔ˘Ó ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÛÂ ¤ÓÓÔÈÂ˜ fiˆ˜ Ë ÔÏ˘-
ÏÔÎfiÙËÙ· Î·È Ë ·Ó¿‰ÂÈÍË. ∆Ô ·È¯Ó›‰È ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹˜ ÚÔ-
ÛÔÌÔ›ˆÛË˜ The Sims ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÌÂ
·ÚfiÌÔÈÔ ÙÚfiÔ ·fi ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ ÛÙÈ˜ ÎÔÈÓˆÓÈÎ¤˜ Î·È
Û˘ÌÂÚÈÊÔÚÈÎ¤˜ ÂÈÛÙ‹ÌÂ˜. 

2) ÃÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÙÂ ¤Ó· ̆ ¿Ú¯ÔÓ ·È¯Ó›‰È Ô˘ ¤¯ÂÈ Û¯Â-
‰È·ÛÙÂ› ÂÈ‰ÈÎ¿ ÌÂ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ÛÎÔfi. √È ÙÔÌÂ›˜ Ô˘
Î˘Ú›ˆ˜ ÂÊ·ÚÌfi˙Ô˘Ó Ù¤ÙÔÈ· ·È¯Ó›‰È· ÚÔÛ·ÚÌÔÛÌ¤Ó·
ÒÛÙÂ Ó· ̆ ËÚÂÙÔ‡Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡˜
ÛÙfi¯Ô˘˜ Â›Ó·È ÔÈ ÛÔ˘‰¤˜ ÂÈ¯ÂÈÚ‹ÛÂˆÓ Î·È ÔÏÈÙÈÎ‹˜
ÂÈÛÙ‹ÌË˜. ∞˘Ùfi ÈÛ¯‡ÂÈ ·fi ÙÈ˜ ÚÒÙÂ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ¤˜ ÙˆÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÙËÓ ÂÎ·›‰Â˘ÛË (Avedon & Sutton-Smith,
1971) Î·È ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ÛÙ· Û‡Á¯ÚÔÓ· Ï·›ÛÈ· Ì¿ıËÛË˜
ÌÂ „ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· (Prensky, 2001). ªÂÙ¿ ÙËÓ ÔÏ‡
ÂÈÙ˘¯ËÌ¤ÓË ÂÌÔÚÈÎ‹ ÛÂÈÚ¿ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Sim ·Ó·-
Ù‡¯ıËÎ·Ó Ù· Virtual U ÒÛÙÂ Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜
ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó ̇ ËÙ‹Ì·Ù· ‰È·¯Â›ÚÈÛË˜
[management] ÛÂ ¤Ó· ÌÂÁ¿ÏÔ ‚ÔÚÂÈÔ-·ÌÂÚÈÎ·ÓÈÎfi
·ÓÂÈÛÙ‹ÌÈÔ (www.virtual-u.org). ªÂ ÙÔ SimHealth Ô
·›ÎÙË˜ ÌÔÚÂ› Ó· ÁÓˆÚ›ÛÂÈ ÙÈ˜ ÔÈÎ›ÏÂ˜ Î·È ·ÓÙ·ÁˆÓÈ-
ÛÙÈÎ¤˜ ÔÏÈÙÈÎ¤˜ ÙˆÓ ̆ ËÚÂÛÈÒÓ ̆ ÁÂ›·˜
(www.maxis.com). °È· ·Ó·ÊÔÚ¿ ÛÂ Û‡Á¯ÚÔÓÂ˜ ÂÎ‰Ô-
¯¤˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·Ó·ÙÚ¤ÍÙÂ ÛÙÔ ÙÂ‡¯Ô˜
√ÎÙˆ‚Ú›Ô˘ 2004 (ÙÂ‡¯Ô˜ 141) ÙÔ˘ ÂÚÈÔ‰ÈÎÔ‡ Edge
Magazine (www.futurenet.com/edge/).
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3) ∫·Ù·ÛÎÂ˘¿ÛÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÁÈ· ÙÔ˘˜ ‰ÈÎÔ‡˜ Û·˜ ÛÎÔ-
Ô‡˜. °È· ÙÔ ÙÈ ·ÎÚÈ‚Ò˜ ÛËÌ·›ÓÂÈ ·˘Ùfi ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚÂÈ-
·ÛÙÔ‡Ó ¿Ú· ÔÏÏ¤˜ ÛÂÏ›‰Â˜ Î·È ÔÏÏ‹ ÚÔÛ¿ıÂÈ·.
¢Â‰ÔÌ¤ÓÔ˘ fiÙÈ ¤Ó· ÂÌÔÚÈÎfi ·È¯Ó›‰È ÛÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹
ÌÔÚÂ› Ó· ÎÔÛÙ›˙ÂÈ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÂ 1 ¤ˆ˜ 50 ÂÎ·ÙÔÌÌ‡ÚÈ·
‰ÔÏ¿ÚÈ· ÁÈ· Ó· Î˘ÎÏÔÊÔÚ‹ÛÂÈ ÛÙËÓ ·ÁÔÚ¿, Â›Ó·È Ì¿Ï-
ÏÔÓ ·›ı·ÓÔ ÔÈ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¤˜ ÚˆÙÔ‚Ô˘Ï›Â˜ Ó·
¿ÚÔ˘Ó ·˘Ù‹ ÙËÓ Ô‰fi. ŸÌˆ˜ Â›Ó·È Èı·Ófi Ó· Ê·ÓÙ·-
ÛÙÂ› Î¿ÔÈÔ˜ ¤Ó· Î¤Ï˘ÊÔ˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ‹ ¤Ó· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈ-
Îfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ Î·È Ó· ÊÙÈ¿ÍÂÈ ÌÈ· ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Ô˘
‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ¿Óˆ ÛÂ ·˘Ù¤˜ ÙÈ˜ ÚÔ‰È·ÁÚ·-
Ê¤˜.

ªÈ· ·Ó¿ÏÔÁË ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË ı· ‹Ù·Ó Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÂÈ
Î¿ÔÈÔ˜ ÌÈ· «ÌË¯·Ó‹» ÂÓfi˜ „˘¯·ÁˆÁÈÎÔ‡ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡
(fiˆ˜ ÙÔ Unreal) Ô˘ ¤¯ÂÈ Û¯Â‰È·ÛÙÂ› ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ ÔÈ ÂÓıÔ˘-
ÛÈÒ‰ÂÈ˜ Ô·‰Ô› ÙˆÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙÒÓ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ËÌÈ-
Ô˘ÚÁÔ‡Ó Ù· ‰ÈÎ¿ ÙÔ˘˜ ÂÈÎÔÓÈÎ¿ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ·, fiÔ˘ ÂÎÙ˘-
Ï›ÛÛÂÙ·È ÌÈ· ÂÚÈ¤ÙÂÈ· ‹ ÌÈ· Ì¿¯Ë. £· ÌÔÚÔ‡ÛÂ Ó·
‰ËÌÈÔ˘ÚÁËıÂ› ¤Ó· ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ÌÂ ÂÓÛˆÌ·ÙˆÌ¤Ó· ÚÔ-
‚Ï‹Ì·Ù· ‹ ÚÔÎÏ‹ÛÂÈ˜ Ô˘ ı· ¤¯Ô˘Ó ÛÎÔfi Ó· ÚÔÛÔ-
ÌÔÈÒÛÔ˘Ó ÌÈ· ÂÌÂÈÚ›· Ì¿ıËÛË˜ ÛÂ ¤Ó·Ó ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ
ÙÔÌ¤·.

∂ÊfiÛÔÓ ̆ ¿Ú¯ÂÈ Ë ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Î·Ù·ÛÎÂ˘‹˜ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÔ‡, ÌÈ· ÂÓ·ÏÏ·ÎÙÈÎ‹ Ï‡ÛË ı· ‹Ù·Ó Ó· ‰ÒÛÂÙÂ ÛÙÔ˘˜
Ì·ıËÙ¤˜ Û·˜ ÙËÓ ÂÚÁ·Û›· Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÔ˘Ó ¤Ó· ·È¯Ó›-
‰È ÁÈ· ÙÔ˘˜ Û˘ÌÌ·ıËÙ¤˜ ÙÔ˘˜, ÙÔ ÔÔ›Ô ı· ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚË-
ÛÈÌÔÔÈËıÂ› ̂ ˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·. ™ÙÔ ÓÂ‡Ì·
ÙˆÓ ÂÔÈÎÔ‰ÔÌËÙÈÎÒÓ È‰ÂÒÓ ÙÔ˘ Papert Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ ÙËÓ
«ÂÎÌ¿ıËÛË Ì¤Ûˆ ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÌÔ‡» Ô ÛÙfi¯Ô˜ Â‰Ò ı·
‹Ù·Ó Ó· ÂÓı·ÚÚ‡ÓÂÙÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÙ¤˜ Ó· ÂÚÂ˘Ó‹ÛÔ˘Ó Î·È
Ó· ÛÎÂÊÙÔ‡Ó ¿Óˆ ÛÂ ¤Ó· ı¤Ì· Î·È Ó· ÂÓÛˆÌ·ÙÒÛÔ˘Ó Ù·
fiÛ· Ì·ı·›ÓÔ˘Ó ÛÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È, ÙÔ ÔÔ›Ô Ó· Û¯Â‰È¿˙ÂÙ·È
¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ Ó· ÂÍ˘ËÚÂÙ‹ÛÂÈ ÙÈ˜ Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜
¿ÏÏˆÓ. ∞˘Ù‹ Ë ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË ¤¯ÂÈ ‹‰Ë ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› ÌÂ
Î·Ï¿ ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· ÛÂ ÓÂ·ÚÔ‡˜ Ì·ıËÙ¤˜ (Kafai, 1995)
Î·È Ê·›ÓÂÙ·È fiÙÈ ı· ÌÔÚÔ‡ÛÂ Ó· ÂÊ·ÚÌÔÛÙÂ› Î·È ÛÙÔÓ
ÙÔÌ¤· ÙË˜ ·ÓÒÙÂÚË˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜.
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3.3 ∏ ¶√π√∆∏∆∞ ∂¡√™ ¶∞πÃ¡π¢π√À ø™ µ∞™π∫√™
¶∞ƒ∞°√¡∆∞™ °π∞ ∆∏ Ãƒ∏™∏ ∆√À ™∂ ™Ã√§π∫√
¶§∞π™π√

ªÂ ÙËÓ ÂÌÊ¿ÓÈÛË Ó¤ˆÓ ÌÔÚÊÒÓ Ì¿ıËÛË˜ ÛÙË ÏÂÁfiÌÂÓË
∫ÔÈÓˆÓ›· ÙË˜ °ÓÒÛË˜ Î·È ÏfiÁˆ ÙÔ˘ ‰ÈÂÈÛ‰˘ÙÈÎÔ‡ ̄ ·Ú·-
ÎÙ‹Ú· ÙˆÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÒÓ ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Î·È ÂÈÎÔÈÓˆÓÈÒÓ
ÛÙÔ˘˜ ÂÚÈÛÛfiÙÂÚÔ˘˜ ÙÔÌÂ›˜ ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÒÓ Û˘ÛÙË-
Ì¿ÙˆÓ, Ë ÔÈfiÙËÙ·, ÌÂ ÙËÓ Â˘Ú‡ÙÂÚË ¤ÓÓÔÈ·, Á›ÓÂÙ·È Î·Ù·-
Ï˘ÙÈÎfi˜ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ÁÈ· ÙËÓ ÂÈÙ˘¯›· ÚÔ˜ ÙËÓ Î·ÙÂ‡ı˘Ó-
ÛË ÙË˜ ·ÚÈÛÙÂ›·˜, ÙË˜ ·ÓÔÈ¯Ù‹˜ Î·È ·˘ÍËÌ¤ÓË˜ Â˘Î·ÈÚ›·˜
ÁÈ· Ì¿ıËÛË ÛÙÈ˜ ÎÔÈÓˆÓ›Â˜ Ì·˜ (ÚfiÁÚ·ÌÌ· Seequel,
2005).

∆Ô ÚfiÁÚ·ÌÌ· Sig-Glue (A Special Interest Group for
Game-based Learning in Universities and Lifelong
Learning) Û˘Á¯ÚËÌ·ÙÔ‰ÔÙ‹ıËÎÂ ·fi ÙËÓ ∂˘Úˆ·˚Î‹ ∂È-
ÙÚÔ‹ Î·È ÂÓ¤ÏÂÍÂ ÔÚÁ·ÓÈÛÌÔ‡˜ ·fi ‰È¿ÊÔÚÂ˜ ∂˘Úˆ-
·˚Î¤˜ ̄ ÒÚÂ˜ ÌÂ ÔÈÎ›Ï· Ï·›ÛÈ· Î·È ÂÌÂÈÚ›Â˜. ∆Ô ·ÔÙ¤-
ÏÂÛÌ· ·˘Ù‹˜ ÙË˜ ‰Ô˘ÏÂÈ¿˜ ‹Ù·Ó ¤Ó· «Ï·›ÛÈÔ ·ÍÈÔÏfiÁË-
ÛË˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ» Ô˘ ÂÙ¤ıË ÛÙË ‰È¿ıÂÛË ÙˆÓ ∂˘Úˆ·›ˆÓ
ÂÎ·È‰Â˘ÙÒÓ, Î·ıËÁËÙÒÓ, Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÒÓ ÙË˜ ÂÎ·›‰Â˘-
ÛË˜ Î·È ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓˆÓ ÛÂ Ï·›ÛÈ· ‰È· ‚›Ô˘ Ì¿ıËÛË˜. 4

∞Ó ·Ó·Ï‡ÛÔ˘ÌÂ Ù· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· Ô˘ ÔÚ›˙ÔÓÙ·È ÛÙÔ ·ÍÈÔÏÔÁË-
ÙÈÎfi Ï·›ÛÈÔ ÙÔ˘ SIG_GLUE, Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÔÓÙ·È ·Ú·-
Î¿Ùˆ, ı· Î·Ù·Ï‹ÍÔ˘ÌÂ Ù· ÂÍ‹˜ ÁÂÓÈÎ¿ Û¯fiÏÈ·:
1) Ë Û‡ÁÎÚÈÛË ÙˆÓ ÎÚÈÙËÚ›ˆÓ Ô˘ ÂÊ·ÚÌfi˙ÔÓÙ·È ÁÈ· Ó·

·ÍÈÔÏÔÁ‹ÛÔ˘Ó ÙËÓ ÔÈfiÙËÙ· ÙË˜ fiÚˆÓ ÙË˜ ËÏÂÎÙÚÔÓÈ-
Î‹˜ Ì¿ıËÛË˜ ÌÂ ‚¿ÛË ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜ ICT, ÂÎÂ›ÓˆÓ Ô˘
¤¯Ô˘Ó ̂ ˜ ÂÈ‰ÈÎfi ÙÔ˘˜ ÛÎÔfi Ó· ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡Ó ÂÎ·È‰Â˘ÙÈ-
Î¿ ·È¯Ó›‰È· ‰Â›¯ÓÂÈ fiÙÈ ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· ÎÚÈ-
Ù‹ÚÈ· Ù· ÔÔ›· Û˘Ó‰¤ÔÓÙ·È ·˘ÛÙËÚ¿ ÌÂ ÙË Ê‡ÛË ÙË˜
Ì¿ıËÛË˜ Ô˘ ‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È, ÔÚÈÛÌ¤Ó· ·fi Ù·
ÔÔ›· Â›Ó·È Ë ÚÔÒıËÛË ÙË˜ ÂÌÏÔÎ‹˜ Î·È ÙË˜ ‰È·ÛÎ¤-

4. √ Î·Ù¿ÏÔÁÔ˜ ÙˆÓ ÎÚÈÙËÚ›ˆÓ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ ÙË˜ ÔÈfiÙËÙ·˜ ÙˆÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹˜ Ì¿ıËÛË˜ Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ Sig-Glue ¤¯ÂÈ ·ÓÙÏ‹ÛÂÈ ̆ ÏÈ-
Îfi ·fi ÙËÓ ÂÌÂÈÚ›· ‰‡Ô ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓˆÓ ÂÍ·ÈÚÂÙÈÎÒÓ ÚˆÙÔ‚Ô˘ÏÈÒÓ,
ÙÈ˜ CERFAD (¶ÂÚÈÊÂÚÂÈ·Î‹  ∂ÈÙÚÔ‹ ÁÈ· ÙËÓ ¶ÈÛÙÔÔ›ËÛË ÙË˜ ∞ÓÔÈ-
¯Ù‹˜ Î·È ·fi ∞fiÛÙ·ÛË ª¿ıËÛË˜ ÙË˜ ¶ÂÚÈÔ¯‹˜ ∂Ì›ÏÈ· ƒÔÌ¿Ó· ÛÙËÓ
πÙ·Ï›· - Regional Commission for the Certification of Open and
Distance Learning of the Emilia-Romagna Region in Italy – 1995-2004)
Î·È ÙÔ˘ ÚÔÁÚ¿ÌÌ·ÙÔ˜ Sequeel (Ô˘ ÛËÌ·›ÓÂÈ Sustainable
Environment for the Evaluation of Quality in E-Learning, ‰ËÏ·‰‹, ‚ÈÒ-
ÛÈÌÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ ÁÈ· ÙËÓ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË ÙË˜ ÔÈfiÙËÙ·˜ ÛÙËÓ ËÏÂÎÙÚÔÓÈÎ‹
Ì¿ıËÛË) ÌÂ ̆ ÔÛÙ‹ÚÈÍË ·fi ÙËÓ ∂˘Úˆ·˚Î‹ ∂ÈÙÚÔ‹ – °ÂÓÈÎ‹ ¢ÈÂ‡-
ı˘ÓÛË ∂Î·›‰Â˘ÛË˜ Î·È ¶ÔÏÈÙÈÛÌÔ‡ – 2003-2005).
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‰·ÛË˜, Ë Â˘ÎÚ›ÓÂÈ· ÙˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ Ô˘ ·ÎÔÏÔ˘ıÔ‡ÓÙ·È,
Ë Â˘ÎÚ›ÓÂÈ· ÙÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘ Î·È ÙÔ˘ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, ÎÙÏ. ∆· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ·˘Ù¿ Â›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈ-
Î¿ fiÙ·Ó ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È·, ÂÂÈ‰‹
·Ó·Ê¤ÚÔÓÙ·È ÛÂ ÁÓˆÚ›ÛÌ·Ù· Ô˘ ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔÓÙ·È
ÛÙË Û¯Â‰›·ÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ‚·Û›˙ÔÓÙ·È ÛÙËÓ
Ù˘ÔÏÔÁ›· ÙˆÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ ÚÔ˚fiÓÙˆÓ. ¶¿ÓÙˆ˜,
ÂÂÈ‰‹ ·Ó·ÊÂÚfiÌ·ÛÙÂ ÛÂ fiÚÔ˘˜ Ì¿ıËÛË˜ Î·È fi¯È
·ÏÒ˜ ÛÂ „˘¯·ÁˆÁÈÎ¿ ÚÔ˚fiÓÙ·, Ë ÔÈfiÙËÙ· ÔÚÈÛÌ¤-
ÓˆÓ ÁÓˆÚÈÛÌ¿ÙˆÓ (fiˆ˜ Ô ÔÚÈÛÌfi˜ ÙˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ, Ë
Û˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙË ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È
ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ, ÎÙÏ) Ô˘ Û¯ÂÙ›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÙÔ˘˜
‰È‰·ÎÙÈÎÔ‡˜ fiÚÔ˘˜ Î·È ÙË ÌÂıÔ‰ÔÏÔÁ›· ı· Ú¤ÂÈ
ÔˆÛ‰‹ÔÙÂ Ó· ÙËÚÂ›Ù·È. ¢ËÏ·‰‹, ¤Ó· ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi
·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È ¤Ó· «Î·Ïfi ·È¯Ó›‰È» Ì¤Û·
·fi ÙÔ ÔÔ›Ô Ô ·›ÎÙË˜ Ó· ÌÔÚÂ› Ó· ÂÈÙ‡¯ÂÈ ÙÔ˘˜
Î·ıÔÚÈÛÌ¤ÓÔ˘˜ Ì·ıËÛÈ·ÎÔ‡˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ÙÔ˘. 

2) ÔÈ Ì·ıËÛÈ·ÎÔ› fiÚÔÈ Â›Ó·È ¤Ó· ÌfiÓÔ Û˘ÛÙ·ÙÈÎfi ÙË˜
ÂÌÂÈÚ›·˜: ÔÈ ‰È·‰ÈÎ·Û›Â˜ Î·È ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÛÙÔ ÔÔ›Ô
Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈÂ›Ù·È Ë Ì¿ıËÛË ·›˙Ô˘Ó Â›ÛË˜ ÛËÌ·ÓÙÈ-
Îfi ÚfiÏÔ ÛÙËÓ ÂÈÙ˘¯›· ÙË˜ Ì¿ıËÛË˜.

3) ÔÈ „ËÊÈ·ÎÔ› fiÚÔÈ Ô˘ ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÔ‡ÓÙ·È ÛÙÈ˜ ‰È·‰È-
Î·Û›Â˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜ Î·È Ì¿ıËÛË˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÙËÚÔ‡Ó
Ù· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ÔÈfiÙËÙ·˜ Ù· ÔÔ›· Û¯ÂÙ›˙ÔÓÙ·È ÌÂ ÙË
ÌÂıÔ‰ÔÏÔÁ›·, ÙÔ Ï·›ÛÈÔ, ÙÔ ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓÔ Î·È Ù· ÙÂ¯ÓÈ-
Î¿ ı¤Ì·Ù·. ∏ ÛËÌ·Û›· ÙÔ˘ Î¿ıÂ ÙÔÌ¤· ÂÍ·ÚÙ¿Ù·È ·fi
ÙÔÓ Û˘ÓÔÏÈÎfi Û¯Â‰È·ÛÌfi ÙË˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ÂÌÂÈÚ›·˜ Î·È
ÙÔ˘ ÚfiÏÔ˘ Ô˘ ·Ô‰›‰ÂÙ·È ÛÙÔ˘˜ ›‰ÈÔ˘˜ ÙÔ˘˜ fiÚÔ˘˜.

4) ∏ ·Ó¿ÁÎË ÂÍ·ÛÊ¿ÏÈÛË˜ ÔÈfiÙËÙ·˜ ÛÙË Ì¿ıËÛË Ô˘
‚·Û›˙ÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ÔÏ‡ ÌÂÁ¿ÏË, ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ˘
fiÙÈ ÔÚÈÛÌ¤ÓÂ˜ ÔÏÈÙÈÛÌÈÎ¤˜, „˘¯ÔÏÔÁÈÎ¤˜ Î·È ÎÔÈÓˆÓÈÎ¤˜
·ÓÙÈÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÍÂÂÚ·ÛÙÔ‡Ó ÌfiÓÔ ·Ó ·Ô-
‰Â›ÍÔ˘ÌÂ fiÙÈ Ù· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È «ÛÔ‚·Ú¿», «·ÍÈfiÈÛÙ·»
Î·È «·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿» ÒÛÙÂ Ó· ÛÙËÚ›ÍÔ˘Ó ÙÈ˜ ‰È·‰ÈÎ·-
Û›Â˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜ Î·È Ì¿ıËÛË˜
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Οµάδες στόχοι και προαπαιτούµενα

¶ÚÔÛ‰ÈÔÚÈÛÌfi˜ ÙˆÓ ∞˘Ù¤˜ ÔÈ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È ‰È·ı¤ÛÈÌÂ˜
ÔÌ¿‰ˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ Ì¤Û· ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ‹ ÙËÓ ÂÚÈÁÚ·Ê‹ ÙÔ˘. ∂›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÔ

Ó· ‰›ÓÂÙ·È Û·Ê‹˜ Î·È Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˜ ÔÚÈÛÌfi˜ ÙˆÓ ÔÌ¿‰ˆÓ
ÛÙfi¯ˆÓ ÁÈ· ÙÈ˜ ÔÔ›Â˜ ¤¯ÂÈ Û¯Â‰È·ÛÙÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È

¶ÚÔÛ‰ÈÔÚÈÛÌfi˜ ∆· ÚÔ··ÈÙÔ‡ÌÂÓ· ÁÈ· ÙÔÓ ÂÓ ‰˘Ó¿ÌÂÈ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ
ÚÔ··ÈÙÔ‡ÌÂÓˆÓ Â›Ó·È ÔÈ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ Î·È ÔÈ ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜ Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯ÂÈ

ÒÛÙÂ Ó· ·Ú¯›ÛÂÈ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·Ô‰ÔÙÈÎ¿. ∏
ÛËÌ·Û›· ÙÔ˘ ÔÚÈÛÌÔ‡ ÙˆÓ ÚÔ··ÈÙÔ‡ÌÂÓˆÓ ·˘ÙÒÓ ·ÏÏ¿-
˙ÂÈ Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÔ ı¤Ì·, ÙÔÓ Ù‡Ô ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓˆÓ,
ÙÔÓ Ù‡Ô ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Î·È ÙËÓ ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ· ÙˆÓ Â‰Ú·È-
ˆÌ¤ÓˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ

Μαθησιακοί στόχοι

™·Ê‹˜ ÔÚÈÛÌfi˜ ÛÙfi¯ˆÓ ∏ ÂÈÏÔÁ‹ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ·fi ·˘Ù¿ Ô˘ ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó Û‹ÌÂÚ·
ÛÙÔÓ ÙÔÌ¤· ÙË˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜ Î·È ÙË˜ „˘¯·ÁˆÁ›·˜ Â›Ó·È Û¯Â-
‰fiÓ ·ÂÚÈfiÚÈÛÙË. øÛÙfiÛÔ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÙÔÓÈÛÙÂ› fiÙÈ ÙÔ ÈÔ
ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÛÙËÓ ÂÈÏÔÁ‹ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ı· Ú¤-
ÂÈ Ó· Â›Ó·È Ë Û·Ê‹˜ Î·Ù·ÓfiËÛË ÙˆÓ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓˆÓ Ì·ıË-
ÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ, Ì·˙› ÌÂ ÙË ÁÓÒÛË ÙˆÓ ÁÓˆÚÈÛÌ¿ÙˆÓ Ô˘
ı· Ú¤ÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÂÈ ÒÛÙÂ Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÂ› Ô
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˜ ÛÙfi¯Ô˜ Ô˘ ı· ÙÂıÂ›.

∞ÓÙÈÛÙÔÈ¯›· ·Ó¿ÌÂÛ· ∞˘Ùfi Â›Ó·È ¤Ó· ÂÈÌ¤ÚÔ˘˜ ÎÚÈÙ‹ÚÈÔ Ô˘ ¤¯ÂÈ ̆ ÈÔıÂÙËıÂ› 
ÛÙÔ˘˜ Â‰Ú·ÈˆÌ¤ÓÔ˘˜ ·fi ÙÔ ·È¯Ó›‰ÈÌÂ ÛÎÔfi Ó· ·ÔÊÂ‡ÁÂÙ·È Ë ·ÍÈÔÏfiÁËÛË 
ÛÙfi¯Ô˘˜ Î·È ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ÙˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ ÌfiÓÔ ÌÂ ·ÔÎÏÂÈÛÙÈÎ‹ ‚¿ÛË 
Ô˘ ÌÔÚÔ‡Ó ÛÙËÓ Ú¿ÍË ÙËÓ ‰È·ÌfiÚÊˆÛ‹ ÙÔ˘˜.
Ó· ÂÈÙÂ˘¯ıÔ‡Ó Ì¤Û· 

Πλαίσιο χρήσης  

™·Ê‹ÓÂÈ· Ú·ÎÙÈÎÒÓ ™·ÊÒ˜ ÔÈ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÔÚ›˙Ô˘Ó ÙÔ˘˜ 
Ô‰ËÁÈÒÓ ÁÈ· ÙË ̄ Ú‹ÛË ··Ú·›ÙËÙÔ˘˜ fiÚÔ˘˜ ÁÈ· ÙË ̄ Ú‹ÛË ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡
ÙÔ˘ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡ 
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡
∂Ó‰Â›ÍÂÈ˜ / ÚÔÙ¿ÛÂÈ˜ ÁÈ· ∆Ô ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÂÈ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ 
ÙÔ Ï·›ÛÈÔ ÛÙÔ ÔÔ›Ô ÙËÓ ÂÓÛˆÌ¿ÙˆÛ‹ ÙÔ˘ ÛÂ ¤Ó· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi 
ÌÔÚÂ› Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈËıÂ› Ï·›ÛÈÔ Û‡ÌÊˆÓ· ÌÂ ÙÈ˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ‹ Ù· ÛÂÓ¿ÚÈ· ‹ ÙÔ 
ÙÔ ·È¯Ó›‰È Â›Â‰Ô Û˘Ó¤ÂÈ·˜ Ô˘ ÂÈ‰ÈÒÎÂÙ·È ÚÔ˜ ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ·

ÛÔ˘‰ÒÓ
™˘Ó¿ÊÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ∂›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· ÏËÊıÂ› ̆ ’ fi„Ë ·Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È 
ÌÂ ÙÔ Ï·›ÛÈÔ Ô˘ (fiˆ˜ ÔÈ Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ¤˜, Ë ·Ú¿‰ÔÛË 
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ÛÙÔ¯Â‡ÂÙ·È ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ, ÔÈ Ì¤ıÔ‰ÔÈ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ Î·È ÂÓËÌ¤ÚˆÛË˜) 
Â›Ó·È Î·Ù¿ÏÏËÏÔ ÒÛÙÂ Ó· ̆ ÈÔıÂÙËıÂ› ÛÂ ¤Ó· ‰Â‰ÔÌ¤ÓÔ Ï·›-
ÛÈÔ ÛÂ ¤Ó· ÛÂÓ¿ÚÈÔ Ù˘ÈÎ‹˜, ÌË Ù˘ÈÎ‹˜ Î·È ¿Ù˘Ë˜ Ì¿ıË-
ÛË˜

™˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙË ∞Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔ ı¤Ì· ÚÔ˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›· Î·È ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, 
‰ÔÌ‹ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ÔÈ Î·ıËÁËÙ¤˜ ÌÔÚÔ‡Ó, ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ·, Ó· ̆ ÈÔıÂÙ‹ÛÔ˘Ó 
ÛÙÔ Û¯Â‰È·˙fiÌÂÓÔ ·È¯Ó›‰È· ̂ ˜ ÂÚÁ·ÏÂ›· Û˘ÌÏËÚˆÌ·ÙÈÎ¿ ÚÔ˜ ÙË 
ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi Ï·›ÛÈÔ ‰È‰·ÛÎ·Ï›· ÙÔ˘˜ ÒÛÙÂ Ó· Û˘Ó‰˘¿ÛÔ˘Ó Ì·ıËÛÈ·Î¤˜ ÛÙÚ·-

ÙËÁÈÎ¤˜ Î·È ¤ÙÛÈ Ó· ÂÌÏÔ˘Ù›ÛÔ˘Ó ÙË Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰È·‰ÈÎ·-
Û›·. ◊ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Ù· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈ‹ÛÔ˘Ó ̂ ˜ ÙÔÓ Î‡ÚÈÔ
·˘ÙfiÓÔÌÔ fiÚÔ ÙË˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜. ÕÚ·, ·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙÔ Û¯Â-
‰È·˙fiÌÂÓÔ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi Ï·›ÛÈÔ ̄ Ú‹ÛË˜, Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi
Ó· ÁÓˆÚ›˙ÂÙÂ ·Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÈÎ·ÓÔÔÈÂ› ÙÈ˜ ··ÈÙ‹ÛÂÈ˜ ÙË˜
Û¯Â‰È·˙fiÌÂÓË˜ ‰È‰·ÎÙÈÎ‹˜ ‹ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜
(‰ËÏ·‰‹, ̄ ÚÂÈ¿˙ÂÛÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È ÙÔ ÔÔ›Ô Ó· ÌÔÚÂ› Ó·
ÂÊ·ÚÌÔÛÙÂ› ÛÂ ‰È¿ÊÔÚÂ˜ ÌÔÚÊ¤˜ ÌÂÏ¤ÙË˜ ‹ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È
Ô˘ Ó· ·›˙ÂÙ·È ·fi ÔÌ¿‰Â˜ Ì·ıËÙÒÓ, ÎÙÏ.).

™‡Ó‰ÂÛË ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÈ˜ ∆· ·È¯Ó›‰È· ı· Ú¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÔ˘Ó ÛÙÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘˜ 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÙÔ˘ ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ·Ó·Ù‡ÛÛÔ˘Ó ÙÈ˜ ··Ú·›ÙËÙÂ˜ 
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ÙÔ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜ ÒÛÙÂ Ó· ÌÂÙ·Ê¤ÚÔ˘Ó ÁÓÒÛÂÈ˜ Î·È ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ 
Â·ÁÁÂÏÌ·ÙÈÎfi ‹ ·fi Ì›· Î·Ù¿ÛÙ·ÛË ‹ Ï·›ÛÈÔ ÛÂ ¿ÏÏÔ. ∏ Ê‡ÛË ÙË˜ 
ÂÚÁ·ÛÈ·Îfi Ï·›ÛÈÔ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ÂÌÂÈÚ›·˜ Î·È Ô ‚·ıÌfi˜ ÛÙÔÓ ÔÔ›Ô ÂÈÙ˘Á¯¿-

ÓÂÙ·È Ë Ì¿ıËÛË ÂÍ·ÚÙÒÓÙ·È ÚÔÊ·ÓÒ˜ ·fi ÙË Ê‡ÛË ÙÔ˘
Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ÙÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘ fiÔ˘ ·˘Ùfi
ÂÊ·ÚÌfi˙ÂÙ·È, Â›ÙÂ Û˘ÌÏËÚˆÌ·ÙÈÎ¿ ÚÔ˜ ÙË ‰È‰·ÛÎ·Ï›·
ÎÔÚÌÔ‡ Â›ÙÂ ·˘ÙfiÓÔÌ·.

∆ιδακτική στρατηγική

∂Ó‰ÂÈÎÙÈÎ‹ ·Ó·ÊÔÚ¿ ÙÔ˘ ¶ÚfiÎÂÈÙ·È ·ÏÒ˜ ÁÈ· ÌÈ· ¤Ó‰ÂÈÍË Ô˘ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÁÈ· 
Ì¤ÛÔ˘ ̄ ÚfiÓÔ˘ ·ÈÍ›Ì·ÙÔ˜ Ó· ÚÔÁÚ·ÌÌ·ÙÈÛÙÂ› ÙÔ Ï¿ÓÔ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜/Ì¿ıËÛË˜
¶ÚˆÙÔ‚Ô˘Ï›Â˜ Î·È ∏ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ Î·È ÙˆÓ 
˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË ÁÈ· ‚ÈÓÙÂÔ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ó· ÂÌÏ¤ÎÔ˘Ó Î·È Ó· ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡Ó ÙÔ˘˜ 
ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘˜, ·ÏÏ¿ Î·È Ó· ÙÔ˘˜ ‰È·ÛÎÂ‰¿˙Ô˘Ó, Û¯ÂÙ›˙Â-

Ù·È ¿ÌÂÛ· ÌÂ ÙË Ê‡ÛË, ÙË Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙËÓ ÔÈfiÙËÙ· ÙÔ˘
ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘. ∏ ÂÌÏÔÎ‹ Î·È ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ̆ ÔÛÙËÚ›˙Ô-
ÓÙ·È ·fi ÙË ̄ Ú‹ÛË Û˘Ó·Ú·ÛÙÈÎÒÓ ÛÂÓ·Ú›ˆÓ, ÙËÓ ‰˘Ó·Ùfi-
ÙËÙ· Ó· ÂÏ¤Á¯Ô˘Ó ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù· Î·È ÙËÓ Úfi-
Ô‰fi ÙÔ˘˜ Î·È ÙË ̄ Ú‹ÛË ÔÈÎ›ÏˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎÒÓ.
∆Ô ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Â˘¯¿ÚÈÛÙÔ ÁÈ· Ó· ¤¯ÂÈ ·ÓÙ·-
fiÎÚÈÛË. ∆· ·È¯Ó›‰È· Ô˘ ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡Ó ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ ı·
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Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯Ô˘Ó ÔÈÎ›Ï· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿, fiˆ˜ Ï.¯. ÙËÓ
ÂÓÂÚÁ‹ Û˘ÌÌÂÙÔ¯‹ ÙÔ˘ ·›ÎÙË, ÙËÓ Ô˘ÛÈ·ÛÙÈÎ‹ Î·È ¤ÁÎ·ÈÚË
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ÌÂ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜, ÙÔ˘˜ ÚÔÎÏËÙÈÎÔ‡˜
·ÏÏ¿ ÂÈÙÂ‡ÍÈÌÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, ÙÔ Û˘Ó‰˘·ÛÌfi ·‚Â‚·ÈfiÙËÙ·˜
Î·È ·ÓÔÈ¯ÙÔ‡ Ù¤ÏÔ˘˜, ÙËÓ ̆ ÈÔı¤ÙËÛË ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎÒÓ Ì·ıË-
ÛÈ·ÎÒÓ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎÒÓ, ÙËÓ ¤ÎÏËÍË, ÙËÓ ÔÏ˘ÏÔÎfiÙËÙ·, ÙËÓ
ÂÚÈ¤ÚÁÂÈ·, ÙËÓ Û‡ÁÎÚÔ˘ÛË, ÙËÓ ÂÈ‚ÔÏ‹, ÙË Ê·ÓÙ·Û›·, ÙËÓ
ÚfiÎÏËÛË, ÎÙÏ

ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË ÁÈ· ÂÌÏÔÎ‹ ∏ ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË, fiˆ˜ Î·È Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË, Â›Ó·È ÎÂÓÙÚÈÎ‹˜ 
Î·È ‰È·ÛÎ¤‰·ÛË ÛËÌ·Û›·˜ ÁÈ· ÙËÓ ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ‹ Ì¿ıËÛË. ∆· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈ-

ÛÙÈÎ¿ ÔÔÈÔ˘‰‹ÔÙÂ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡ ̆ ÏÈÎÔ‡, Â›ÙÂ Â›Ó·È ·Ú·-
‰ÔÛÈ·Î‹˜ Â›ÙÂ ÈÔ Î·ÈÓÔÙfiÌ·˜ ÌÔÚÊ‹˜, fiˆ˜ Â›Ó·È Ù· ·È-
¯Ó›‰È·, Ú¤ÂÈ Ó· ÂÌÏ¤ÎÔ˘Ó ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ ÒÛÙÂ Ó·
ÙÔ˘ ÌÂÙ·‰›‰Ô˘Ó, Ó· ÛÙËÚ›˙Ô˘Ó Î·È Ó· ‰È·ÙËÚÔ‡Ó ÙËÓ ÎÈÓË-
ÙÔÔ›ËÛ‹ ÙÔ˘˜. ∆· ·È¯Ó›‰È·, ÁÈ· Ó· ÂÌÏ¤ÍÔ˘Ó ÙÔ˘˜ ·›-
ÎÙÂ˜, Ú¤ÂÈ Ó· ÂÚÈÏ·Ì‚¿ÓÔ˘Ó ÙÔ˘Ï¿¯ÈÛÙÔÓ ÌÂÚÈÎÔ‡˜ ·fi
ÙÔ˘˜ ÂÍ‹˜ ·Ú¿ÁÔÓÙÂ˜: ÛÎÔÔ‡˜ Î·È ÛÙfi¯Ô˘˜, ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·-
Ù· Î·È ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË, Î·ÓfiÓÂ˜, Û‡ÁÎÚÔ˘ÛË ‹ ·ÁÒÓ· ‹
ÚfiÎÏËÛË ‹ ·ÓÙ›ıÂÛË, ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË Î·È ·Ó··Ú¿ÛÙ·ÛË
‹ ·Ê‹ÁËÛË ÌÈ·˜ ÈÛÙÔÚ›·˜.

™˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙË √ Ù‡Ô˜ ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ Ô˘ ı¤ÏÂÙÂ Ó· 
ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÂÈÙÂ˘¯ıÔ‡Ó ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÔÚ›˙ÂÈ ÌÂ 
Î·È ÙÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡˜ Û˘Ó¿ÊÂÈ· ÙÔ Â›‰Ô˜ ÙË˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ ‰È‰·ÛÎ·Ï›·˜ Ô˘ ı·

ÛÙfi¯Ô˘˜ÂÈÏÂÁÂ› ÁÈ· ÙËÓ Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. π‰›ˆ˜ fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙË ‰È‰·ÎÙÈÎ‹ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹, ÙÔ
ÔÚÁ·ÓˆÙÈÎfi ÌÔÓÙ¤ÏÔ Ô˘ ı· ÂÊ·ÚÌÔÛÙÂ› ÁÈ· Ó· ̂ ı‹ÛÂÈ
ÙÔ˘˜ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘˜ Ó· ÂÈÙ‡¯Ô˘Ó ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Ô˘
ı¤ÙÂÙÂ, Ú¤ÂÈ Ó· ‰ÈÂÁÂ›ÚÂÈ ÙÔ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ Î·È Ó· ‰ÈÂ˘ÎÔÏ‡-
ÓÂÈ ÙË Ì¿ıËÛË, fiˆ˜ ÁÈ· ·Ú¿‰ÂÈÁÌ· Ó· ‰›ÓÂÈ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ·
ÁÈ· Ú·ÎÙÈÎ‹ Î·È ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË, ÁÈ· Ì¿ıËÛË Ì¤Ûˆ Ú¿-
ÍË˜, ÁÈ· Ì¿ıËÛË ·fi Ù· Ï¿ıË, ÁÈ· Ì¿ıËÛË ÚÔÛ·Ó·ÙÔÏÈ-
ÛÌ¤ÓË ÛÂ ¤Ó· ÛÙfi¯Ô, ÁÈ· Ì¿ıËÛË Ì¤Û· ·fi ·Ó·Î¿Ï˘„Ë ‹
«Î·ıÔ‰ËÁÔ‡ÌÂÓË» ·Ó·Î¿Ï˘„Ë, ÁÈ· Ì¿ıËÛË ÌÂ ‚¿ÛË ÂÚÁ·-
Û›Â˜, ÁÈ· Ì¿ıËÛË Ô˘ Ô‰ËÁÂ›Ù·È ·fi ÂÚˆÙ‹ÛÂÈ˜, ÁÈ· ·›ÍÈÌÔ
ÚfiÏˆÓ, ÁÈ· ÎÔÓÛÙÚÔ˘ÎÙÈ‚ÈÛÙÈÎ‹ Ì¿ıËÛË. ¢ËÏ·‰‹, ÙÔ Î‡ÚÈÔ
ÂÚÒÙËÌ· Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ··ÓÙ‹ÛÂÙÂ Â›Ó·È – ¤¯ÔÓÙ·˜
Î·Ù¿ ÓÔ˘ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Ô˘ ı¤Ïˆ Ó· ÂÈÙ‡¯Ô˘Ó ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜
ÌÔ˘, Â›Ó·È Ë ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ Ô˘ ̆ ÈÔıÂÙÂ› ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·Ù¿ÏÏËÏË
ÁÈ· ÙÔ ÛÎÔfi ·˘ÙfiÓ;

¶ÔÈfiÙËÙ· ÙË˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ ∆· ·È¯Ó›‰È· ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÛÙÈ¿˙Ô˘Ó ÛÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Î·È Ó· 
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÌÂ ÙÔ˘˜ ı¤ÙÔ˘Ó ÛÙÔ Â›ÎÂÓÙÚÔ ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜, ÒÛÙÂ ·˘ÙÔ› Ó· 
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¯·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÁÈ· Î¿ıÂ ·Ó·Ï¿‚Ô˘Ó ÂÓÂÚÁ¿ ÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·, ÌÂ Û˘ÓÂ¯‹ 
·›ÎÙË ÚÔÛÔ¯‹ ÛÙËÓ ÂÌÂÈÚ›· ÙÔ˘˜. √È ·›ÎÙÂ˜ ÂÓfi˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡

ÌÔÚÂ› Ó· ‰È·Ê¤ÚÔ˘Ó ÔÏ‡ ÌÂÙ·Í‡ ÙÔ˘˜, ¿Ú· ÙÔ ·È¯Ó›‰È
‰ÂÓ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Ô‡ÙÂ ÔÏ‡ ÛÎÏËÚfi Ô‡ÙÂ ÔÏ‡ ‰‡ÛÎÔÏÔ
ÂÓÒ Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯ÂÈ ‰È¿ÊÔÚ· Â›Â‰· ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ ÁÈ· Ó·
·Â˘ı‡ÓÂÙ·È ÛÂ ‰È¿ÊÔÚ· ÚÔÊ›Ï ·ÈÎÙÒÓ.

™·Ê‹ÓÂÈ· ÙÔ˘ ∆Ô ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi˜ ·Ú¿ÁÔÓÙ·˜ ÛÙË ‰È‰·ÎÙÈÎ‹
ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙÔ˜ ‹ ÙÔ˘ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. ªÂÚÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁÔ‡Ó 
Ï·ÈÛ›Ô˘ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÔÏ‡ ÚÂ·ÏÈÛÙÈÎ¿ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ·, fiÔ˘ Ô ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˜

ˆÊÂÏÂ›Ù·È fi¯È ÌfiÓÔ ·fi ÙÔ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi ̆ ÏÈÎfi Ô˘ ‰È‰¿ÛÎÂ-
Ù·È ·ÏÏ¿ Î·È ·fi ÙËÓ ÎÔ˘ÏÙÔ‡Ú· ÙÔ˘ Ï·ÈÛ›Ô˘ Î·È ÙË Û˘Ó·-
Ê‹ Û˘ÌÂÚÈÊÔÚ¿. «∆Ô ·È¯Ó›‰È ÌÂÙ·Ê¤ÚÂÈ ÙÔÓ ·›ÎÙË ÛÂ ¤Ó·
Â›Â‰Ô Û˘Ó·ÈÛıËÌ·ÙÈÎ‹˜ ÚÔÛˆÈÎ‹˜ ÂÌÏÔÎ‹˜ (Ï¯. ÙÔÓ
ÊÔ‚›˙ÂÈ, ÙÔÓ ÊÔ‚ÂÚ›˙ÂÈ, ÙÔÓ ÂÓıÔ˘ÛÈ¿˙ÂÈ, ÙÔÓ ·ÓÙ·ÌÂ›‚ÂÈ, ÙÔÓ
ÙÈÌˆÚÂ›) Î·È ·ÈÛıËÙËÚÈ·Î‹˜ ·ÓÙ›ÏË„Ë˜ (Ï.¯. ̆ ¿Ú¯Ô˘Ó ‹¯ÔÈ
ÛÙÔ ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ)»

√ÚÁ¿ÓˆÛË Î·È ‰ÔÌ‹ ¶Ú¤ÂÈ Ó· ÏËÊıÔ‡Ó ̆ ’ fi„Ë ‰È¿ÊÔÚ· ̇ ËÙ‹Ì·Ù·:
ÙÔ˘ ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎÔ‡ - Ë Â˘ÂÏÈÍ›· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÚÔ˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ‹
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ - Ë ÈÛÔÚÚÔ›· ÙÔ˘: Ô ·›ÎÙË˜ Ú¤ÂÈ Ó· ·ÈÛı¿ÓÂÙ·È fiÙÈ ÙÔ

·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ÚÔÎÏËÙÈÎfi ·ÏÏ¿ ‰›Î·ÈÔ
- Ë Û˘Ó¿ÊÂÈ· ÙË˜ ÂÈÏÂÁÌ¤ÓË˜ ÛÙÚ·ÙËÁÈÎ‹˜ ̂ ˜ ÚÔ˜ ÙÔ˘˜
ÚÔÛ‰ÔÎÒÌÂÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ 
- Ë ̄ Ú‹ÛË ‰È·ÊfiÚˆÓ ÌÂıfi‰ˆÓ ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË˜ 
- Ë ‰È·‚¿ıÌÈÛË ÙË˜ ‰˘ÛÎÔÏ›·˜ ÂÎÌ¿ıËÛË˜ Ì¤Ûˆ ÌÈ·˜ ‰È·-
‰ÚÔÌ‹˜ Î·È Ë ÚÔÛ·ÚÌÔÛÙÈÎfiÙËÙ¿ ÙË˜ ÛÙÔ Â›Â‰Ô ÙˆÓ
·ÈÎÙÒÓ
- Ë ̄ Ú‹ÛË ÛÙÚ·ÙËÁÈÎÒÓ Ô˘ ‰ÈÂÁÂ›ÚÔ˘Ó ÙÔ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔÓ Î·È
‰È·ÙËÚÔ‡Ó ÙËÓ ÚÔÛÔ¯‹
- Ë ÛÙÈ‚·Ú‹ ‰ÔÌ‹
- Ë ‰ÈÂ·Ê‹ ̄ Ú‹ÛÙË [interface] Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È
«¯Ú‹ÛÈÌË» ÁÈ· ÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·
- Ô ·ÚÈıÌfi˜ Î·È Ë ÔÈfiÙËÙ· ÙˆÓ ‰Ú·ÛÙËÚÈÔÙ‹ÙˆÓ Î·È ÙË˜
Û˘Ó·ÊÔ‡˜ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜ (ıÂÙÈÎ‹˜ Î·È ·ÚÓËÙÈÎ‹˜)
- Ë ÚÔÛÊÔÚ¿ Û˘¯ÓÒÓ ·ÓÙ·ÌÔÈ‚ÒÓ Î·È fi¯È ÌfiÓÔ ÔÈÓÒÓ

™·Ê‹ÓÂÈ· ÙˆÓ Î·ÓfiÓˆÓ ∆Ô ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÈ ÌÂ Û·Ê‹ÓÂÈ· ÙÔ˘˜ 
Î·È ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ Î·ÓfiÓÂ˜ ÙÔ˘ Î·È ÙÔ Â›‰Ô˜ ÙˆÓ ·ÔÊ¿ÛÂˆÓ Ô˘ ı· Ú¤ÂÈ Ó· 
Ï‹„Ë˜ ·ÔÊ¿ÛÂˆÓ Ï·Ì‚¿ÓÔÓÙ·È. √È ·›ÎÙÂ˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· Ì¿ıÔ˘Ó ·˘ÙÔ‡˜ ÙÔ˘˜

Î·ÓfiÓÂ˜ ÁÈ· Ó· ·›ÍÔ˘Ó. ªÂÚÈÎ¤˜ ÊÔÚ¤˜ Ë Ê‡ÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ-
‰ÈÒÓ ÛÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ‰›ÓÂÈ ÙËÓ Â˘Î·ÈÚ›· ÁÈ· ‰ÔÎÈÌ¤˜ Î·È Ï¿ıË
Î·Ù’ Â·Ó¿ÏË„Ë, ÂÓÒ, ·ÎfiÌ· Î·È ÔÈ Û¯ÂÙÈÎ¿ Û‡ÓıÂÙÔÈ Î·Ófi-
ÓÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Á›ÓÔ˘Ó Â˘ÎÔÏfiÙÂÚ· Î·Ù·ÓÔËÙÔ› Ì¤Û· ·fi
ÙËÓ ·Ó·Î¿Ï˘„Ë, ·Ó Î·È ·˘Ùfi ·ÊÔÚ¿ ÙË ‰È‰·ÎÙÈÎ‹ ÛÙÚ·ÙËÁÈ-

ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΠΑΙ∆ΑΓΩΓΙΚΗΣ ΜΕΘΟ∆ΟΥ ΚΑΙ ΠΛΑΙΣΙΟΥ

∫ƒπ∆∏ƒπ∞ ™À¡∆√ª∏ ¶∂ƒπ°ƒ∞º∏



∞Ó·‰˘fiÌÂÓ· ¶ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓÙ· ÁÈ· ÙËÓ ¶·Ú·ÁˆÁ‹ ªÔÚÊˆÙÈÎÔ‡ ÀÏÈÎÔ‡ ∂¡√∆∏∆∞ E

Î‹ Ô˘ ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÂÙ·È ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È.
™˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ˘˜ ∆· ÌËÓ‡Ì·Ù· «·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜» ¿Óˆ ÛÙÈ˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈÂ˜ 
Î·ÓfiÓÂ˜ Î·È ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ·ÙÈÎ¿, Û·Ê‹ Î·È Î·›-

ÚÈ·. ∂›ÛË˜ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ Î·Ù·ÓfiËÛË
ÁÈ· Ù· ÔÊ¤ÏË ÙË˜ Ì·ÎÚÔÚfiıÂÛÌË˜ Ó›ÎË˜ ¤Ó·ÓÙÈ ÙˆÓ ‚Ú·-
¯˘ÚfiıÂÛÌˆÓ ÎÂÚ‰ÒÓ, ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ ‰Â‡ÙÂÚË˜ Ù¿ÍË˜, ÙÔ
·›ÙÈÔ Î·È ÙÔ ·ÔÙ¤ÏÂÛÌ·. ∆· ·È¯Ó›‰È· ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÛÙÔ˘˜
·›ÎÙÂ˜ Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó ÛÂ ·ÛÊ·Ï¤˜ ÂÈÎÔÓÈÎfi ÂÚÈ‚¿ÏÏÔÓ. ∏
Ê‡ÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ ÛÂ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹ ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÂÈÚ·Ì·ÙÈ-
ÛÌfi ÛÙËÓ ÂÈÏÔÁ‹ Î·È ÛÙË ̄ Ú‹ÛË Î·ÓfiÓˆÓ, ‰È·‰ÈÎ·ÛÈÒÓ Î·È
‰Ú·ÛÙËÚÈÔÙ‹ÙˆÓ ÛÂ ‰È¿ÊÔÚ· ÛÂÓ¿ÚÈ·, ÂÓÒ ·Ú¿ÏÏËÏ·
·ÔÊÂ‡ÁÂÈ ÙÈ˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ Ô˘ ı· ̆ ‹Ú¯·Ó ·Ó ·˘Ùfi˜ Ô ÂÈ-
Ú·Ì·ÙÈÛÌfi˜ Ú·ÁÌ·ÙÔÔÈÂ›ÙÔ ÛÙËÓ Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹ ̇ ˆ‹

™·Ê‹˜ ÔÚÈÛÌfi˜ ÚfiÏˆÓ ∆Ô ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· ÂÍËÁÂ› ÌÂ Û·Ê‹ÓÂÈ· ÙÔ˘˜ ‰È¿ÊÔÚÔ˘˜ 
(ÔÈÔ˜ Â›Ó·È Ô ·›ÎÙË˜, ÚÔ‚ÏÂfiÌÂÓÔ˘˜ ÚfiÏÔ˘˜ (Ï.¯. ÙÔÓ ·›ÎÙË, ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘Ù‹, 
Ô ÂÎ·È‰Â˘Ù‹˜, ÙÔÓ „˘¯·ÁˆÁfi, ÎÙÏ) Î·È ÙËÓ ·Ó·ÌÂÓfiÌÂÓË ‰Ú¿ÛË Î·ıÂÓfi˜ 
Ô „˘¯·ÁˆÁfi˜, ÎÙÏ) ·’ ·˘ÙÔ‡˜. ∂›ÛË˜ Ú¤ÂÈ Ó· ÚÔÙÂ›ÓÂÈ ·Ó·ÁÓˆÚ›ÛÈÌÔ˘˜

Î·È ÂÈı˘ÌËÙÔ‡˜ ÚfiÏÔ˘˜ ÁÈ· ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜ Î·È, ·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ
ÙÔ ÛÎÔfi ÙÔ˘, ÔÈ ‰È·ı¤ÛÈÌÔÈ ÚfiÏÔÈ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È ÚÔÛ·Ú-
ÌfiÛÈÌÔÈ ÛÙÈ˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ·Ó¿ÁÎÂ˜ ÙÔ˘ Î¿ıÂ ·›ÎÙË Î·È
ÙË˜ Ì·ıËÛÈ·Î‹˜ ÙÔ˘ ‰È·‰ÚÔÌ‹˜.

™˘Ó¿ÊÂÈ· ÙË˜ ÎÔÈÓˆÓÈÎ‹˜ ∞˘Ùfi ÙÔ ÎÚÈÙ‹ÚÈÔ Û¯ÂÙ›˙ÂÙ·È ÌÂ ÙÈ˜ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ Ù˘ÔÏÔÁ›Â˜ 
Î·È Û˘ÓÂÚÁ·ÙÈÎ‹˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ô˘ ÚÔÛÊ¤ÚÔ˘Ó Û˘ÓÂÚÁ·ÙÈÎ¤˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ ÁÈ· ÙÔ˘˜ ·›ÎÙÂ˜. √È ÎÔÈÓˆÓÈÎ¤˜ Î·È Û˘ÓÂÚÁ·ÙÈÎ¤˜ ·˘Ù¤˜ 
ÌÂ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Û˘Ó·ÊÂ›˜ Î·È

¯Ú‹ÛÈÌÂ˜ ÁÈ· ÙËÓ Â›ÙÂ˘ÍË ÙˆÓ Ì·ıËÛÈ·ÎÒÓ ÛÙfi¯ˆÓ.

Επικοινωνία και µέσα

™·Ê‹˜ Î·È ÊÈÏÈÎfi˜ ∆Ô ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯ÂÈ Û·Ê‹ Î·È ÊÈÏÈÎ‹ ÚÔ˜ ÙÔ ̄ Ú‹ÛÙË 
ÚÔ˜ ÙÔ ̄ Ú‹ÛÙË ÙfiÓÔ˜ ÁÏÒÛÛ·
Î·È ÁÏÒÛÛ·
¶ÔÈfiÙËÙ· ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË˜ ∆· Î·Ï¿ ·È¯Ó›‰È· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË 
·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È ÙÔ˘ ·›ÎÙË ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È. √ÚÈÛÌ¤Ó· ÚÔÛ·ÚÌfi˙ÔÓÙ·È ÛÙ· 
Ì¿ıËÛË˜ Î·È ÙÔ Ï¿ıË ÙÔ˘ ·›ÎÙË, Î¿ÙÈ Ô˘ ÛËÌ·›ÓÂÈ fiÙÈ ÙÔ ›‰ÈÔ ÙÔ ·È¯Ó›‰È 
¯Ú‹ÛÙË/·›ÎÙË ·˘ÙÔÚÔÛ·ÚÌfi˙ÂÙ·È (·Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙËÓ Ù·¯‡ÙËÙ·, ÙÔ Â›Â‰Ô 

‰˘ÛÎÔÏ›·˜ Î·È ÙËÓ ÔÚıfiÙËÙ· ÙˆÓ ÂÓÂÚÁÂÈÒÓ) ÛÙÔÓ ·›ÎÙË
ÒÛÙÂ Ë ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË Ó· ·Ú·Ì¤ÓÂÈ ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘Û· ÁÈ
·˘ÙfiÓ.
«√È ·›ÎÙÂ˜ Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯Ô˘Ó ÌÈ· ·›ÛıËÛË ÂÏ¤Á¯Ô˘ ¿Óˆ
ÛÙÔÓ ÎfiÛÌÔ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡. √ ÎfiÛÌÔ˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ·ÓÙÈ-
‰Ú¿ ÛÙÔÓ ·›ÎÙË Î·È ı˘Ì¿Ù·È ÙÈ˜ ‰È·‰ÚÔÌ¤˜ ÙÔ˘».
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¶ÔÈfiÙËÙ· ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·ÛË˜ √È ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔÈ ·›˙ÔÓÙ·˜ ·È¯Ó›‰È· ÌÂ ÔÏÏÔ‡˜ ·›ÎÙÂ˜ 
ÌÂÙ·Í‡ ̄ ÚËÛÙÒÓ/·ÈÎÙÒÓ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· Û˘ÌÌÂÙ¿Û¯Ô˘Ó ÛÂ ÌÈ· ÎÔÈÓfiÙËÙ· Ô˘ ÙÔ˘˜ 
Î·È ¿ÏÏˆÓ… ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ Ù·˘ÙfiÙËÙ·, ·Ó·ÁÓÒÚÈÛË Î·È ·ÓÙ·ÌÔÈ‚‹ ¤ÙÛÈ 

ÒÛÙÂ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÌÔÈÚ¿˙ÔÓÙ·È, Ó· ÂÌÈÛÙÂ‡ÔÓÙ·È Î·È Ó·
Ì·ı·›ÓÔ˘Ó Ô ¤Ó·˜ ·fi ÙÔÓ ¿ÏÏÔ. ∆· Û˘ÛÙ‹Ì·Ù· ÔÏÏÒÓ
·ÈÎÙÒÓ ··ÈÙÔ‡Ó ÂÍˆÙÂÚÈÎ‹ ÏËÚÔÊfiÚËÛË, ··ÈÙÔ‡Ó
Û˘ÓÂÚÁ·Û›·, ÂÈÎÔÈÓˆÓ›· Î·È Û˘Ó·ÈÓÂÙÈÎ‹ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙˆÓ
ÎÔÈÓˆÓÈÎÒÓ ‰ÂÍÈÔÙ‹ÙˆÓ Î·È ÔÌ·‰ÈÎ‹˜ ÂÚÁ·Û›·˜ ÙˆÓ ·È-
ÎÙÒÓ. ∂›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi fiÙÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÂÈ ÙÔ˘˜
Î·ÓfiÓÂ˜ ÂÈÎÔÈÓˆÓ›·˜ Î·È ÙÔ˘˜ ÚfiÏÔ˘˜ Ô˘ Ú¤ÂÈ Ó· ·›-
ÍÔ˘Ó ÔÈ ‰È¿ÊÔÚÔÈ ·›ÎÙÂ˜. ∆Ô ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· ÚÔÛÊ¤ÚÂÈ
·˘ıÂÓÙÈÎ¤˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜, ÂÓ‰È·Ê¤ÚÔ˘ÛÂ˜ Î·È ÈÎ·ÓÔÔÈËÙÈÎ¤˜
·ÏÏËÏÂÈ‰Ú¿ÛÂÈ˜.

™˘Ó¿ÊÂÈ· ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙ· ∂›Ó·È ·Ó·ÁÎ·›Ô Ó· ‰È·ÛÊ·ÏÈÛÙÂ› Ë ̄ Ú‹ÛË ÔÚı‹˜ Î·È 
Ì¤Û· Ô˘ ÂÊ·ÚÌfi˙ÔÓÙ·È Î·Ù¿ÏÏËÏË˜ Û‡ÓÙ·ÍË˜ Ô˘ ı· Û˘Ó¿‰ÂÈ ÌÂ Ù· Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· 
ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È ÛÙ· ÁÏˆÛÛÈÎ¿ ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ ÙÔ˘ Ì¤ÛÔ˘. ∏ ÚÔÊÔÚÈÎ‹ ÁÏÒÛÛ· 
ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ¿ ÙÔ˘, ÂÊ·ÚÌfi˙ÂÈ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÔ˘˜ Û˘ÓÙ·ÎÙÈÎÔ‡˜ Î·È ÁÚ·ÌÌ·ÙÈÎÔ‡˜ 
ÙÔ˘˜ Â‰Ú·ÈˆÌ¤ÓÔ˘˜  Î·ÓfiÓÂ˜ Ô˘ ÂÈÙÚ¤Ô˘Ó ÂÈÎÔÈÓˆÓ›· ÂÓÓÔÈÒÓ ÌÂ ·ÎÚ›‚ÂÈ· 
ÛÙfi¯Ô˘˜ÙÔ˘ Î·È ÙËÓ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔÓ «·ÔÛÙÔÏ¤·» Î·È ÙÔÓ «·Ú·Ï‹ÙË». ∫·È ¿ÏÏ· 
ÔÌ¿‰· ÛÙfi¯Ô Ì¤Û· ¤¯Ô˘Ó ·ÚÔÌÔ›ˆ˜ ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ÙË ‰ÈÎ‹ ÙÔ˘˜ «ÁÚ·ÌÌ·ÙÈ-

Î‹», fiˆ˜ Â›Ó·È Ù· ÛÙÔÈ¯Â›·. ™Ù· ÔÏ˘Ì¤Û·, Ù· Ì¤Û· ‰ÂÓ Ú¤-
ÂÈ Ó· ÂÓÓÔÔ‡ÓÙ·È ÌfiÓÔ ̂ ˜ ·Ï‹ «˘ÔÛÙ‹ÚÈÍË» ÙË˜ ÂÈÎÔÈÓˆ-
Ó›·˜, ·ÏÏ¿ Î·È ̂ ˜ ÌÈ· Ú·ÁÌ·ÙÈÎ‹ «ÁÏÒÛÛ·». ∞Ó ıÂˆÚ‹ÛÔ˘-
ÌÂ ÙÔ Ì¤ÛÔÓ ̂ ˜ ÁÏÒÛÛ·, Â›Ó·È ··Ú·›ÙËÙÔ Ó· ÙÔ ·Ó·Ï‡ÛÔ˘-
ÌÂ ÛÂ ‰È¿ÊÔÚ· Â›Â‰·: Û˘ÓÙ·ÎÙÈÎfi, ÛËÌ·ÛÈÔÏÔÁÈÎfi Î·È
Ú·ÁÌ·ÙÔÏÔÁÈÎfi. ™Â ÌÈ· Ù˘ÈÎ‹ ÂÈÎÔÈÓˆÓ›· ·˘Ù‹ Ë ÂÈÏÔÁ‹
Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Û˘ÓÂ‹˜ ÌÂ ÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÚÔÛ¤ÁÁÈÛË
¿Óˆ ÛÙËÓ ÔÔ›· ‚·Û›˙ÂÙ·È ÙÔ ·È¯Ó›‰È.

Αξιολόγηση 

™·Ê‹˜ ÚÔÛ‰ÈÔÚÈÛÌfi˜ ∆Ô ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· ÂÍËÁÂ› Ù· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· Î·È ÙÈ˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›Â˜ 
ÙˆÓ ÎÚÈÙËÚ›ˆÓ Î·È ÙˆÓ ÛÙË ‚¿ÛË ÙË˜ Â›‰ÔÛË˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË Ô˘ ı· ·ÍÈÔÏÔÁÂ›Ù·È, 
‰È·‰ÈÎ·ÛÈÒÓ ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ ‰ËÏ·‰‹, ÙÔ˘ Ò˜ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÌÂÙÚ¿ ÙËÓ ÚfiÔ‰fi ÙÔ˘ ¤Ó·ÓÙÈ 

ÙˆÓ ÛÙfi¯ˆÓ
∂·ÚÎ‹˜ ÔÛfiÙËÙ· Î·È ∏ ̄ Ú‹ÛË ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ Â›Ó·È Û˘¯Ó¿ ¤Ó· 
‰È·ÓÔÌ‹ ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË˜ ıÂÌÂÏÈÒ‰Â˜ ÛÙÔÈ¯Â›Ô ÁÈ· Ó· ÌÔÚÂ› Ô ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˜ Ó· 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ Î·Ù¿ ÙË ÂÏ¤ÁÍÂÈ ÙËÓ Ì¿ıËÛ‹ ÙÔ˘ Î·È Ó· ‰ËÌÈÔ˘ÚÁ‹ÛÂÈ ÚÔÛˆÈÎ‹ 
‰È¿ÚÎÂÈ· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ‰È·‰ÚÔÌ‹ Ì¿ıËÛË˜. ™Â ÔÏÏ¿ ·È¯Ó›‰È· ÔÈ ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓÂ˜ 
Î·Ù¿ ÙËÓ ÔÏÔÎÏ‹ÚˆÛ‹ ÙÔ˘ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÂÓÛˆÌ·ÙÒÓÔÓÙ·È ÛÂ ÔÏfiÎÏËÚÔ ÙÔ ·È¯Ó›‰È.
∆‡Ô˜ ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË˜ ∞Ó¿ÏÔÁ· ÌÂ ÙËÓ Ù˘ÔÏÔÁ›· ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡, Ë ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ Ô˘ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÌÔÚÂ› Ó· Â›Ó·È ¤Ó·˜ ÁÚ›ÊÔ˜, ¤Ó· ÙÂÛÙ, ¤Ó·˜ 
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ÚÔÙÂ›ÓÂÙ·È Û˘Û¯ÂÙÈÛÌfi˜, ÌÈ· ·Ó·ıÂÒÚËÛË, ÌÈ· ·ÔÌÓËÌfiÓÂ˘ÛË, ÌÈ· 
¿ÛÎËÛË ‹ Ú·ÎÙÈÎ‹, ÎÙÏ. «√ ·›ÎÙË˜ ‰ÂÓ Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯ÂÈ ÙËÓ 
ÂÌÂÈÚ›· ÌÈ·˜ Â·Ó·Ï·Ì‚·ÓfiÌÂÓË˜ ÔÈÓ‹˜ ÁÈ· ÙËÓ ›‰È· ·Ô-
Ù˘¯›·. ∆Ô ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ·ÓÙ·ÌÂ›‚ÂÈ ÙÔÓ ·›ÎÙË ÒÛÙÂ
Ó· ÙÔÓ Î¿ÓÂÈ Ó· Û˘ÌÌÂÙ¤¯ÂÈ ÈÔ ÂÓÂÚÁ¿, ·˘Í¿ÓÔÓÙ·˜ ÙÈ˜ ÚÔ-
Û¿ıÂÈ¤˜ ÙÔ˘ Î·È ÌÂ ÌÂÁ·Ï‡ÙÂÚË ÚÔÛ·ÚÌÔÁ‹»

¶ÔÈfiÙËÙ· ÙˆÓ ∏ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË ·›˙ÂÈ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÚfiÏÔ ÛÂ Î¿ıÂ 
ÏËÚÔÊÔÚÈÒÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰È·‰ÈÎ·Û›·. ∆· ·È¯Ó›‰È· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ‰ÒÛÔ˘Ó 
·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜ ¿ÌÂÛË ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË Ô˘ Û˘¯Ó¿ Î·ıÔÚ›˙ÂÈ ÎÈfiÏ·˜ ÙÔÓ 
ÛÙËÓ ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË ÙÚfiÔ Û˘Ó¤¯ÈÛË˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È ÙÈ˜ Â·ÎfiÏÔ˘ıÂ˜ 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÂÓ¤ÚÁÂÈÂ˜ ÙÔ˘ ·›ÎÙË «ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ·›˙Ô˘Ó Î·È ‚Ï¤Ô˘Ó ¿ÌÂ-

Û· Ù· ·ÔÙÂÏ¤ÛÌ·Ù·». ∆· ·È¯Ó›‰È· Â›Ó·È È‰·ÓÈÎ¿ ÁÈ· Ó·
‰È‰¿ÍÂÙÂ Ò˜ ÔÈ Ì·ıËÙ¤˜ Ì·ı·›ÓÔ˘Ó ·fi Ù· Ï¿ıË ÙÔ˘˜ Î·È
Ì¿ÏÈÛÙ· ÛÂ ÂÎÂ›Ó· Ù· ·È¯Ó›‰È· fiÔ˘ Ù· Ï¿ıË Â›Ó·È Ì¤ÚË
ÙË˜ ‰È·‰ÈÎ·Û›·˜ Ô˘ ‚ÂÏÙÈÒÓÂÈ ÙË Ì·ıËÛÈ·Î‹ ÂÌÂÈÚ›·.

™˘Ó¿ÊÂÈ· ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË˜ ∏ ·ÍÈÔÏÔÁÔ‡ÌÂÓË ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Û˘ÓÂ‹˜ 
‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ·˜ Î·È ÚÔ˜ Ù· ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ· Î·È ÙÔ˘˜ ÂÈ‰ÈˆÎfiÌÂÓÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜, Ó· 
Û˘Ó¤ÂÈ· ÌÂ ÙÔ˘˜ ÛÙfi¯Ô˘˜ Â›Ó·È Û·Ê‹˜ Î·È Ó· ÌÔÚÂ› Ó· ̆ ÔÛÙËÚ›ÍÂÈ ÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË 
‹/Î·È Ù· ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ· Î·È ÙËÓ ÂÌÏÔÎ‹ ÙÔ˘ ·›ÎÙË
ÀÔÛÙ‹ÚÈÍË Â˘¤ÏÈÎÙˆÓ ∫¿ıÂ ÊÔÚ¿ Ô˘ Ô ·›ÎÙË˜ Í·Ó··›˙ÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È ·Ó·ÁÎ¿˙ÂÙ·È 
‰ÈÂÚÁ·ÛÈÒÓ (fiÔ˘ ÔÈ Ó· ı˘ÌËıÂ› Ù· Ï¿ıË ÙÔ˘ ÒÛÙÂ Ó· ·ÏÏ¿ÍÂÈ ÙÈ˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ¤˜ ÙÔ˘ ÌÂ 
·›ÎÙÂ˜ ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÛÎÔfi Ó· ¤¯ÂÈ Î·Ï‡ÙÂÚË ·fi‰ÔÛË Î·È Ó· ÛÎÂÊÙÂ› Û¯ÂÙÈÎ¿ ÌÂ 
·Ó·ıÂˆÚ‹ÛÔ˘Ó Î·È Ó· ÙÈ˜ ÂÓ¤ÚÁÂÈ¤˜ ÙÔ˘. ¢ËÏ·‰‹, ÔÈ ·›ÎÙÂ˜ ¤¯Ô˘Ó ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· 
Í·Ó·ÛÎÂÊÙÔ‡Ó ÙËÓ Ï¿‚Ô˘Ó ·ÔÊ¿ÛÂÈ˜, Ó· ·ÍÈÔÏÔÁ‹ÛÔ˘Ó ÙÈ˜ Èı·Ó¤˜ Û˘Ó¤ÂÈÂ˜ 
Â›‰ÔÛ‹ ÙÔ˘˜) ·˘ÙÒÓ Î·È Ó· ·Ó·Ù‡ÍÔ˘Ó Î·È Ó· ÛÙÔ¯Â‡ÛÔ˘Ó Î·Ï‡ÙÂÚ· ÙËÓ 

ÎÚ›ÛË ÙÔ˘˜ Î·È ÙËÓ ÈÎ·ÓfiÙËÙ· Ï‹„Ë˜ ·ÔÊ¿ÛÂˆÓ. ªÂ ¤Ó·Ó 
ÌË¯·ÓÈÛÌfi ·ÚÔ¯‹˜ ·Ó·ÙÚÔÊÔ‰fiÙËÛË˜ Ù· ·È¯Ó›‰È· ‰›ÓÔ˘Ó
ÛÙÔÓ ·›ÎÙË ÙËÓ ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·˘ÙÔ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜, ÂÓÒ Ë Û˘¯Ó‹
¯Ú‹ÛË ·˘ÙÒÓ ÙˆÓ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÈÒÓ ·Ó·Ù‡ÛÛÂÈ ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙÂ˜
·˘ÙÔ·Ó¿Ï˘Û‹˜ ÙÔ˘˜

™ˆÛÙ‹ ÙÂ¯ÓÈÎ‹/ ∆· ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ· Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙ÔÓÙ·È ÛÙ· ·È¯Ó›‰È· Ú¤ÂÈ 
ÂÈÛÙËÌÔÓÈÎ‹ ÁÏÒÛÛ· Ó· Â›Ó·È ÔÚı¿ ·fi ÙÂ¯ÓÈÎ‹˜ ‹ ÂÈÛÙËÌÔÓÈÎ‹˜ ¿Ô„Ë˜
Î·È ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ·
∂ÓËÌ¤ÚˆÛË ∏ ËÌÂÚÔÌËÓ›· ·Ú·ÁˆÁ‹˜ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ú¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÂÈ 
Â·Ï·ÈˆÌ¤ÓˆÓ ÛÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ Ó· Î·Ù·Ï¿‚ÂÈ ·Ó Ù· ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ· Â›Ó·È 
ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ ÂÓËÌÂÚˆÌ¤Ó·. ∞˘Ùfi Â›Ó·È ÔÏ‡ ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÁÈ· Ù· ·È¯Ó›‰È·
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Ô˘ ·ÚÔ˘ÛÈ¿˙Ô˘Ó «ÙÈ˜ ÂÍÂÏ›ÍÂÈ˜», ıÂˆÚ›Â˜ ‹ Î·ÓÔÓÈÛÌÔ‡˜
√Úı‹ Î·È ÏÔÁÈÎ‹ ªÈ· Û·Ê‹˜ Î·È ÏÔÁÈÎ‹ ÔÚÁ¿ÓˆÛË ÙˆÓ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ Â›Ó·È 
ÔÚÁ¿ÓˆÛË ÙˆÓ ·ÎfiÌ· ÈÔ ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ·Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È ‰ÔÌÂ›Ù·È ÌÂ Ù¤ÙÔÈÔ ÙÚfiÔ 

ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓÔ˘ Ó· ·Ú¤¯ÂÈ ‰È·ÊÔÚÂÙÈÎ¿ Ì¤ÚË Î·È Ú›˙Â˜
ÏÔ‹ÁËÛË˜

™‡Ó‰ÂÛË ÙˆÓ ∞Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ÂÎ·È‰Â˘ÙÈÎfi, Ú¤ÂÈ Ó· Û˘Ó‰¤ÂÙ·È ÛÙÂÓ¿ 
ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ ÌÂ ÙË ÌÂ ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ· ÛÔ˘‰ÒÓ ‹ ÙÔÓ ÙÔÌ¤· ÁÓÒÛÂˆÓ ÒÛÙÂ Ó· 
ıÂÌ·ÙÈÎ‹ ÂÚÈÔ¯‹/ÙÔÌ¤· ÌÔÚÂ› Ó· ÂÓÙ·¯ÙÂ› ÛÙÈ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ ÙË˜ Ù¿ÍË˜
ÁÓÒÛÂˆÓ/ÚfiÁÚ·ÌÌ· 
ÛÔ˘‰ÒÓ
¶Ú·ÎÙÈÎ‹ Ï·ÈÛ›ˆÛË ∞Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È ÛÎÔÂ‡ÂÈ Ó· ·Ó·Ù‡ÍÂÈ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÈÎ¤˜ ‰ÂÍÈfiÙËÙÂ˜, 
ÙÔ˘ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ Ú¤ÂÈ Ó· ÌÔÚÂ› fi¯È ÌfiÓÔ Ó· ÌÂÙ·‰›‰ÂÈ ÁÓÒÛË ·ÏÏ¿ Î·È Ó· 

‰›ÓÂÈ ÛÙÔÓ ·›ÎÙË ÙË ‰˘Ó·ÙfiÙËÙ· Ó· ı¤ÙÂÈ ÙË ÁÓÒÛË ·˘Ù‹ ÛÂ 
ÔÚÈÛÌ¤ÓÔ Ï·›ÛÈÔ. ∞˘Ùfi Â›Ó·È ‰˘Ó·Ùfi ÌfiÓÔ ·Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È
·Ú¤¯ÂÈ Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤ÓÂ˜ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙÂ˜ Î·È ÂÚÁ·ÏÂ›· Ô˘ ÂÈ-
ÙÚ¤Ô˘Ó ÛÙÔÓ ·›ÎÙË Ó· ÌÂÙ·ÎÈÓËıÂ› ·fi ¤Ó· ÂÓÓÔÈÔÏÔÁÈÎ‹ ‹
ıÂˆÚËÙÈÎfi Â›Â‰Ô ÛÙÔ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÈÎfi ‹ Ú·ÎÙÈÎfi Â›Â‰Ô

√Úı‹ ÈÛÔÚÚÔ›· ÙÔ˘ Ÿˆ˜ ÂÈÒıËÎÂ ·Ú·¿Óˆ (ÛÙ· ÎÚÈÙ‹ÚÈ· ÌÂıÔ‰ÔÏÔÁ›·˜ 
Ï·ÈÛ›Ô˘ ÛÂ Û¯¤ÛË ÌÂ Î·È ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘) ÙÔ ·È¯Ó›‰È ı· Ú¤ÂÈ Ó· «ÚÔÛ·ÚÌfi˙ÂÙ·È» 
ÙËÓ ÔÌ¿‰· ÛÙfi¯Ô ÛÙ· ̄ ·Ú·ÎÙËÚÈÛÙÈÎ¿ Î·È ÛÙËÓ ̆ ÊÈÛÙ¿ÌÂÓË ÁÓÒÛË ÙË˜ ÔÌ¿‰·˜ 

ÛÙfi¯Ô˘. ¢ËÏ·‰‹, Ë «ÔÛfiÙËÙ·» ÙˆÓ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ Ô˘ ÚÔ-
ÙÂ›ÓÔÓÙ·È ·fi ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Û˘Ó·Ê‹˜ ÌÂ Ù· ÁÓˆ-
Ú›ÛÌ·Ù· ÙË˜ ÔÌ¿‰·˜ ÛÙfi¯Ô˘ fiÛÔÓ ·ÊÔÚ¿ ÙÈ˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ¤˜ ÙÔ˘˜
Ó· Ì·ı·›ÓÔ˘Ó Î·È Ó· «·ÊÔÌÔÈÒÓÔ˘Ó» ÙË ÁÓÒÛË

™˘Ó¿ÊÂÈ· ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓˆÓ Ÿˆ˜ ÛÂ Î¿ıÂ Ì·ıËÛÈ·Îfi fiÚÔ, Ù· ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓ· ÂÓfi˜ 
ÌÂ ÙÔ˘˜ Â‰Ú·ÈˆÌ¤ÓÔ˘˜ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È Û˘Ó·Ê‹ ÌÂ ÙÔ˘˜ Ì·ıËÛÈ·ÎÔ‡˜ 
ÛÙfi¯Ô˘˜ Î·È ÙËÓ ÔÌ¿‰· ÛÙfi¯Ô˘˜
ÛÙfi¯Ô˘

Αναφορές  

™ÙÔÈ¯Â›· ÁÈ· ÙÔ˘˜ §›ÛÙ· fiÏˆÓ ÙˆÓ ·Ó·ÊÔÚÒÓ (ÏÔÁfiÙ˘Ô, ·Ó ̆ ¿Ú¯ÂÈ, ‰‹ÏˆÛË 
·Ú·ÁˆÁÔ‡˜, ÙÔ˘˜ ÓÂ˘Ì·ÙÈÎ‹˜ È‰ÈÔÎÙËÛ›·˜, ¤ÙÔ˜ ·Ú·ÁˆÁ‹˜, Ù›ÙÏÔ˜, 
Û˘ÁÁÚ·ÊÂ›˜ ÎÙÏ ·Ú·ÁˆÁfi˜, Ì·ıËÛÈ·Î‹ Û¯Â‰›·ÛË, ÙÂ¯ÓÈÎ‹ ÂÈÌ¤ÏÂÈ·, ı¤Ì·, 

ÔıfiÓÂ˜, ̄ ÂÈÚÈÛÙ‹˜ ‚›ÓÙÂÔ, ÌÔ˘ÛÈÎ‹, ÎÂ›ÌÂÓÔ, ‰È·ÓÔÌ‹ Î·È
¿ÏÏÂ˜ ÙÂ¯ÓÈÎ¤˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜) ÛÙËÓ ·Ú¯‹ Î·È ÛÙÔ Ù¤ÏÔ˜ ÙˆÓ
·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ.
∂›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· ‰›ÓÂÙ·È Ë Â˘Î·ÈÚ›· ÛÙÔ ¿ÙÔÌÔ Ô˘ ı·
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ÂÈÏ¤ÍÂÈ/·›ÍÂÈ ÙÔ ·È¯Ó›‰È Ó· ¤ÚıÂÈ ÛÂ Â·Ê‹ ÌÂ ÙÔÓ ·Ú·-
ÁˆÁfi ÁÈ· Ù˘¯fiÓ ÚfiÛıÂÙÂ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ ‹/Î·È Ó· ¤¯ÂÈ ÛÙÔÈ-
¯Â›· ÁÈ· fiÛÔ˘˜ ¤¯Ô˘Ó Û˘ÓÂÈÛÊ¤ÚÂÈ ÁÈ· ÙËÓ ·Ó¿Ù˘ÍË ÙÔ˘
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡

Φορητότητα και 
συµµόρφωση 
µε τα πρότυπα

™ÙÈ‚·ÚfiÙËÙ· ÙÔ˘ ∆· ·È¯Ó›‰È· Ú¤ÂÈ Ó· ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÔ‡Ó Î·Ï¿ ·fi ÙÂ¯ÓÈÎ‹˜ 
·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ¿Ô„Ë˜. √ÔÈ·‰‹ÔÙÂ ÂÓ¤ÚÁÂÈ· ÙÔ˘ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ˘ 

Ú¤ÂÈ Ó· ·ÎÔÏÔ˘ıÂ›Ù·È ·fi ¤Ó· ·ÎÚÈ‚¤˜ Ì‹Ó˘Ì· Ô˘ ı· 
‚Â‚·ÈÒÓÂÈ fiÙÈ Â›Ó·È Î·Ù·ÓÔËÙ‹ Î·È ÂÎÙÂÏ¤ÛÈÌË. ∞Ó ‰ÂÓ Â›Ó·È
ÂÎÙÂÏ¤ÛÈÌË, ÙfiÙÂ ÙÔ ÚfiÁÚ·ÌÌ· ı· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÍËÁÂ› ÁÈ·Ù›
Î·È Ó· ‰›ÓÂÈ Û˘ÛÙ¿ÛÂÈ˜ ÁÈ· Èı·Ó¤˜ Ï‡ÛÂÈ˜

™˘ÌÌfiÚÊˆÛË ÌÂ ¶ÚÈÓ ÂÈÏ¤ÍÂÙÂ ¤Ó· ·È¯Ó›‰È Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Ó· Í¤ÚÂÙÂ ·Ó 
Ù· ÚfiÙ˘·Â›Ó·È Û˘Ì‚·Ùfi ÌÂ ÙÈ˜ ‰È·ı¤ÛÈÌÂ˜ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁ›Â˜ Î·È
˘Ô‰ÔÌ¤˜ ‹, ÛÂ ÁÂÓÈÎ¤˜ ÁÚ·ÌÌ¤˜, ·Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È online Â›Ó·È
Û˘Ì‚·Ùfi ÌÂ ÙÔ˘˜ Û˘Ó‹ıÂÈ˜ browsers

∆οµή και οργάνωση

∂‡ÎÔÏÔ ÛÙËÓ ™ÙËÓ ÂÚ›ÙˆÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ offline Ë ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË ÙË˜ 
ÂÁÎ·Ù¿ÛÙ·ÛË ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ··ÈÙÂ› ¤Ó·Ó ÂÏ¿¯ÈÛÙÔ ·ÚÈıÌfi 
(ÁÈ· „ËÊÈ·Î¿ ·È¯Ó›‰È· ÂÓÂÚÁÂÈÒÓ
offline)
∞ÚıÚˆÙfi˜ Û¯Â‰È·ÛÌfi˜ ∏ Û¯Â‰›·ÛË ÙˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ Ú¤ÂÈ Ó· ÂÈÙÚ¤ÂÈ ÙËÓ 
Î·È ÙÌËÌ·ÙÈÎ‹ ̄ Ú‹ÛË ÙÌËÌ·ÙÈÎ‹ ÙÔ˘˜ ̄ Ú‹ÛË Î·È ÙËÓ ÔÚÁ¿ÓˆÛË ÙÔ˘ ÂÚÈÂ¯ÔÌ¤ÓÔ˘ 

Î·È ÙˆÓ ·ÚÙ›‰ˆÓ ¤ÙÛÈ ÒÛÙÂ Ó· ‰›ÓÂÙ·È ¤ÌÊ·ÛË ÛÙÔ 
Ì·ıËÛÈ·Îfi ÂÚÈÂ¯fiÌÂÓÔ (ÚÔÛˆÈÎ¤˜ ‰È·‰ÚÔÌ¤˜ Ì¿ıËÛË˜,
«·Ó·Û˘Ó·ÚÌÔÏfiÁËÛË» ÌÂÚÒÓ ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ÛÂ ‰È·ÊÔÚÂÙÈ-
Î¤˜ ‰È·‰ÚÔÌ¤˜ ÂÎ·›‰Â˘ÛË˜, ÎÙÏ)

Αισθητική και χρήση 
του µέσου

¶ÔÈfiÙËÙ· ÙË˜ ‰ÈÂ·Ê‹˜ ∏ ‰ÈÂ·Ê‹ ̄ Ú‹ÛÙË Â›Ó·È ÙÔ Î‡ÚÈÔ ÛÙÔÈ¯Â›Ô Û˘Û¯ÂÙÈÛÌÔ‡ 
¯Ú‹ÛÙË [interface] ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ Î·È ÛÙÔÓ ̆ ÔÏÔÁÈÛÙ‹. 
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ ∞ÓÂ·ÚÎ‹˜ ‰ÈÂ·Ê‹ ÌÔÚÂ› Ó· ̆ ÔÓÔÌÂ‡ÛÂÈ fiÏË ÙËÓ Î·Ï‹

‰Ô˘ÏÂÈ¿ ÁÈ· ÙË Û¯Â‰›·ÛË Î·È ÙËÓ ÙÂ¯ÓÔÏÔÁÈÎ‹ ÙÔ˘ ·Ó¿Ù˘-
ÍË. ∏ ‰ÈÂ·Ê‹ Ú¤ÂÈ Ó· Î·ıÔ‰ËÁÂ› ÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ
Î·Ù¿ ÙËÓ ·ÏÏËÏÂ›‰Ú·Û‹ ÙÔ˘ ÌÂ ÙÔ ·È¯Ó›‰È – fiÏÂ˜ ÔÈ ÂÓ¤Ú-
ÁÂÈÂ˜ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È ÂÓÙfi˜ ÙË˜ ÁÓˆÛÈ·Î‹˜ ÈÎ·ÓfiÙËÙ·˜ ÙÔ˘
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·›ÎÙË, Â‡ÏËÙÂ˜ Î·È Â‡¯ÚËÛÙÂ˜. ∆Ô ÌÂÓÔ‡ Ú¤ÂÈ Ó· Â›Ó·È
Î·Ï¿ ÔÚÁ·ÓˆÌ¤ÓÔ Î·È ÔÈ ÂÈÏÔÁ¤˜ ÙÔ˘ Â‡¯ÚËÛÙÂ˜. «√È ·›-
ÎÙÂ˜ ‰ÂÓ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ̄ ÚÂÈ¿˙ÔÓÙ·È ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ ÁÈ· Ó· ·›-
ÍÔ˘Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È ı· Ú¤ÂÈ Ó· ¤¯Ô˘Ó ‚Ô‹ıÂÈ· ¿Óˆ
ÛÙËÓ ÔıfiÓË fiÛÔ ·›˙Ô˘Ó ÒÛÙÂ Ó· ÌËÓ ÎÔÏÏ¿ÓÂ ‹ Ó· ÌËÓ
¯ÚÂÈ¿˙ÂÙ·È Ó· Î·Ù·Ê‡ÁÔ˘Ó ÛÂ ÂÁ¯ÂÈÚ›‰ÈÔ»

¢˘Ó·ÙfiÙËÙ· ·Ú¤Ì‚·ÛË˜ ¶·Ú¤Ì‚·ÛË ÛÙË ̄ Ú‹ÛË ÙÔ˘ ̆ ÏÈÎÔ‡ ÛËÌ·›ÓÂÈ ÂÈÙ¿¯˘ÓÛË 
ÛÙË ̄ Ú‹ÛË ÙˆÓ ̆ ÏÈÎÒÓ ÙÔ˘ Ú˘ıÌÔ‡ ÙË˜ ·ÚÔ˘Û›·ÛË˜ ÙˆÓ ÔıÔÓÒÓ, ÙË˜ Ù·¯‡ÙËÙ·˜ 
(·‡ÛË, rewind-ÁÚ‹ÁÔÚË ÙˆÓ ‚›ÓÙÂÔ, ÙË˜ ÂÈÛÙÚÔÊ‹˜ ÛÂ ÚÔËÁÔ‡ÌÂÓÂ˜ ÂÈÎfiÓÂ˜, ÙË˜ 
Â·Ó·ÊÔÚ¿) Â·Ó¿ÏË„Ë˜ ÙÌËÌ¿ÙˆÓ ‹ ÏÂÈÙÔ˘ÚÁÈÒÓ (stop, rewind, play,

pause, Ú‡ıÌÈÛË ¤ÓÙ·ÛË˜ ‹¯Ô˘)
£¤ÛË ÙˆÓ ‰È·ÊfiÚˆÓ Ÿˆ˜ ÂÈÒıËÎÂ ÌÂÚÈÎ¿ ·È¯Ó›‰È· ‰›ÓÔ˘Ó ÚfiÛıÂÙÂ˜ 
ÛÙÔÈ¯Â›ˆÓ ÛÙËÓ ÔıfiÓË ÂÈÏÔÁ¤˜ ÛÙËÓ ÔıfiÓË Î·ıÒ˜ Ô ·›ÎÙË˜ Á›ÓÂÙ·È ÈÔ ¤ÌÂÈÚÔ˜ 

ÛÙÔ ·È¯Ó›‰È. ¶¿ÓÙˆ˜ Ù· ÛÙÔÈ¯Â›· ÛÙËÓ ÔıfiÓË Ú¤ÂÈ Ó· 
Â›Ó·È ÛÂ Ù¤ÙÔÈÂ˜ ı¤ÛÂÈ˜ ÒÛÙÂ Ó· ÌËÓ ·ÔÚÔÛ·Ó·ÙÔÏ›˙Ô˘Ó
ÙÔÓ ·›ÎÙË.

Τεχνική ποιότητα

¶ÔÈfiÙËÙ· Â˘ÎÚ›ÓÂÈ·˜ ∏ Â˘ÎÚ›ÓÂÈ· Î·È Ë ÔÈfiÙËÙ· ÙË˜ ÂÈÎfiÓ·˜ Â›Ó·È ÛËÌ·ÓÙÈÎ‹ ÁÈ· 
Î·È Û‡ÓıÂÛË˜ ÙË˜ ÂÈÎfiÓ·˜ ÙË Û˘ÓÔÏÈÎ‹ ÔÈfiÙËÙ· ÙË˜ ÂÌÂÈÚ›·˜ ·ÈÍ›Ì·ÙÔ˜. ¶Ú¤ÂÈ Ó·

‰›ÓÂÙ·È ÚÔÛÔ¯‹ ÛÙ· ÂÈÌ¤ÚÔ˘˜ ÙÌ‹Ì·Ù· ÙÔ˘ Ì¤ÛÔ˘, fiˆ˜
Ë ÊˆÙÂÈÓfiÙËÙ·, ÙÔ Î¿‰ÚÔ, Ë Â˘ÎÚ›ÓÂÈ·, ÎÙÏ

ƒ˘ıÌfi˜ ÙˆÓ ÂÈÎfiÓˆÓ ∏ ÂÈÎfiÓ· Ú¤ÂÈ Ó· ÂÌÊ·Ó›˙ÂÙ·È ÁÚ‹ÁÔÚ· ÛÙËÓ ÔıfiÓË Î·È 
fi¯È «ÁÚ·ÌÌ‹ ÚÔ˜ ÁÚ·ÌÌ‹» ‹ «Î¿‰ÚÔ ÚÔ˜ Î¿‰ÚÔ» (ÁÚ‹-
ÁÔÚ·, ÌÂ Ì¤ÛË Ù·¯‡ÙËÙ· ‹ ·ÚÁ¿)

¶ÔÈfiÙËÙ· Î·È Â˘ÎÚ›ÓÂÈ·  √ ‹¯Ô˜ ›Ûˆ˜ Ó· ̄ ÚËÛÈÌÔÔÈÂ›Ù·È ÁÈ· ÙËÓ ·ÚÔ˘Û›·ÛË Ï¤ÍÂˆÓ. 
ÙÔ˘ ‹¯Ô˘ √È ‹¯ÔÈ Ú¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÔ˘Ó Â‡ÛÙÔ¯Ë ÏËÚÔÊÔÚ›· ‹ Ó· 

ÎÈÓËÙÔÔÈÔ‡Ó Û˘ÁÎÂÎÚÈÌ¤Ó· Û˘Ó·ÈÛı‹Ì·Ù·.
∂ÓÛˆÌ¿ÙˆÛË Ë¯ËÙÈÎÒÓ ŒÏÏÂÈ„Ë Û˘Á¯ÚÔÓÈÛÌÔ‡ ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÔÓ ‹¯Ô Î·È ÛÙÔ ‚›ÓÙÂÔ 
Î·È ÂÈÎÔÓÈÎÒÓ ÛÙÔÈ¯Â›ˆÓ ÌÔÚÂ› Ó· ÚÔÎ·Ï¤ÛÂÈ Û‡Á¯˘ÛË Î·È ·ÔÚÔÛ·Ó·ÙÔÏÈÛÌfi 

ÛÙËÓ ÚfiÛÏË„Ë ÂÓfi˜ ÌËÓ‡Ì·ÙÔ˜. √ ‹¯Ô˜ Ú¤ÂÈ Ó· ‰›ÓÂÙ·È
ÛÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ Ì·˙› ÌÂ ÙÔ ÎÂ›ÌÂÓÔ ‹ ÙÔ ÁÚ·ÊÈÎfi ÛÙÔ
ÔÔ›Ô ·Ó·Ê¤ÚÂÙ·È.

™˘Á¯ÚÔÓÈÛÌfi˜ ·Ó¿ÌÂÛ· ¶ÚfiÎÂÈÙ·È ÁÈ· ÙËÓ Û¯¤ÛË ·Ó¿ÌÂÛ· ÛÙÈ˜ ÏËÚÔÊÔÚ›Â˜ Ô˘ 
ÛÙÔÓ ‹¯Ô Î·È ÛÙËÓ ÂÈÎfiÓ·‰›ÓÔÓÙ·È ·fi ÙÔ ‚›ÓÙÂÔ, ‰ËÏ·‰‹ ÙÔ
ÔÙÈÎfi Î·Ó¿ÏÈ, Î·È ÙÔÓ ‹¯Ô, ‰ËÏ·‰‹ ÙÔ ·ÎÔ˘ÛÙÈÎfi Î·Ó¿ÏÈ.

¶ÔÈfiÙËÙ· Ù˘ÔÁÚ·ÊÈÎÒÓ ∆· Ù˘ÔÁÚ·ÊÈÎ¿ ÛÙÔÈ¯Â›· Â›Ó·È ÔÈ ÁÚ·ÌÌ·ÙÔÛÂÈÚ¤˜, Ë 
ÛÙÔÈ¯Â›ˆÓ Î·È Â˘ÎÚ›ÓÂÈ· ‰È¿Ù·ÍË ÙÔ˘ ÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Î·È ¿ÏÏ· ÁÚ·ÊÈÛÙÈÎ¿ ÛÙÔÈ¯Â›·, fiˆ˜ 
ÙˆÓ ÎÂÈÌ¤ÓˆÓ ÙÔ ̄ ÚÒÌ· ÙÔ˘ ÎÂÈÌ¤ÓÔ˘ Î·È ÙÔ˘ ÊfiÓÙÔ˘
∆Â¯ÓÈÎ‹ ÔÈfiÙËÙ· Û¯Â‰›ˆÓ ∆· Û¯¤‰È· Î·È Ù· ÁÚ·ÊÈÎ¿ ÁÂÓÈÎÒ˜ ·›˙Ô˘Ó ÛËÌ·ÓÙÈÎfi ÚfiÏÔ 
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Î·È ÂÈÎfiÓˆÓ ÛÙËÓ ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË ÙˆÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓˆÓ Î·È ÛÙËÓ ·Ó¿ÏÔÁË
ÂÈÎÔÈÓˆÓ›·. ∏ ·ÈÛıËÙÈÎ‹ Â˘¯·Ú›ÛÙËÛË ‰ÂÓ Â›Ó·È ÙÔ ÌfiÓÔ
ÛËÌ·ÓÙÈÎfi Â‰Ò, ·ÏÏ¿ ı· Ú¤ÂÈ Ó· ̆ ¿Ú¯ÂÈ Î·È Û˘Ó¤ÂÈ·
ÌÂ fiÏÔ ÙÔ ÛÙ˘Ï ÙË˜ ÂÊ·ÚÌÔÁ‹˜, ÙËÓ ÔÌ¿‰· ÛÙfi¯Ô˘ ÙˆÓ ·È-
ÎÙÒÓ Î·È ÙÔ Ì·ıËÛÈ·Îfi ÛÙfi¯Ô

∆Â¯ÓÈÎ‹ ÔÈfiÙËÙ· ªÈ· ÁÚ·ÊÈÎ‹ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓË ÂÈÎfiÓ· ÌÔÚÂ› Ó· ÎÈÓËÙÔÔÈ‹ÛÂÈ 
ÁÚ·ÊÈÎÒÓ ÎÈÓÔ‡ÌÂÓˆÓ ¤Ó·Ó ·›ÎÙË, ·Ó fiÌˆ˜ Â›Ó·È ÔÏ‡ ·ÚÁ‹ ‹ ‰ÂÓ ÌÔÚÂ› Ó· 
ÂÈÎfiÓˆÓ ÛÙ·Ì·Ù‹ÛÂÈ ‹ Ó· ÂÈÙ·¯‡ÓÂÈ, ÙfiÙÂ ı· ¤¯ÂÈ ÙÔ ·ÓÙ›ıÂÙÔ ·Ô-

Ù¤ÏÂÛÌ·

Παραγόµενη 
πληροφορία

π‰ÈˆÙÈÎfiÙËÙ· Î·È ·ÛÊ¿ÏÂÈ· ™ÙËÓ ÂÚ›ÙˆÛË ·È¯ÓÈ‰ÈÒÓ online, Ô ¿ÚÔ¯Ô˜ ÙÔ˘ 
ÚÔÛˆÈÎÒÓ ‰Â‰ÔÌ¤ÓˆÓ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Ú¤ÂÈ Ó· ‰È·ÛÊ·Ï›˙ÂÈ fiÙÈ Ù· Â˘·›ÛıËÙ· ‰Â‰ÔÌ¤-

Ó· ̆ ·ÎÔ‡Ô˘Ó ÙÔ ÓfiÌÔ ÁÈ· ÚÔÛˆÈÎ¿ ‰Â‰ÔÌ¤Ó·. ∆· Û˘Ó-
ı‹Ì·Ù· Î·È ¿ÏÏ· Â˘·›ÛıËÙ· ÛÙÔÈ¯Â›· ÎÚ˘ÙÔÁÚ·ÊÔ‡ÓÙ·È
fiÙ·Ó ·ÔıËÎÂ‡ÔÓÙ·È Î·È ÌÂÙ·‰›‰ÔÓÙ·È

∞Ôı‹ÎÂ˘ÛË ÙÔ˘ ̄ ÚfiÓÔ˘ √È ·›ÎÙÂ˜ Ú¤ÂÈ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÛÙ·Ì·ÙÔ‡Ó Ó· ·›˙Ô˘Ó 
ÙÔ˘ ·È¯ÓÈ‰ÈÔ‡ Î·È Ó· ·ÔıËÎÂ‡Ô˘Ó ÙËÓ ÚfiÔ‰fi ÙÔ˘˜. √È ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔÈ 

Ú¤ÂÈ Ó· ÌÔÚÔ‡Ó Ó· ÛÙ·Ì·ÙÔ‡Ó ÙÔ ·È¯Ó›‰È Î·È Ó· ÙÔ 
«ÛÒ˙Ô˘Ó» ÛÂ ‰È¿ÊÔÚÂ˜ Î·Ù·ÛÙ¿ÛÂÈ˜. ∂›Ó·È È‰È·›ÙÂÚ· ÛËÌ·-
ÓÙÈÎfi ÁÈ· ÙÔÓ Î·ıËÁËÙ‹ Ó· ÂÏ¤Á¯ÂÈ ·Ó Ô Ì·ıËÙ‹˜ ¤¯ÂÈ ÂÂÓ-
‰‡ÛÂÈ ·ÚÎÂÙfi ̄ ÚfiÓÔ ÛÙÔ ̆ ÏÈÎfi. ¶ÔÏ‡ Ï›ÁÔ˜ ̄ ÚfiÓÔ˜ ÛËÌ·›ÓÂÈ
ÂÈÊ·ÓÂÈ·Î‹ ÂÌÏÔÎ‹ ÛÙËÓ Ì·ıËÛÈ·Î‹ ‰Ú·ÛÙËÚÈfiÙËÙ· ÂÓÒ
˘ÂÚ‚ÔÏÈÎ¿ ÔÏ‡˜ ̄ ÚfiÓÔ˜ ÌÔÚÂ› Ó· ‰ËÏÒÓÂÈ ÚÔ‚Ï‹Ì·Ù·
Î·Ù·ÓfiËÛË˜ ‹ ¤ÏÏÂÈ„Ë ÎÈÓËÙÔÔ›ËÛË˜

∞Ôı‹ÎÂ˘ÛË ·ÍÈÔÏfiÁËÛË˜ ÃÚ‹ÛÈÌÔ ÁÈ· Ó· ‰›ÓÂÈ ÛÙÔÓ ÂÎ·È‰Â˘fiÌÂÓÔ ÌÈ· «·Ó·ÊÔÚ¿» 
Î·È ·ÔÙÂÏÂÛÌ¿ÙˆÓ  ÁÈ· ÙËÓ ÚfiÔ‰fi ÙÔ˘ ÛÙË Ì¿ıËÛË. ªÔÚÂ› Ó· ÔÙÈÎÔÔÈÂ›Ù·È 
ÙˆÓ ‰Ú·ÛÙËÚÈÔÙ‹ÙˆÓ ·fi ¤Ó·Ó Î·ıËÁËÙ‹ Ô˘ ı· ·Ú·ÎÔÏÔ˘ıÂ› ÙË ‰È·‰ÈÎ·Û›·

Ì¿ıËÛË˜
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